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Á Introducción

Hasta hace unos años atrás el diseño web dependía completamente de Adobe, debido a la aplicación 
Flash que permitía implementar sitios web completos y con un alto nivel de profesionalismo. Pero 
como todo tiene un inicio y un fin, el uso de Flash se dejó de lado cuando los dispositivos móviles 
permitieron el acceso a las páginas web y estas no se mostraban amigables con dichos dispositivos. 
Debido a ello, la misma empresa Adobe manifestó que ya no continuaría con el desarrollo de Flash. 
Es aquí justamente donde ingresa el HTMLS, que suple casi todas las necesidades de los diseñadores 
web y, lo más importante, es absolutamente compatible con todos los dispositivos que permitan ver 
un documento web.

HTMLS es la tecnología del futuro que permitirá modernizar la web. Ha provisto de muchas funciones 
que suplen fácilmente a Flash, y lo más importante es que no requiere la instalación de ningún 
plugin para ser usado, ya que es compatible con la mayoría de dispositivos.

Con respecto a los desarrolladores web, estos podrían experimentar cambios en el navegador, ya 
que HTMLS provee nuevas funciones. Asimismo, estas funciones hacen que "la cultura HTML" sea 
mucho más ordenada en comparación con su predecesor. Es así que la W3C, la cual define estándares 
técnicos y directrices, sigue trabajando en HTMLS para poder elaborar un nuevo estándar que sea 
compatible con cualquier navegador web; para ello agrega Incluso funciones táctiles a su lenguaje.

También debemos considerar que para realizar un trabajo profesional en la web, HTMLS no trabaja 
solo: necesita de otras tecnologías de apoyo, como JavaScript, JQuery, CSS3, etc., juntos alcanzan 
un desarrollo eficaz en el diseño web. En este libro se ha planteado el objetivo principal de conocer 
todos los elementos que componen al HTMLS y al CSS3, que son las herramientas fundamentales 
para el diseño de la Interfaz.

Por todo lo mencionado anteriormente, podemos decir que en poco tiempo HTMLS será considerado 
como el único lenguaje de programación que permitirá Implementar webs rápidas y ligeras, lo 
cual es importante para los dispositivos móviles. Esto es posible gracias a sus nuevas etiquetas. 
Además, se podrá navegar por un documento que no necesariamente esté registrado en un servidor 
web, y podrá ser trabajado localmente, es decir, de manera offline. Hay muchas funciones que se 
seguirán Implementando para HTMLS, las cuales debemos tomar en cuenta para obtener un buen 
desempeño en la elaboración de sitios web.

La importancia de un libro como este radica en que se propone instruir de manera sencilla, pero 
rigurosa, el modo de implementar páginas web profesionales mediante HTMLS y CSS3. Por ello 
el público al que va dirigido está conformado por personas que se inician en el diseño de páginas 
web, estudiantes de informática y público en general. Asimismo, encontrarán que el libro se divide 
en nueve capítulos, en los cuales se expondrán los conceptos básicos del diseño web, y también se 
presentarán algunos casos desarrollados que Ilustrarán cada uno de los procesos.
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Hoy en día, la Internet se ha vuelto un elemento muy importante de nuestras vidas. ¿Se ha puesto 
a pensar cómo era su vida cotidiana antes de que se generalizara el uso de Internet? Recuerde que 
no teníamos redes sociales, usábamos la línea telefónica para formar una red; ni teníamos videos de 
YouTube, comprábamos CD, DVD y, si somos personas de más experiencia, podríamos hablar de videos 
en VHS. Tampoco teníamos televisión digital en línea; nosotros hemos visto videos en televisión de 
blanco y negro. Incluso si solo tomamos en cuenta el concepto de escuchar música en cualquier lugar 
donde nos encontremos, nos daremos cuenta de que hacemos las mismas actividades que antes, pero 
ahora usamos elementos muchos más modernos y rápidos. Por ejemplo, las páginas web, que también 
cambiaron su concepto inicial, que era el de informar solamente por medio de textos e Imágenes, para 
convertirse en un medio importante tanto en nuestra vida personal como laboral.

Dentro del grupo de personas que influyeron en esta 
tendencia estuvo Tim Berners-Lee, que introdujo 
la idea del HTML, en 1989. Su idea surgió debido 
a las deficiencias que presentaba la búsqueda de 
información en la Internet y debido, también, a 
la necesidad humana de mejorar lo que se tiene.
Berners-Lee propuso dos tecnologías para mejorar 
la experiencia en la web: el HTTP y el HTML.

Si analizamos el concepto de HTTP veremos que 
guarda relación con la necesidad de transferir 
información decualquíertipo porlaweb.Su nombre 
proviene de las iniciales de HyperText Transfer 
Protocol. El HTTP es un protocolo de transferencia 
usado para las computadoras que son servidores 
web; estas reciben una petición de usuario, como, 
por ejemplo, visualizar una determinada página 
web. Notaremos que siempre inicia con "http;//", 
lo cual hace referencia al protocolo que se usará 
cuando se realíce la petición al servidor web, con lo que se convertirá y mostrará un documento HTML 
en el navegador web del usuario, ya sea Internet Explorer, Google Chrome, Mozilla Pirefox, etc.

La segunda tecnología propuesta fue el HTML, que representa un lenguaje de marcado basado en 
etiquetas. Su principal labor es Indicarle al navegador web cómo debe mostrar el documento web 
solicitado por un determinado usuario. HTML abrió el camino a lo que hoy conocemos como navegar 
por la web, pues contiene etiquetas que permiten configurar una navegación fluida entre muchos 
documentos web que se encuentran en la red. La unión de las dos tecnologías mencionadas hace 
que la experiencia de usar Internet sea rápida y sencilla, lo que hace que el usuario navegue lo más 
cómodamente posible.

Tim Berners-Lee fundó el W3C (llamado así por las iniciales del Consorcio World Wide Web], que 
instruyó a los usuarios de todo el mundo en el el uso del HTML. Ofreció 4 versiones iniciales y un nuevo 
estándar, llamado HTML5, el cual permitirá revolucionar la experiencia web en el planeta. Este libro 
está preparado para explicar los nuevos llneamientos que presenta HTML5, además contiene guías 
prácticas que han sido desarrolladas paso a paso tomando en cuenta las aplicaciones estándar y de 
mayor demanda entre los diseñadores web.

FIg. 1.1 Tim Berners-Lee
Fuente: <http://www dallystormer.com/berners-lee-calls- 
ror-lnternet-blll-of-rlghts/>

http://www_dallystormer.com/berners-lee-calls-ror-lnternet-blll-of-rlghts/
http://www_dallystormer.com/berners-lee-calls-ror-lnternet-blll-of-rlghts/
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Se puede decir que HTMLS surge de la iniciativa que tuvo la empresa IBM, que propuso su lenguaje 
web llamado GML (Generalized Markup Language), en español; Lenguaje Generalizado de Marcado. 
Este definía cómo debían comportarse los lenguajes de marcado, pero no proponía el uso de etiquetas, 
y es así como empieza a desarrollarse HTML

A continuación, presentamos algunas versiones del HTML de acuerdo a su año de aparición:

7995 Se fonnallza el HTML 2.0, y con ello la sintaxis y la mayoría de las reglas que se encuentran 
actualmente Implementadas.

1997 HTML 3.2 fue Ignorado durante mucho tiempo por las empresas que proveían navegadores, 
debido a que ellas implemenlaban sus propias etiquetas.

199B Bajo la presión de la adopción de los estándares web, se otorga peso a las recomendaciones del 
W3C y se promoclonan navegadores basados en dichos estándares.

1999 Se estabiliza la sintaxis y la estructura del HTML4.0, el cual se convierte en el modelo estándar 
para la web.

2000 Nace el XHTML 1.0, disertado para adaptar el HTML a XML Uso do OTD para renderizar como 
HTML,

2000-2004 El Incremento de las conexiones en el ancho de banda es alio, lo que produce una demanda 
en el campo del desarrollo de aplicaciones y mullimedlas, donde tecnologías como Flash y Ajax 
obligaban a trabajar en la especificación XHTML 2.0.

2004 No satisfechos con la dirección de XHTML, Apple, Mozilla y Opera proponen evolucionar el 
estándar HTML 4.0. Aunque son rechazados, forman el WHATWG (Web Hypertext Application 
Technology Working Group),

2005 Se publica el borrador de trabajo Web Applications 1,0.

2007 El W3C adopta el trabajo de WHATWG en un nuevo capitulo, y publican lo que serla el borrador 
de trabajo de HTMLS.

2009 Última llamada expedida paro el proyecto do trabajo de HTMLS. El W3C no renueva XTML 2.0.

2010 Esle ano se presenta el primer borrador HTMLS y se prevé un alcance total para el 2022.

t^TloS NAVEGADORES^ sus DIFERENCIAS |

Empezaremos por explicar el porqué del término "navegador". Intentemos ubicarnos imaginariamente 
en el espacio marino. Sabemos, por lógica, que en él podemos desplazarnos mediante un barco o un 
bote. SI nos ubicamos en algo más cercano a nosotros, como una autopista, nos daremos cuenta de 
que, en ese entorno, nada mejor que un automóvil para desplazarnos. Sucede algo parecido en la 
Internet, porque es como una autopista de información por la que debemos desplazarnos de la mejor 
manera posible. De allí proviene el término navegador: cuando estemos en busca de información, 
emplearemos uno para "navegar" por las distintas páginas web.

Aprovecharemos para mencionar el navegador más veloz del mundo llamado Earthrace, cuyo 
diseño es un ejemplo eficiente del uso de tecnologías amigables para el medio ambiente y el uso 
de blocombustibles, tales como el biodiesel. Sus motores fueron diseñados para mantener bajas 
emisiones de gas, e Incluyen características tales como pintura no tóxica para el medio ambiente y un 
diseño eficiente en el casco.
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Fig. 1.2 Earthrace
Fuenle < http7/inhabltat.com/eafthrace-boat-trevel5-around-the-wofld- 
in-60-davs/>

Fue construido para romper el record de circunnavegación del globo terráqueo usando solo 
combustibles renovables, el record actual es de 74 días, 20 horas y 58 minutos, impuesto por el barco 
británico "Cable & Wireless" en 1998.

La Internet es una red de redes que comparte gran cantidad de contenidos, es por este motivo que 
necesitamos un buen navegador. Seguramente usted ha usado muchos navegadores web y, al final, ha 
elegido uno o quizás dos; por ejemplo, nosotros optamos por usar el Google Chrome o Mozllla Firefox 
solo por cuestiones de comodidad. Desde este punto de vista, debemos agradecer a las empresas que 
se dedican a desarrollar navegadores (como Microsoft o Google) porque nos brindan facilidades para 
utilizar la Internet.

Veamos a continuación una imagen que muestra cuáles son los navegadores más usados; le Invitamos 
a visitar la URL http://gs.statcounter.com, donde podrá apreciar la estadísbca global entre los 
navegadores más usados.

Fuente <http7/gs 5tatcountercom>

http://gs.statcounter.com
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Los navegadores más usados, como Chrome o Firefox, no 
están fuera de nuestro alcance; hoy en día existen sitios 
web en los que se pueden descargar sus versiones más 
actualizadas.

SI nos preguntamos qué atributos o características 
deben presentar los navegadores web, hay mucho por 
considerar. Le ayudaremos mostrando cuáles son algunas 
de las características importantes, como;

FIg. 1.4 Google Chrome versus Mozilla Firefox 
Fuente:
<http://www.3djuegos.coiri/foros/tefna/183S 1235/0/ 
Boogle-chrome-vs-mozilla*firefox/>

GOOGLE CHROME MOZILLA FÍREFOX INTERNET EXPLORERCuando un navegador 
muestra rapidez 
en la entrega de su 
información, aumenta 
la satis^cción del 
usuario y mejora la 
calidad general de 
la web. No debemos 
dejar de considerar
que este factor no solo es tarea del navegador, sino también del tipo de computadora, de la velocidad 
de su proveedor de Internet, etc. Sin embargo, aun así podemos distinguir diferencias entre los 
navegadores.

Chrome suele ser más 
rápido, con un tiempo de 
carga de 6.906 segundos

El tiempo de carga de 
Firefox es de 6.395 
segundos.

lE llene un tiempo da carga 
de 6.392 en la versión IE10, 
las versiones anteriores 
eran demasiado lentas.

En el siguiente cuadro se pueden observar los tiempos de renderización:

Tiempos de renderización

opere 11 

SaferI 5 

Gooele Chrome 11 

Internet Expío rcr9 

Firefox 4

160
Tiempo (ms)

FIg. 1.5 Velocidad de carga entre los navegadores web 
Fuente: <vvww genbeta.com/>

1.2.2 [ Entorno de trabajo |

Se puede decir que estamos acostumbrados al entorno que nos ofrece Microsoft en todas sus 
aplicaciones, pero los navegadores han propuesto algunos cambios que los hacen atractivos para el 
usuario, tal como se puede observar en el siguiente cuadro;

http://www.3djuegos.coiri/foros/tefna/183S_1235/0/Boogle-chrome-vs-mozilla*firefox/
http://www.3djuegos.coiri/foros/tefna/183S_1235/0/Boogle-chrome-vs-mozilla*firefox/
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GOOGLE CHROME

>
Mozílu FireFox INTERNET EXPLORER

Chrome cuenta con una Interfaz FIrefox muestra una barra de
muy simple y ligera. Cuando se abre direcciones que registra todas las
una pestaña, se muestra la página aplicaciones de uso frecuente. Cuenta
de Inicio del navegador y, a la vez, con un menú de opciones que permite
las miniaturas de los 9 últimos administrar el texto mostrado, permite,
sitios web. También presenta una por ejemplo, seleccionar para arrastrar,
barra de direcciones que permite o copiarlo. Cuenta también con un
autocompletar texto y sugiere la cuadro combinado que muestra una
búsqueda de páginas populares lista predeterminada de sitios web

lE no ha cambiado mucho ‘ 
desde sus versiones > 
anteriores, pero hoy en i 
día ya no presenta barra , 
da herramientas ni menú ‘ 
visible de opciones

Seguramente alguna 
vez, cuando navegaba 
por Internet, le 
apareció una ventana 
pequeña. Estas son las 
ventanas emergentes 
o pop-ups, y pueden 
ser administradas por 
los navegadores de las 
siguientes maneras:

Google Chrome MOZILLA FIREFOX INTERNET EXPLORER

Chrome, mediante lE muestra todas lasFIrefox tiene, por defecto, 
opción 'Herramientas', Inhabilitadas les ventanas ventanas emergentes
puede inhabilitar las emergentes, poro esto posibles en la versión

puede ser modificado
desde su menú de
opciones.

ventanas emergentes. IE10; no obstante, se 
puedo modificar esta 
acción mediante sus 
'Herramientas'

HTmTs^uTno^ades i

HTML5 es la quinta versión del lenguaje HTML; principalmente, representa la 
forma en que se mostrará la información en el navegador de Internet y determina 
la manera en la que ios usuarios podrán interactuarcon ella. Ha sido desarrollado 
por lan Hickson, representante de Google Inc., y David Hyatt, de la no menos 
conocida Apple Inc.

HTMLS es el resultado de agrupar las especificaciones (entiéndase por 
especificación un lenguaje probado y usado) relacionadas al desarrollo web, como:

Según S Ezerzer, HTML, a Lenguaje de Marcado da HIperlexto, es el lenguaje madre 
y básico de todos los sitios web. Su función principal es dar formato, especialmente a 
los textos que forman parto do un documento web, todo esto basado en un conjunto de 
etiquetas con funciones especificas

El HTML contribuye al aspecto de los textos, lo cual hace más llamativo a un documento 
web y, además, muestra contenidos como videos, sonido o Imágenes Por otra parte, no 
llene lo capacidad de Interactuar con variables o bases de datos, como lo hace realmente 
un Lenguaje de Programación

Aun los aillos web con contenidos complejos (por ejemplo, sistemas de desarrollo, que 
manejan bases de dalos y contenidos dinámicos promovidos por lenguajes do programación 
web como PHP o ASP), envían al navegador web un código HTML puro (Ezerzer, 2012).

HTML
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Veamos, a continuación, una página web realizada completamente en HTML5:

>

helping children to 
make a 
,donate now

VAKE DONATION

CtotypnjKl _

M ai »m mm a* «i pAt «ipk«i »m m m |««t a ai ai «t tmrná»«• i4«i •( iMM »• waa w««m L««Ht tmm h4 latiaa utm 14*1 ita^a mi— M bMMia««aart p««aart

^2130

FIg. 1.6 Modelo web con HTML5
Fuente: <http://www.ffee-htmlS-templates.net/charily-centre-free-html5-css3-template/>

http://www.ffee-htmlS-templates.net/charily-centre-free-html5-css3-template/
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Analizaremos algunos cambios notabies que presenta HTML5 con respecto a las versiones anteriores:

HTML5 présenla etiquetas nuevas / usa algunas provenientes de sus versiones 
anteriores, que nos permiten tener una mejor distribución del documento web. mucho 
más ordenado para el diseñador, y con mayor rapidez para el navegador. Con ello se 
consigue un aumento en el dinamismo de la página web. HTMLS no promueve el cambio 
total de las etiquetas sino, más bien, Implementa nuevas. Asi, deja obsoletas solo 
algunas etiquetas HTML4.

Con respecto i 
estructura

<header>

<article>

<sectíon>

<footer>
f/gr.i.7 Partes del HTMLS
Fuente: <http://www.smashlnBmagazlne.eom/2009/07/16/html5-and-the-future-of- 
the-web/>

Gráficos con Convas Canvas nos permitirá generar elementos gráficos, estadísticas y, en general, cualquier
tipo de representación gráfica. Se trata de un elemento incorporado en HTMLS que nos 
permitirá generar imágenes dinámicas por medio de scripts de Javascript.

fig. 1.8 Canvas en HTMLS
Fuente: <http://blog.teamtreehousc.com/how-to-draw-wlth-html5-canvas>

HTMLS Incorpora de manera nativa un reproductor de contenidos multimedia, para 
sonidos en formato MP3 y videos de formato MP4, mostrando una barra parecida a la 
siguiente Imagen:

0031 c OIOS

Control de audio y La mayoría de las páginas web que ofrecen audio o video dependen mucho do la 
video Instalación de plugins que permitan dar soporte a estos formatos, como el plugin do

Adobe Flash, que era muy requerido por los diseñadores de páginas web hasta que salló 
HTMLS Esta Innovación causó un gran cambio; hoy se permite ver videos o escuchar 
canciones online, sin tener que descargarlas, solo manejando un reproductor

http://www.smashlnBmagazlne.eom/2009/07/16/html5-and-the-future-of-the-web/
http://www.smashlnBmagazlne.eom/2009/07/16/html5-and-the-future-of-the-web/
http://blog.teamtreehousc.com/how-to-draw-wlth-html5-canvas
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Manejo de HTMLS está desarrollado para diferentes plataformas (web. móviles, etc.), lo cual explica
Geolocatlon que presente como característica la Interfaz Geolocatlon, que permite determinar desde 

quó lugar se está visualizando un sitio web. Esto se puede realizar gracias a tos sistemas 
de referenclalizaclón como el GPS.
Asimismo, permitirá al usuario tener una rápida ubicación de la empresa que promoclona 
la web. dándole confianza al momento de realizar, por ejemplo, un O’Commercs.

* aw. ^ í» crutft

• it ■

Manchester

V.- -^7

K-‘
\ //

b Offline Web 
líSÚ^TVI?

Etiquetas de 
Formularlo

Permite navegar a través de lo página web sin tener conexión a Internet. Esto se consigue 
descargando, a una pequeña base de dalos en nuestra computadora, el contenido de la 
página web que lo Implemente.

HTMLS ha Incorporado una variedad de funcionalidades para la Implementaclón de 
formularlos, como el autofocus o validaciones sobre los controles, los cuales antes se 
tenían qua realizar medíanle Javascript.

,1

¡

KKThtiviLS y las Hojas de Estilo en Cascada M

HTMLS trabaja Junto con CSS3, y entre los dos tratan 
de defínir los nuevos estándares para el desarrollo web 
moderno, tanto para equipos de escritorio como para 
dispositivos móviles {tablets o IPads y teléfonos celulares).

(ISS, u "Hojas de Estilo en Cascada" (en inglés Cascading 
Style Sheets), se define como un lenguaje que sirve para 
establecer la presentación de un documento estructurado 
y escrito en HTMLS. La organización W3C (World Wide 
Web Consortium) es la encargada de especificar las 
propiedades que servirán de estándar para los diferentes navegadores. Esto permitirá elaborar páginas 
web más elaboradas y dinámicas sin necesidad de recurrir a los lenguajes de programación.

Y JavaScript I

JavaScript, al igual que C5S, es una 
de las herramientas más usadas 
para extender la capacidad que ya 
de por sí tiene el lenguaje HTMLS.
Con esto no damos a entender 
que HTMLS suple las funciones 
de Javascript, sino, más bien, 
se complementan de la mejor 
manera posible. Un caso concreto 
es la implementaclón de Canvas con HTMLS, que usa completamente código Javascript.
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JavaScript no es un lenguaje de programación propiamente dicho, como Java, C++, Basic, etc. 
Simplemente es un lenguaje script orientado a documentos web. Eso quiere decir que no es posible 
implementar aplicaciones Javascript y que se ejecuten separadamente de un documento web, y mucho 
menos fuera de un navegador. Finalmente, podemos decir que JavaScript es un lenguaje interpretado 
o, mejor dicho, entendido por el navegador que envuelve en una página web HTMLS.

HTIVILByjQueryI

¿Se ha preguntado cómo se incorporan algunos efectos en las páginas web, 
como animaciones de Imágenes, autocompletar contenidos, etc.? Todo esto 
podría desarrollarse de manera muy complicada usando scripts de lenguajes 
de programación, pero jQuery empaqueta un conjunto de sentencias 
listas para ser usadas por el diseñador de páginas, y estas permiten que el 
diseño sea lo más profesional posible. Por otra parte, una de las ventajas 
más grandes que presenta jQuery es la compatibilidad de su código con 
todos los navegadores, lo que permite al diseñador despreocuparse de las 
configuraciones correspondientes.

jQuery
La librería jQuery, en resumen, nos aporta las siguientes ventajas:

o Permite ahorrar muchas líneas de código, ya que es invocada como una librería dentro del 
documento web.

o Permite aperturar un mecanismo para la captura de eventos dentro de un documento web.

o Permite habilitar un conjunto de funciones dentro de un documento web, convirtiendo, de manera 
sencilla, una página básica en dinámica y profesional.

Para visualizar los efectos de jQuery, CSS y HTMLS en un documento web, recomendamos visitar las 
siguientes páginas:

fig. 1.9 Efectos del JQuery, CSS y HTMLS 
Fuente: <http://he3dlampcreat1ve.coni/ >

http://he3dlampcreat1ve.coni/_
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Fig. 1.10 Efectos JQuery, CSS y HTMLS 
Fuente: < http7/deda me/>

Fig. 1.11 Efectos JQuery, CSS y HTMLS 
Fuente. < http //wwwdriftboys com/>
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HTML5 Y LOS DISPOSITIVOS MÓVILES

Tenemos que considerar que cuando hablamos de dispositivos móviles en la actualidad no solo nos 
referimos a un teléfono móvil, sino también a smartphones, tablets, televisores inteligentes, etc. En el 
futuro los nuevos disposibvos tendrán que adaptarse a HTMLS y formar un estándar, lo cual, sin duda, 
ya está ocurriendo ahora mismo.

FIg. 1.12 HTMLS en los dispositivos móviles 
Fuente. <www google com/imagenes>

Hace algunos años, las páginas web se limitaban a mostrar textos e imágenes, y normalmente se 
navegaba en ellas con una computadora de escritorio o una laptop; no se pensaba que en un futuro 
muy cercano habría un despegue desmedido de dispositivos móviles. En el año 2007 aparecieron los 
iPhones, y su uso se fue extendiendo rápidamente junto con los teléfonos inteligentes [smartphones], 
que añadían a las funciones principales de un teléfono móvil, el leery enviar e-mails. así como visualizar 
millones de páginas web.

Actualmente, muchos navegadores web tienen configuraciones que permiten verlos en dispositivos 
móviles, tablets, iPads, etc Por ejemplo, en httpV/htmISIounge.com/, usted podrá observar una 
página web que fue diseñada en HTMLS, y que puede ser vista tanto desde un disposibvo móvil como 
desde un navegador web de plataforma. La diferencia está en que desde el disposibvo móvil el usuario 
puede desplazarse mediante la pantalla tácbl, mientras que en el navegador bene que hacerlo con el 
teclado.

hlml5
lounge

We make HTMLS 
websites and applications 
optimized for iPad and 
tablets, compatible with 
all modern browsers.

Swipa ycu' liD9cr or use ysur orrow 
te noviijQlo tnrougn tnis got’ory ei 
oiorrples

Fig. 1.13 HTMLS en dispositos móviles 
Fuente < http//htmISIounge com/>
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tK»CUÁL ES LA DIFERENCIA ENTRE W3C Y WHATWG |

Hasta el momento hemos usado algunos términos, como W3C y WHATWG. A continuación, 
procederemos a explicarlos.

W3C®
World WMi Wtk Ctattrtkn

1

World Wide Web Consortium (en forma abreviada W3C) es un consorcio internacional 
que produce recomendaciones estándares a nivel mundial para el uso de la red. Es 
dirigido por Tim Bemers-Lee, el creador original de URL (Uniform Resource Locator, 
Localizador Uniforme de Recursos), HTTP (HyperText Transfer Protocol, Protocolo 
de Transferencia de HIperTexto] y HTML (Hyper Text Markup Language. Lenguaje de 
Marcado de HIperTexto). que son las principales tecnologías sobre las que se basa la 
Web.

Visite su sitio oficial en: http /Avww w3 org/

®
WHATWG

El Web Hypertext Application Technology Working Group está constituido por 
desarrolladores Interesados en promover la evolución de HTML Fue creado por 
Integrantes de Apple, MozIIIa y Opera

Visite su sillo web en • hllp /Avww whotwg org

liMa Requerimientos mínimos del sistemaI

Comprender HTML es comprender el idioma en el que se manejan las cosas en Internet; por tanto, 
su accesibilidad no depende de la persona (es decir, no se requiere un perfíl de usuario), pero sí 
necesitamos alguna referencia sobre el tipo de computadora que necesitamos para desarrollar 
aplicaciones HTML5. Debido a que se trata de un lenguaje sin plataforma, se necesita un entorno 
dónde desarrollarlo, y son los distintos entornos posibles los que defínen al final los requerimientos. 
Haremos una lista de aplicaciones donde podamos desarrollar los script HTML5 con sus respectivos 
requerimientos:

Con respecto al Bloc do Notas, no tenemos que explicar mucho, pues esta aplicación 
viene preinstalada en el Sistema Operativo Windows. El mismo sistema solicitará sus 
propios requerimientos

Para tener Windows 7 en su equipo, necesitará

o Procesador do 32 bits (x86) o 64 bits (x64) a 1 gigaherclo (GHz) o más 

o Memoria RAM de 1 gigabyte (GB) (32 bits) o memoria RAM de 2 GB (64 bits)

O Espacio disponible en disco rígido de 16 GB (32 bits] o 20 GB (64 bits)

O Dispositivo gráfico DIrectX 9 con controlador WDDM 10o superior

Para Windows 6 1 en su equipo necesitará

O Procesador de 1 gigaherclo (GHz) o más rápido, compatible con PAE, NX y SSE2 (más 
inforniadón)

o Memoria RAM da 1 gigabyte (GB) (32 bits) o 2 GB (64 bits) 

o Espacio libre en el disco duro de 16 GB (32 bits) o 20 GB (64 bits) 

o Dispositivo gráfico MIcrosoll DIroctX 9 con controlador WDDM
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Los requerimientos para Notspad++ son los mismos que se mencionan al respecto del 
Bloc de Notas de Windows, pues esta aplicación, por ser ligera, no necesita muchos

Podrá descargar Notepad^ gratuitamente desde la URL. 
hltp //notopad-plus-plus org/download/v6 5 3 html

Komodo Edit es una aplicación de aproximadamente 70 M6 y puede sor Instalado en 
sistemas Windows y LInux Los requerimientos mínimos, según el lugar de descarga de 
la aplicación, son

O Procesador x86 o x86_64

O CPU de 233 MHz o más (se recomienda Pentium III de 500 MHz o superior).

O 512 MB de memoria RAM (se recomienda 1 GB o más)

O 200 MB do espado libre en el disco duro.

La aplicación podrá ser descargada desde la siguiente URL 
ritlp //wwwQclivostato com/komodo-odlt/downloads

Dreamweaver CS6 es la aplicación de diseno web de Adobe más usada para la 
Implemenlación de páginas web Sus requerimientos son los siguientes;

o Procesador Intel Pentium 4 o AMD Athlon 64

O Sistema operativo MIcroson Windows XP con Service Pack 3, o Windows? con Service 
Pack 1 Adobe Creative Suita 5 5 y las apllcadones CS6 también admiten Windows 8 
y Windows 6 1.

O 512MBdemomor1aRAM.

O 1 GB de espacio libra en disco duro para la Instaladón; se necesitará espado libre 
adldonal durante la Instaladón (no se puede Instalar en dispositivos extraiblos de 
almacenamiento basados en memoria flash)

o Pantalla de 1280 x 800 con adaptador de gráficos de 16 bits

o Java Runtime Environment 1.6 (Induido)

O Unidad de DVD-ROM

o Software QuickTime 7 6.6 para reproduedón multimedia de HTMLS.

Por otra parte, este software no funciona si no se ha activado Para la activación de 
software, la validación de suscripciones y el acceso a servicios en linea se necesita una 
conexión a Internet de banda ancha y realizar el registro La activación por teléfono no 
está disponible

Sublimo Text es un editor do código muy ligero. Su característica principal es quo 
presenta los documentos web en fichas amigables y, asi como los lenguajes do 
programación, colorean las palabras reservas del lenguaje HTMLS

Asimismo, el Sublimo Toxt prosonta una Interfaz, que so apoya on un minimapa del 
código, y un QuIckPanel, que permite navegar de manera adecuada por ol codigo 
dosarrollado

So puedo descargar desde la siguiente URL' hltp //wmv sublimotoxt com/2
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CTffiMCÓMO DETERIVUNAR SI MI NAVEGADOR ESTÁ PREPARADO PARA HTML5 |

Tras todo lo mencionado sobre HTMLS, debemos considerar que en esta versión hay más etiquetas y 
más opciones, lo que nos deja la duda de si desde nuestro navegador podemos acceder a todo lo que 
ofrece HTMLS. En este caso, recomendamos analizar el navegador mediante un test. Acceda a la URL 
http://html5test.com/ para analizar su navegador:

HTUL^TEST how w*(l does yaur browser support htmiS?

youtMourser oDwfbrowsers I cmpwp dewccW) I abcxSinetesl

YOUR BROWSER SCORES

T9U are lang CKome 32 en WMMS 7
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f/g. J.14Test de HTMLS 
Fuente: <http://html5test.com/>

Consideremos los siguientes aspectos: 

o El test muestra las categorías y sus características.

http://html5test.com/
http://html5test.com/
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o La puntuación que se muestra se calcula mediante ef análisis de muchas nuevas características de 
HTML5. Cada una tiene un valor de uno o más puntos.

o Además de las especificaciones HTML5 principales, se toman en cuenta otras especificaciones de la 
W3C, e incluso de WEbGL, que, a pesar de no ser desarrollada por la W3C, también forman parte 
de la prueba.

o Si la puntuación es muy baja, la solución será actualizar el navegador o, en todo caso, cambiarlo por 
uno que se adapte mejor a HTML 5.

Veamos una tabla comparativa entre los diferentes navegadores web, según sus versiones hasta el año 
2013 y los requerimientos de distintos lenguajes (HTML4, HTML5, etcétera).

Timeline of specifications & browser releases
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Fig. 1.16 Comparativo entre los navegadores web
Fuente <http7/htm!5 komplett cc/code/chap_intro/timelme html?lang=en>

tBrCOM^ENPIENDO LA URLT

La URL, o Localizador Uniforme de Recursos, permite al navegador encontrar una dirección web en la 
Internet. La URL se compone de un nombre del servidor, probablemente la carpeta donde se encuentra 
el documento web a visualizar, el nombre del archivo web y el protocolo a usar para recuperar los 
datos.

Formato:

http://www.servidor.com/directorlo/pagina.html

http://www.servidor.com/directorlo/pagina.html
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Donde:

o http: Es un protocolo de comunicación entre el navegador y el servidor web. Asimismo, este define 
un conjunto de reglas para que el navegador y el servidor se comuniquen con claridad, también 
podemos usar:

o https: http sobre ssl (Secure Sockets Layer), proporciona comunicaciones seguras en Internet, 

o ftp: File Transfer Protocol, o Protocolo de Transferencia de Archivos, 

o mailto: Destinado para direcciones de correo electrónico. 

o file. Destinado para recursos disponibles en la computadora o en una red local.

o www.servidor: Es el nombre completo de la web; por ejemplo, google en www.google.com. Es un 
nombre único que identifíca al sitio web.

o Com; Es conocida como la extensión del dominio, las cuales se clasifican en genéricas (.com, .net, 
.org, .info, .biz) y geográficas (.pe, .es, .jp, .fr, .us, etc.).

o Directorio: Los directorios son carpetas que permiten la organización de un proyecto web, que 
algunas veces recibe el nombre de sitio web. Hay un lugar llamado Directorio Principal que permite 
alojar todos los archivos de un proyecto web, inclusive más directorios.

o Página.html: Es el nombre del documento que se presentará en el navegador. Por defecto el nombre 
es index.html pero eso dependerá del sitio web

Ett3lMPLEMENTAND0 UN POCUMEWTO WEB HTML5 CON BlOC DE NOTAS 1

Logros:

o Ai final del caso propuesto, usted podrá reconocer los nuevos elementos que componen el 
lenguaje HTMLS.

o Podrá implementar una página web usando el script HTMLS en un Bloc de Notas de Windows. 

Tener en cuenta:

o Debe usar el Bloc de Notas como medio de implementación del script HTMLS 

o Grabe el archivo como index_bloc htmi en la Unidad C- 

o Use estrictamente etiquetas HTMLS.

o Pruebe el script HTMLS usando Internet Explorer, Firefox y Chrome

Pasos para la solución;

a. Acceso a la aplicación

El acceso al Bloc de Notas es bastante conocido, asi que obviaremos dichos pasos y pasaremos al 
siguiente punto.

http://www.servidor
http://www.google.com
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b. Crear un nuevo documento y codíñcar con HTMLS

Al Iniciarse la aplicación Bloc de Notas, esta nos muestra una página en blanco donde digitaremos 
el script HTMLS. Pero si necesitamos crear un nuevo documento, accederemos desde Archivo > 
Nuevo y colocaremos el siguiente código:

<IDOCTYPE html>
<html lang="es“>
<head>

<title>Título de la web</title>
</head>

<body>
<header>

<hl>Mi sitio web</hl>
<p>tti sitio web creado en html5</p>

</header>
<section>

<article>
<h2>Titulo de la sección<h2>
<p>Contenido (además de imágenes, citas, videos, etc.)

</p>
</article>

</section>
<aside>

<h3>Tltulo de la sección</h3>
<p>contenido</p>

</aside>
<footer>

Todos los derechos reservados ^2014 
</footer>

</body>
</html>

c. Grabar

o Seleccionar Archivo > Guardar como..

o Asignar el nombre index_bloc.html. Usted tiene que colocar la extensión HTML de forma 
obligatoria, de otra manera se asignará la extensión .txt

d. Probar la página web

Debido a que usted tiene un navegador predeterminado en su computadora personal, habrá 
notado que, al guardar el archivo, el icono justamente le fue asignado desde dicho navegador. 
Para poder probar la página en diferentes navegadores, primero debemos cargar el que usaremos 
y, luego, arrastrar el archivo sobre el contenido del navegador. Eso es lo que hemos realizado para 
esta prueba.
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Mostramos los resultados que se muestran en diferentes navegadores.

F¡g. I.i7 Web desde Internet Explorer

Titulo de U web

^ G D filey//Cv^ndex_blochtml

Mi sitio web
M¡ stfio web creado en btml5

Título de la sección

Contenido (además de imágenes, citas, videos etc.)

Título de U secclÓD

cooteado

Todos los derechos resers'ados '^2014

Fig. 1.18 Web desde Google Chrome
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fíg. 1.19 Web desde Mozilla Firefox

mSJ lMPLEME^fTAWDO UN DOCUMENTO WeB HTMLS CON KOMODO EdIT 1
Logros:

o Al final del caso propuesto usted podrá implementar una página web HTMLS en Komodo Edit.

Tener en cuenta:

o Debe usar la aplicación Komodo Edit como medio de implementación del script HTMLS. 

o Grabar el archivo como index_komodo html en la Unidad C: 

o Use estrictamente etiquetas HTMLS.

Pasos para la solución:

a. Acceso a la aplicación

El acceso al Komodo Edit se puede efectuar haciendo doble clic sobre su icono.
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b. Crear un nuevo documento y codificar con HTML5 

o File > New > File from Template 

o Seleccione la Categoría: Common (1) 

o Seleccione Templates: HTML5 {2) 

o Asigne el nombre del archivo como: index_komodo (3)

o Asigne el directorio C:\ como lugar para grabar el archivo, esto io realizará presionando el botón 
Local... (4)

o Finalmente presione Open para crear el archivo (5)

2

1

FIg.1.20 Nuevo archivo desde Komodo Edit

Dígite el siguiente script:

<!DOCTYPE html>
<head>

<title>Título de la Heb</title>
</head>

<body>
<header>

<hl>Mi sitio web</hl>
<p>Mi sitio web creado en htBl5</p>

</header>
<sectlon>

<artlcle>
<h2>Título de la secclón<h2>
<p>Contenldo (además de Imágenes, videos, etc.) </p> 

</artlcle>
</sectlon>

: <aslde>
* <h3>Tltulo de la secclón</h3>

<p>contenldo</p>
</aslde>
<footer>

Todos los derechos reservados ^2014 
</footer>

</body>
: </html>
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c. Grabar y probar
o Para grabar los cambios presione File > Save.

o Para probar presione View/ > Browser Preview y se mostrará de la siguiente manera:

FIg. 1.21 Vista previa desde Komodo Edit

tMJ Implementando un documento web HTMLS con Sublime Text!

Logros:

o Ai final del caso propuesto usted podrá implementar una página web HTMLS en la aplicación 
Sublime Text.

Tener en cuenta:

o Debe usar la aplicación Sublime Text como medio de implementación del script HTMLS 

o Grabar el archivo como index_sublime.html en la Unidad C: 

o Use estrictamente etiquetas HTMLS
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Pasos para la solución:

a. Acceso a la aplicación

El acceso a Sublime Text se puede efectuar haciendo doble clic sobre su Icono.■
ííISíseuss®

b. Crear un nuevo documento y codificar con HTIVIL5

Al iniciar la aplicación ya se presenta un documento nuevo, pero podemos crear uno seleccionando 
File > New File y colocar el siguiente código:

<IDOCTYPE httnl>
: <htnl lang="es">
1 <head> i

<title>Título de la web</title>
i </head> ;

\ <body>
<header>

<hl>Mi sitio web</hl>
<p>Hi sitio web creado en htiBl5</p>

</header>
<section>

<article>
<h2>Título de la seccl6n<h2>
<p>Contenido(además de imágenes, videos etc.) </p>

</article>
</section>
<aslde>

<h3>Título de la sección</h3>
<p>contenldo</p>

</aside>
<footer>

Todos los derechos reservados ^2014 
</footer>

</body>
:.....</html>.......................



CAP. 1; iNTfíODUcaúN al diseño web con HrMtS y css3

c. Grabar
o Seleccionar File > Save 

o Asignar el nombre index_sublime

Fig. 1.22 Vista de código desde Sublime Text
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^t^^STmJCTTJR^njN^nOUETA HTML51

Como habíamos mencionado en el capítulo anterior, Implementar páginas web con HTML5 requiere 
del uso de ebquetas. Veamos cómo se compone una etiqueta:

Etiqueta o Tag defínido por 
el lenguaje HTML5

( \

Contenido web basado en 
la etiqueta

<ETIQUETA> </ETIQUETA>
V_____________________________ I y_____________________________ >

I I
Apertura o inicio Fin 0 cierre de I
de etiqueta Etiqueta I

Características de las etiquetas:

o Las etiquetas son estandarizadas por la W3C, por lo tanto la especiñcación formal se encuentra 
en su web oñcial.

o No hay distinción entre mayúsculas y minúsculas, eso quiere decir que una etiqueta será 
interpretada de la misma forma por el navegador, sin importar si fue escrita en mayúsculas o 
minúsculas.

o Normalmente se usan dos etiquetas: una de inicio y otra de fin, esta última usa una barra 
inclinada para diferenciarse de la primera

o Las etiquetas obsoletas no han sido deshabilitadas por los navegadores web, se siguen usando 
en HTML5.

^^^^Tquetas obsoletas para HTIV1L5 T

La incorporación de HTML5 al desarrollo web no fue pensada para reemplazar todas las etiquetas 
existentes en los anteriores HTML, sino, mas bien, para agregar nuevas funcionalidades mediante 
nuevas etiquetas. Pero hay algunas que han quedado obsoletas o rezagadas, debido a las nuevas 
funcionalidades y la incorporación completa de CSS a HTML5 Veamos una lista de las principales 
etiquetas que ya no son usadas por HTML5
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Etiqueta Descripción I
applet Permitía Insertar un script realizado por algún lenguaje de programación, como por 

ejemplo Java en el código html En HTMLS se usa la etiqueta <objoct>

11

Permitía determinar el tamaño de fuente predeterminado. En HTMLS se usa script de 
CSS.

big Permitía mostrar un texto en tamallo grande. En HTMLS se usa script de CSS

center Permitía centrar un elemento especifico. En HTMLS se usa script da CSS

dlr Permitía Insertar una lista de directorios. En su lugar, se usa la etiqueta <u1>, llamada 
también listado sin orden especifico

font Permitía establecer el estilo de fuente de un texto. En HTMLS se usa script de CSS.

frame Permitía insertar un marco web. En HTMLS queda totalmente obsoleto por afectar 
negativamente la funcionalidad de la web

frameaet Permitía Insertar un grupo de frames o marcos web. En HTMLS sucede lo mismo que 
con la etiqueta frame, ha desaparecido.

noframe Permitía adicionar contenido alternativo para marcos web. En HTMLS queda 
totalmente obsoleto

strike Permitía mostrar el texto que contenía estilo tachado En HTMLS se usa script de CSS

tt Permitía mostrar el texto como teletype o espadado simple En HTMLS se usa script 
de CSS.

u Permitía mostrar el texto como subrayado En HTMLS se usa scnpt de CSS

xmp Permitía definir un texto preformateado En HTMLS se usa la etiqueta <pre>

El uso de CSS ha provocado que muchas etiquetas ya no sean aplicables, es decir, perdieron su sentido 
de uso. El caso más visible son los marcos o frames que, en HTML5, afectan la forma de navegar.

^ETelbwentos que cambian su significad^

En HTML5 se han reacomodado la funcionalidad de unas pocas etiquetas, la gran mayoría de estas 
trabaja como en las versiones anteriores. Veamos la lista de lasebquetas que modifícan su funcionalidad:

Etiqueta DESCRIPCIÓN 1

small En HTMLS la etiqueta small se usará para referenaar a condiaones legales 
informaciones de copynght, exenciones de responsabilidad, etc Por ejemplo

<small>
Todos los derechos reservados
Copyright ^2014.

</snall>

b En HTMLS la etrquata b se empleará cuando deseemos resaltar algún aspecto de un 
párrafo La norma indica que la sbqueta b debe usarse como ufbmo recurso y emplear 
los encabezados (ht hS), el elemento am, strong o mark. an tunoón dal Upo da 
información qua sa dasaa resaltar Por ejemplo

<p>
Favor de coapartlr esta Infonaaclón con su <b>equlpo de 
trabajo</b> y consultar en el servidor las estadísticas de 
notas para detectar las secciones que se encuentren con bajo 
rendialento y puedan reforzar los tetaas.
</p>
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1 En HTMLS la etiqueta 1 permite aplicar el estilo cursiva a un texto Por ejemplo: un 
nombre propio, una frase en otro idioma, una Idea, un pensamiento. Verbigracia:

<p>
Les Invitamos a participar en la <i>Serie de Webinars sobre 
Enseñanza y Aprendizaje en Educacldn Superior</i>, donde se 
presentarán 6 Webinars (4 en español, 1 en portugués y 1 en 
inglés) que estamos seguros serán de mucho interés para su 
futuro profesional.
</p>

s En HTMLS la etiqueta s aplica tachado a un texto, el cuel indicará que un párrafo que 
ya no es relevante o fiable. Por ejemplo.

<p>Contactenos</p>
<p><s>Telefono anterior: (511) 512-1415</sx/p> 
<pxstrong>Telefono nuevo: (01) 544-4444</
trongx/p>

style En HTMLS la etiqueta style permite asignar un estilo a un determinado contenido, esto 
no es recomendable y se sugiere que se realice mediante enlaces a archivos CSS. 
Solo en situaciones excepcionales se podrá aplicar estilos a los elementos utilizando 
su atnbuto style

B5BToS ATRtBijrOsTEUNAEnQUETA HTIVIL5 1

Es importante notar que muchas de las etiquetas HTML5 presentan opciones estándares que dan la 
sensación de ser predefinidas; pero hay otras que necesitan una especificación como, por ejemplo, 
la etiqueta <image>, la cual no solo exige precisar el nombre del archivo a mostrar, sino también el 
tamaño de la imagen, tipo, etc.

Eletnto keb

Componentes de un atributo; Apertura de Eti^ieta Ccxitenldo CltfT* de 
Etl^ieU

<p dass="titub">Hola, mundo..!!</p>
L_r_. .—^

(tabre Valor

Atributo

Veamos el script para incorporar una (magen en la página web-

Etiqueta DESCAIPCfÓN 1

<img srcs'ijeagen. jpg") La forma más básica de incorporar une imagen es usando ei atnbuto src de
la etiqueta <img>

<ÍBg srce'iMgen.jpg' 
width«“2S9‘ 
height»"194‘>

Si se necesita controlar ai alto y ancho da la imagan. m daba uaar loa atnbutoa 
width y haight Hay qua considarar qua astos atributos son opoonalaa
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^^rDEffnñcAciórrDE LOS ATRIBUTOS EN UNAETIQUETOHTIVILS i 
Veamos la descripción de los atributos pertenecientes a las etiquetas HTML5.

2.5J. Atributo Id

Este atributo permite asignar un identificador único a un elemento contenido en el script de una 
página web, el cual será analizado por el Standard Generalized Mark-up Language "SGML"). Por 
ejemplo, podemos usar el atributo id para distinguir las características de dos párrafos:

<p id»"correo">nrtorres^gmall.com</p> 
<p id=“telefono">982-56S425</p>

Para entender mejor por qué se le asigna un identificador único a cada elemento HTML5, haremos 
un listado de los usos que se le puede dar. Al ídentiñcador se le puede usar:

o Como selector para las hojas de estilo CSS. 

o Como destino para vínculos de hipertexto.

o Como medio para hacer referencia a un elemento en particular desde un script, 

o Como nombre de un elemento OBJECT implementado por un lenguaje de programación.

Ahora veamos algunas recomendaciones al momento de definir el atributo id;

o Todo nombre de ídentiñcador debe empezar con una letra seguida de más caracteres, e inclusive 
números.

o No está permitido el uso de caracteres especiales en el nombre del ídentiñcador, a excepción 
de guión bajo (_).

o Las letras aceptadas son A...Z, a...z, números enteros, y la combinación de ellos, 

o Los nombres de los identiñcadores deben ser únicos por página.

,2.5^ I Atributo class \ <

Este atributo permite asignar un nombre de clase a un elemento web, podríamos decir que el 
elemento web pertenece a esta clase.

Su comportamiento es similar a una clase en la programación orientada a objetos, en la cual un 
cambio en su deñnicion hace que se ejecute el estilo sin necesidad de actualizaciones.

Por ejemplo, podríamos deñnír un estilo de clase para el elemento p, que permita deñnír diferentes 
colores de acuerdo al mensaje que se le mostrará al usuario en una determinada situación:



CAP. 2: EsmucTVRANDO documentos para la web

<IDOCTYPE html>
<head>
<1—Punto 1“>
<style>

p.info { color: green }
p.advertencia { color: blue } 
p.error { color: red }

</style>
<title>ManeJo del Atributo Class</title>
</head>
<body>

<l--Punto 2-->
<p classs"lnfo’'> Mensaje de Infomación</p>
<p class="advertencia"> Mensaje de Advertencia</p> 
<p class=''error“> Mensaje de Error</p>

</body>
</htral>

En el punto uno, se defínen las características del elemento p como selector de clase, haciendo que 
este tenga tres opciones de color distintas. En el punto dos, se usa el selector de la clase mediante 
el atributo class del elemento p. Como se puede notar, la defínición es la misma que se realizó en el 
atributo id, excepto que esta vez se define en un mismo selector personalizando la acción a realizar.

\2^ Atributo title J

Permite establecer un título a un elemento web, el cual ofrece información consultiva sobre el 
elemento solo cuando se posiciona el puntero del mouse sobre el elemento.

Por ejemplo, haremos una referencia a un correo 
electrónico (serviciosalcliente@gmail.com) con el texto 
"Escribanos" y con el mensaje "Servicio al Cliente", de 
la siguiente manera.

( Escribanos: )

Servicio al Cliente ]

Para dar solución al caso tenemos el siguiente script:

<!DOCTYPE htinl>
<head>
<title>Manejo del Atributo Title</title>
</head>
<body>

<address>
<a href3‘‘mailto:servicioalcliente^9Bail.coa" 

tltle='Servicio al Cllente*'>Escribanos 
</a>

</addres5>
</body>
</htnl>

Donde href hace referencia al correo electrónico de la empresa y title define el mensaje a mostrar 
cuando el usuario posicione el puntero del mouse encima del texto "Escribanos".

mailto:serviciosalcliente@gmail.com
mailto:servicioalcliente%5e9Bail.coa
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i2.5^ Atributo style

Permite habilitar una especifícadón CSS directamente sobre el elemento web. Por ejemplo, 
aplicaremos un estilo para definir el color azul y el tipo de letra Trebuchet MS sobre un contenido 
textual. Para dar solución al caso tenemos el siguiente script:

<1D0CTYPE html>
<head> [
<title>Manejo del Atributo Style</title> ;
</head> \
<body> i

<p style="font-fanilly:^Trebuchet MS^;
color:blue'‘>Apllcando estilo directo

</p>
</body>
</html

El atributo style ha sido aplicado directamente sobre el texto "Aplicando estilo directo". No es 
recomendado realizar este tipo de asignación, pero se ha realizado solo para demostrar el trabajo 
del atributo mencionado.

2.5.S Atributo dir

Habilita la dirección de los elementos contenidos en una página web; es decir, con este atributo se 
podrá posicionar a la derecha o a la izquierda algún elemento. Se presentan dos valores;

o RTL: Presenta el elemento de derecha a izquierda.

o LTR: Presenta el elemento de Izquierda a derecha y es el valor por defecto.

Por ejemplo, aplicaremos la dirección a la derecha y a la izquierda en dos textos, desde el elemento 
p. Para dar solución al caso tenemos el siguiente script:

<IDOCTYPE ht(ol>
<head>
<title>Manejo del Atributo Dir</title> 
</head>
<body>

<p dir*"r^l">Parrafo # l</p>
<p dirs"ltr">Ir al inlcio</p> 

</body>
</htinl>

El primer elemento se ubica en la dirección derecha y se desplaza hacia la izquierda, mientras que el 
segundo va de izquierda a derecha. Podríamos definir una dirección general para todos los elementos 
de una página web con el siguiente script:
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<1D0CTYPE html>
<head>
<title>Manejo del Atributo Dir</title> 

: </head>
<body dir="rtl">

<p>Parrafo # K/p>
<p>Ir al inlcio</p>

</body> 
j </html>

Para direccionar a los elementos de derecha a izquierda, se debe implementar el atributo en el 
elemento body del documento web.

Habilita la especifícación del lenguaje contenido en un elemento web. El valor por defecto es 
"desconocido", ya que no se puede determinar cuál es el lenguaje que puede tener una página web.

Por ejemplo, aplicaremos la dirección a la derecha e izquierda a dos textos desde el elemento p. Para 
dar solución al caso tenemos el siguiente script;

<IDOCTYPE html>
<head>
<title>Hanejo del Atributo lang</title>
<META charset=utf-8"/>
</head>
<body>

<p langs''en‘‘>This is a paragraph in English.</p> 
<p lang=*es‘‘>Este es un párrafo en espar\ol.</p> 

</body>
</html>

^^r^PECincACióN DOCTYPEI

Cuando se desarrolla una página web, lo primero que debemos definir es el tipo de documento que 
necesitamos crear; como nos encontramos desarrollando documentos web basados en HTML5, la 
especificación OOCTYPE tendrá el siguiente aspecto:

<IDOCTYPE ht»l>

La declaración DOCTYPE le informa al navegador con qué versión del lenguaje de marcación esta escrita 
dicha página, esto lo hace basándose en la especificación Document Type Definition más conocido 
como DTD. La DTD especifica las reglas usadas por el lenguaje de marcación, en nuestro caso el HTML5, 
para que ios navegadores puedan presentar el contenido correctamente y entender los elementos que 
lo componen.
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Veamos una lista de defíniciones anteriores al HTML5 

o Doctype XHTML 1 0 strict

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1 0 Stnct//EN"

"http //wwww3.orgAR/xhtmll/DTO/xhtmll-strict dtd">

o Doctype XHTML 10 transitional

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1 OTransihonal//EN" 
"http //wwww3 org^R/xhtmll/DTD/xhtmll-transihonal dtd">

o Doctype XHTML 10 frameset

<lDOCTyPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1 0 Frameset//EN" 
"http //wwww3 orgAR/xhtmIl/DTD/xhtmIl-frameset dtd">

o Doctype HTML 4 01 strict

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML4 01//EN"
"http //wwww3 org/TR/html4/strict dtd">

o Doctype HTML 4 01 transitional

<I00CTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4 01 Transitional//EN" 

"http //wwww3 org/TR/html4/loose dtd">

o Doctype HTML 4 01 frameset

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4 01 Frameset//£N" 
"http //wwww3 org/TR/html4/frameset dtd">

^^ri^EnquETA HEAP I

La etiqueta <HEAD> permite dehnir la cabecera del documento web y normalmente contiene 
información que no es visible para el usuario Head pertenece a la estructura principal de un documento 
web, por lo tanto debe ser colocado antes de la ebqueta <body>, y dentro de <html> o <'DOCTYP£ 
himl>

El formato completo de un documento web sena como se muestra en el siguiente script

<html>
<head>

Cabecera del documento
</head>
<body>

Cuerpo del documento
</body>

</html>
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Veamos una lista de elementos que puede contener la cabecera:

1 ESCRIPT
1 HTML5

DESCRIPCIÓN

•<TITLE> Permite definir ei titulo del documento web. el cual será mostrado en la barra de titulo 
de la ventana que contiene al navegador Veamos la siguiente definición del titulo de 
un documento web

<!DOCTYP£ html>
<head>

<title>Manejo de la etiqueta Title</tltle>
</head>
<body>
</body>
</htinl>

<BASE> Permite definir una dirección, por defecto, para la carga de todos los links de la página 
web.

<IDOCTYPE htBl>
<head>

<title>Nanejo de la etiqueta Base</tltle>
<base hrefs''http://www.aiservidor.coa.pe* />

<base target*“_blank” />
</head>
<body>
</body>
</htnl>

<META> Establece una dastflcaoón de las páginas web en espeoal e la hora de la búsqueda 
Los metadatos tratan sobre el contenido de la web, la descripción de la misma, el autor, 
etc Y esto contribuye a que más gente encuentre la págma por los metabuscadores 
como google

La Información puede ser extraída de forma automática por ios pondpales robots, 
bases de datos a mdexadorss automáticos de págmas web de búsqueda que existen 
en internet

La etiqueta META es una etiqueta vacia, es dear, comienza y termina en el mismo 
punto, por lo tanto, no hay que cerrarlas con <fMETA>

<IDOCTYPE htsil>
<HEAO>

<T1TLE> Manejo de la etiqueta META </TITLE>
<META naae«*author* content>*Edit. Macro* lanfa~ts*>
<M£TA naae>*descriptlon* content>*Libro HTML5”>
<NETA naae>’keywords* content>*HTMLS,CSS*>
<META charset-'utf-B* />

</HEAD>
<BOOY>
</BOOV>

</HTML>

http://www.aiservidor.coa.pe*
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<META> Veamos una descripción da los alributos de META

Atributo NAME: Defina el tipo de Información que proporciona la etiqueta META Los 
valores más comunes son'

o Author Habilita la asignación de Información sobre el autor del documento web

O Description: Habilita que se puede describir el contenido web

O Keywords: Habilita el uso da palabras clave sobre el documento web

O Robots: Habilita la indexadón de la página web Presenta las siguientes opciones 
en su contenido' Index, para Indicar al robot de búsqueda que la página es un Irtdice 
y la anada a la base de datos All, que indica que se indexen todas las páginas web 
Fellow, dice que se tienen que seguir todos los enlaces que están Implementadas en 
la página web Por ejemplo

<meta name»"robots" content»’index,all,follow">

o Refresh: Habilita la espeoficaaón de una URL y el Uempo en segundos para que el 
navegador actualice la página y la redirecdone a otra URL o a la misma página web 
Por ejemplo.

<neta name="refresh"
content » “0jurl=“http.//ekpucha.blogspot.com">

Atributo CONTENT: Permite especificar el rantemdo según el name asignado en el 
atribulo NAME

Atributo LAÑO; Permite la conriguraoón del Idioma en un documento web Por 
ejemplo

<META name«“author" content-'Edit. Macro" lang«"es“>

Atributo CHARSET: El parámetro charset permite especificar la codificaaún de 
caracteres del documento, es dear, permite habilitar el uso de las bidés y de la letra 
n, de acuerdo a nuestra región Por ejemplo

<META charset«"utf-8" />

UNK Permita asoaar la página web a un archivo externo Es usada frecuentemente para los 
enlaces con archivos CSS Por ejemplo

<head>
<LIHK rel»“stylesheet“

hrefs"BlEstilo.css* />
</head>

Hay que tener en cuenta que el archivo miEstilo cas se encuentra grabado dentro de 
la misma carpeta que la página web

STYLE Permite implementar un conjunto de esblos que solo pueden ser usados dentro del 
mismo documento web Por ejemplo

<head>
<STYLE type=‘tert/c$5">

body {background>color:yellow) 
p {color:blue}

</STYLE>
</head>
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BUT^etiqueta TITLE I

Una etiqueta TITLE es definida como un metatag, es decir, un fragmento de código escrito en HTML 
que tiene como función proporcionar información a los buscadores como Google.

<ID0CTYPE html>
<HEAD>
<TITLE> Libro HTMLS </TITLE>

</HEA0>
<BODY>
</B0DY>

</HTML>

Características:

o Debe ¡mplementarse encerrada entre las etiquetas <head>, </head>.

o Siempre aparece en la parte superior de cada página; es decir, en la barra de titulo de la ventana, 
excepto en Google Chrome y Firefox, ya que el nombre aparece en el titulo de la pestaña.

o Title es lo primero que interpretara un buscador, es decir, es lo primero que aporta información 
sobre el documento web.

o Permite asignar un título al momento de compartir el contenido, por ejemplo en Google Post.

o Es muy importante la definición del atributo title ya que metabuscadores, como Google, pueden 
realizar sus búsquedas de documentos web medíante esta definición. El titulo del documento 
web dependerá del usuario.

o Se recomienda que la definición no exceda el límite de caracteres que ofrece la barra de título de 
los navegadores web, ya que en algunos casos dichos documentos se presentan como ficheros 
como es el caso de Google Chrome o Mozílla Firefox.

Imagen resultante desde Google Chrome:

j Q übro HTM

^ ^ e D file;///C:/Índex.htm!

Fig 2.1 Resultado desde Google Chrome
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Imagen resultante desde Firefox:

FIg. 2.2 Resultado desde Firefox

Imagen resultante desde Internet Explorer:

Fíg, 2.3 Resultado desde Internet Explorer

EnquETA LÍÑK*^

La etiqueta LINK se usa para indicar algún archivo CSS previamente grabado que se quiere emplear en 
una página web para definir su presentación. Por ejemplo:

<LINK rel="stylesheet" href=”miEstllo.css* />

Este elemento debe ser encerrado dentro de las etiquetas <head>, </head>. En el ejemplo notará que 
no es necesario especificar el tipo, como en las versiones anteriores al HTMLS.

También podríamos usarlo para definir una o varias hojas de estilo alternativas, solo debemos añadir 
más elementos LINK con el valor "Alternate Stylesheet" en el atributo REL de la etiqueta LINK. Por 
ejemplo:

<LINK rels'alternate stylesheet* 
href=*estiloAlternatlvo.CSS" 
title»"Estilo alternativo* />



CAP. 2: Estructurando documentos para la web

La etiqueta LINK cuenta con el atributo MEDIA, que pretende definir estilos especiales como es el caso 
de la impresión. Por ejemplo;

<LINK rel=“stylesheet“
: href«"mlEstllolopreso.css"
I tnediao"prlnt">

O también, cuando la página web será visible desde dispositivos móviles. Por ejemplo;

i <LINK rel="stylesheet"
href="nilEstiloImpreso.css“ 

: nedia="handheld'>

2.10 La etiqueta BODY j

La etiqueta BODY es un espacio de trabajo que contiene todo lo visible de un 
documento HTML para el usuario, como textos, hipervínculos, imágenes, tablas, 
listas y todo lo que se pueda colocar en un documento web. La característica 
principal de la etiqueta BODY es que es compatible con todos los navegadores web 
actuales, y muy probablemente lo seguirá siendo con los que vengan.

La etiqueta BODY puede contener:

o Elementos estándares HTML5, como párrafos, formularios, imágenes, 
tablas, listas, etc.

o Enlaces a otras páginas web.

o Script de los Lenguajes de Programación como Java, ASP, PHP, etc.

o Objetos incrustados como los Applets de Java, las animaciones Plash, Vídeos YouTube, etc.

A continuación, revisaremos los atributos más importantes de la etiqueta BODY. Se estará preguntando: 
¿Por qué haremos esa referencia si los script realizados con CSS lo sustituyen fácilmente? La respuesta 
está en la cantidad de páginas web que aun implementan estos atributos. Veamos la lista siguiente:

0 Atributo bgcolor:

Permite asignar un color de fondo a la página web. El nombre del atributo proviene de la unión de dos 
palabras BG->Background = Fondo y COLOR = Color. La definición de los colores se puede realizar de 
dos formas:

o Asignando un código de color basado en valores hexadecimales de la siguiente forma;

<BOOY BGCOLOR=“#6600FF*>

Cada código de color para HTML5 comprende el símbolo «ffu y 6 letras o números. Estos 
números se expresan en el sistema de numeración hexadecimal. Por ejemplo, «FF» en 
hexadecimal representa el número 255 en decimal.
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Veamos una lista de los códigos hexadecimales usados para la web;

1 loooooo ■ •330000 ■ •660000 ■ •990000 ■ •ccoooo ■ •rroooo
1 1003300 1 •333300 ■ •663300 1 •993300 1 •CC3300 ■ •IT3300

1 1006600 ■ •336600 ■ •666600 ■ •996600 1 •CC6600 ■ •IT6600
1 1009900 1 •339900 ■ •669900 1 •999900 1 •CC9900 •rF9900

m fooccoo ■ •33CC00 :: •66CC00 _ •99CC00 •ccccoo ■■ •rrccoo
^ loorroo k •33IT00 _ • 66noo _ • 99BT00 •ccrroo I •rrrroo

1 1000033 1 •330033 1 •660033 ■ •990033 1 •CC0033 ■ • IT0033
1 1003333 ■ •333333 ■ •663333 ■ •993333 1 •CC3333 ■ • FT3333
1 1006633 ■ •336633 ■ •666633 ■ 1996633 1 •CC6633 ■ •IT6633
1 1009933 ■ •339933 ■ •669933 ■ •999933 _ •CC9933 •IT9933
y IOOCC33 i •33CC33 ■ •66CC33 . •99CC33 •CCCC33 •ITCC33
^ 100^3 I •33rr33 I • 66IT33 7 I99IT33 _ •CCIT33 _ •irrr33

1 1000066 ■ •330066 1 •660066 ■ •990066 1 •CC0066 ■ •IT0066
1 1003366 ■ •333366 ■ •663366 1 •993366 1 •CC3366 ■ • IT3366
1 1006666 ■ •336666 ■ •666666 ■ •996666 1 •CC6666 ■ • IT6666
1 1009966 1 •339966 ■ •669966 ■ •999966 £ •CC9966 _ • IT9966
1 IOOCC66 9. •33CC66 7 •66CC66 •99CC66 •CCCC66 • ITCC66
^ I00FT66 □ •33FT66 □ • 66IT66 □ • 99IT66 L •CCIT66 L •rrrr66

f¡g. 2.4 Tabla de códigos hexadecimales para colores web 
Fuerítc <www.creativosonline org>

^ 9000099 1■' <330099 j■ •660099 1■ •990099 1■ •ecoo99 1■ • 970099
1 <003399 1■ •333399 ¡■ •663399 1■ •993399 ■ •ec3399 1■ •973399
1 <006699 1■ •336699 ■ •666699 1■ 1996699 ■ ICC6699 1■ •996699
m <009999 1■ •339999 ■ •669999 1■ •999999 □ •CC9999 1□ •999999
BB <OOCC99 1□ •33CC99 □ •66CC99 1□ •99CC99 1□ •ecce99 j□ •rrcc99
1 1 •00rT99 1□ •33rr99 □ •661799 1□! 1999799 □ •CC9T99 ¡□ •979799

1 «OOOOCC 1■I •3300CC ■ •660DCC 1■ •9900Ce ■ •CCOOCC 1■¡ •rroocc
1 •0033CC ¡■ •3333eC ■ •6633Ce ■ •9933ee ■ •CC33CC 1■ •r733CC
1 <oo6ecc I■ •3366CC ■ •6666CC ■' •9966CC ■ •CC66CC 1■ •rreecc
1 <0099CC 1■ •3399CC ■ •6699CC ■ •9999CC ■ •CC99CC 1B •rr99cc
[2 ÍOOCCCC □ I33CCCC □ •66eccc 1□ •99CCCC □ •cccccc 1□ •rrccce
1 i •corree |□ • 33ITCe □1 •66rrcc □ •99rTCC □1 •cerree {□ •rrrrce

H loooorr ■ •330orr ■ •660orr ■ •99oorr ■ iccoorr ¡B •990097
1 ioo33rr ■ •3333rr ■1 I6633IT ■ •9933rr ■1 •ccasrr jB 1973399
^ •006617 ■ •3366rr ■1 •666617 ■ •9966IT ■1 913:6699 B1 1976697

^ •oo99rr ■ •339997 ■¡ •6699rr ■ •999997 I tcc99rr I□1 •979397

{ 1 íoocerr □ •33ccrr □1 •66ccrr □ •99ccrr □1 •ececrr |□1 •97CC97

1 1 loorrrr □ •33rrrr i□1 •66rrrr □ •999717 c1 iccrrrr |C1 1977797

F¡g. 2.5 Tabla de códigos hexadecimales para colores web 
Fuente <wwwcreativDSonlme org>
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o O asignando el nombre del color directamente como, por ejemplo. Red, Blue, Green, etc.

<B0DY BGCOLOR="Blue">

Recomiendo que, para poder saber los nombres exactos de los colores permitidos en una 
página web, visiten la siguiente URL:

http://es.wikipedia.org/wiki/Colores_web.

@ ATRIBUTO BACKGROUND:

Permite asignar una imagen de fondo a la página web. Su modo de trabajo es similar al BGCOLOR; por 
lo tanto, cuando se defínan los dos atributos, la imagen se sobrepondrá al color de fondo.

<BODY BACKGROUND="Noinbre_imagen.extension"> •
<BODY BACKGROUND="URL/Noinbre_iiiiagen.extension"> i

Las imágenes son parte importante de los documentos web ya que le dan vistosidad y elegancia; por 
lo tanto, debemos tratar de ubicarlas de la mejor manera. Veamos algunos casos de cómo incorporar 
una imagen en un documento web:

o La regla indica que las imágenes deben ser guardadas en una carpeta llamada imágenes o 
images, como lo desee el diseñador. La invocación de la imagen se realizará de la siguiente 
manera:

<0ODY BACKGROUND="lmagenes/logo.jpg“>

O o, también, podemos obtener la misma imagen directamente del servidor, de una dirección 
URL.

<BOOY BACKGROUND="https://fbcctn-profile-a.aloraalhd.net/
hprofile-ak-prnl/c5e.0.254.254/sl6exl6e/
540560_4937201240O8860_3746Í8077_n.jpg">

En ambos casos la solución es la misma, veamos el script completo del documento web

<!DOCTYPE htral>
<html>
<head>

<title>Hanejo de Imagen de Fondo</title> 
<HETA charset=utf-8/>

</head>
<BOOY BACKGROUND="lmagenes/logo.jpg">
</BOOY>
</html>

http://es.wikipedia.org/wiki/Colores_web
https://fbcctn-profile-a.aloraalhd.net/
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El fondo de la página web debería verse de la siguiente manera:

fig. 2.6 Fondo de un documento web

El navegador visualiza la imagen logo.jpg y la repite en todos los puntos disponibles de la pantalla; 
mejor dicho, no se limita a visualizar la imagen una sola vez, sino que llena todo el espacio a disposición. 
Por esta razón, es necesario tener una imagen de fondo uniforme, la cual contraste con el contenido. 
Para ello se recomienda usar Adobe Photoshop, también para todo lo relacionado con las imágenes 
en la web.

© Atributo TEXT:

Permite definir el color del texto usado en todo el documento web De forma predeterminada el color 
del texto es negro.

<BOOY TEXT='eO0OOFf>
<0OOY TEXT='blue">

En la primera definición se asigna el color azul al texto, usando el codigo de color hexadecimal. 
Mientras que en la segunda definición se le asigna directamente con el nombre del color permitido 
por el navegador.

© Atributos LEFTMARGIN, TOPMARGIN, RIGHTMARGIN Y BOTTOMMARGIN:

Permite asignar un espacio entre los componentes de un documento web y el margen del mismo 
documento. Hay que tener en cuenta que existe una distancia predeterminada entre los componentes 
y el documento web, pero puede ser modificada, por ejemplo, para que los textos no se vean pegados 
al margen del documento.



CAP. 2: Esthucturando documentos para la web

¡ Q] Mwi^deticla^ueUBOi X \

"r* C D fileV//C/MiWeb/index.hlml S

( TopMargin )—
La etiqueta BODY es ua espado de trabajo que contiene todo b de un docnsertfo HTML
hada d usuario; tal como textos, bq>er\ÍDCDÍos, magoies. tablas. Estas y todo lo que se pueda 
colocar enuo documento web LacaradeiisticapnDdpal de laetiqiKtaBODY es que es caoq)ad^ 
con todos los navegadores web actuales y es segm que tamláeD con los que v'ODgaa.

^____________ _________________
] F/g. 2.7 Espado de párrafo en HTMLS __________L_

[ LeftMargin ) 1 RightMarginJ

Veamos el script que permite asignar un espaciado a los márgenes:

<IDOCTYPE html> i
<htnl> :
<head> !

<title>Manejo de la etiqueta B00Y</title> i
<HETA charset=utf-8/> I

</head> \
<BOOY LEFTMARGIN="20px" TOPMARGIN="20px’‘

RIGHTMARGIN=“20px" BOTTOMMARGIN="20px“>
La etiqueta BODY es un espacio de trabajo que contiene todo lo visible de un 

documento HTML hacia el usuario; tal como textos, hipervinculos, imágenes, tablas, 
listas y todo lo que se pueda colocar en un documento web. La característica principal 
de la etiqueta BODY es que es compatible con todos los navegadores web actuales y es 
seguro que también con los que vengan.
</BODY>
</html>

2.10J. ¡ Qué elementos podemos colocar dentro del BODY '

El contenido de BODY ha sido mejorado para HTMLS, debido a que lo volvieron semántico; es decir, se 
puede programar en HTMLS siguiendo un sentido. Veamos las etiquetas más relevantes de HTMLS;

<nav>

<header>

<section>

<header>

<arttde>

<footer>

<footer>

<aside>

Flg. 2.8 Elementos web con HTMLS
Fuente: <www.smashingmogaune com/2009/07/16/html5-and-the-futufe-of-lhe-web/:

http://www.smashingmogaune


A. HEADER

Es la etiqueta que conforma la cabecera de una sección o articulo de un documento web basado 
en HTML5.

B. NAV

Esta etiqueta sirve para incluir menús de navegación en diferentes partes de nuestro sitio.

C SECTION

Permite crear secciones dentro de las demás etiquetas, lo que permite una mejor organización de 
la información que se muestra en un documento web.

D. ARTICLE

Un articulo es parecido a una sección, en él podríamos colocar noticias, entradas del blog, trabajo 
de un portafolio o un contenido dinámico, el cual pdría ser actualizado con cierta frecuencia.

E. ASIDE

Es similar a una sección, con la diferencia de que puede ser implementado como una barra lateral.

F. FOOTER

Es el pie de página de una sección, artículo, etc.

Veamos el script de una página web básica con HTML5-

i <IDOCn'PE htinl>
<html lang=“es">
<HEAD>

<meta charset=“utf-8" />
<title>Estructura básica de una web - HTML5</title>

</HEAD>

<BOOY>
<HEADER>

<NAV>
<a href=“inicio.html">Inicio</a>
<a href="nosotros.htnl">Nosotros</a>
<a href="opcion.htflil“>Opcion</a>
<a href="opcion.html“>Opcion</3>

</NAV>
</HEADER>
<ASIDE>

<p> Contenido aside </p>
</ASIDE>
<SECTION>

<p> Division de contenidos </p>
<ARTICLE>
<hl>Noffibre del Articulo</hl>
<p> Contenido del Articulo </p>

</ARTICLE>
</SEaiM>
<FOOTER>

<p>Derechos reservados</p>
</FOOTER>

</BOOY>
</htnil>

DISEÑO WEB CON HTML5 Y CSS3
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2.11 Comentarios en HTiVlLS 1

En algunas ocasiones será necesario especificar algún texto dentro del documento web por diversos 
motivos, como:

<1-- Comentario de una linea--> :

<!-- Comentario 
de
varias
lineas-->

¿Cuándo será necesario especificar un comentario? 

o Explicar una sección de código.

• <I-Impleraentando script con HTML5-->

o Alertar al siguiente desarrollador sobre los cuidados que debe tener en esa sección del código.

<I-Aquí ingrese
Un codigo valido-->

o Especificar una sección del documento web como la cabecera, un articulo, etc.

<1-Aquí empieza la cabecera--> 
<!-Fin de la cabecera--)

o Anular la interpretación del código desde el navegador, es decir, que no se ejecutará ni 
interpretará el código enmarcado en el comentario.

<body leftmargin=’20px" topmargin=“20px" rlghtmargln="20px" 
bottomraargin=“20px’>
<1--

<section>
La etiqueta BOOY es un espacio de trabajo que contiene todo 
lo visible de un documento HTML hacia el usuario; tal cono 
textos, hipervinculos, imágenes, tablas, listas y todo lo 
que se pueda colocar en un documento web. La característica 
principal de la etiqueta BODY es que es compatible con todos 
los navegadores web actuales y es seguro que también con los 
que vengan.

</section>

</body>
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Trabajando con EnouETAs crupales I

DIV es una de las etiquetas que no están convocadas para el proceso de desarrollo web con HTML5. 
Esta etiqueta sigue funcionando exactamente igual en HTML5 con la diferencia de que no cumple con 
la semántica que esta profesa. Entonces en HTML5 usaremos las etiquetas DIV para definir bloques 
sin ningún tipo de significado. Normalmente estos los usaremos para maquetar correctamente la 
página o para agrupar elementos, en principio, sin darle un significado específico.

DIV era la etiqueta más usada en HTML 4 y servía para representar una sección dentro de un 
documento web. Para ello usaba tan solo el atributo íd, para diferenciarlos sin dar significado 
ninguno a los contenidos. Realicemos una comparación del maquetado HTML5 y el HTML antiguo 
usando DIV y las nuevas etiquetas HTML5:

FIg. 2.9 Modelo web con HTML tradicional
Fuente: <codigobit.infQ/2010/02/que-es-html5-html>

El script en HTML4 sería de la siguiente manera:

<div id="HEADER“xtil>Título de la página</hlx/div>
<dlv id="NAV>Kenú de opclones</div>
<div class="ARTICLE">Contenldo del artlculo</dlv>
<div classs'SECTZON'‘>Contenldo de la sección</dlv>
<dlv ld=*SlDBBAR"xulxll>EleHentos típicos del sldebar</lix/ulx/div> 
<div ld='FOOTER"xp>Elefflentos en el pie del docuaento</px/div>
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En HTML5 cada bloque del documento web tiene una etiqueta específica, de ahí que la palabra 
"semántica" resuma su característica principal.

1 HTMLS <header>

[ <nav>

<article>

<section>
<aside>

1 <footer>

FIg. 2.10 Modela web con HTMLS
Fuente: <cod¡gobit.info/2010/02/que-es'html5.html>

Veamos el script análogo al presentado anteriormente:

<HEADERxhl>Titulo de la página</hlx/HEAOER>
<NAV>Menü de opclones</NAV>
<ARTICLE>Contenldo del articulo</ARTICLE>
<SECnON>Contenido de la secci<3n</5ECnON> 
<ASIDExulxli>Elenentos típicos del sldebar</lix/ol></ASIDE> 
<FOOTERxp>Elementos enel pie del docuiaento</p></FOOTER>

2d2.2 ¡ La etiqueta HEADER

<ortícle>

<section>

<footer>

La etiqueta HEADER permite mostrar 
cierta información en la cabecera, la 
cual resulta útil para un documento 
web o para las secciones que tenga. 
Eso quiere decir que no solo se usa 
para incorporar elementos en la parte 
superior del documento; sino, más bien, 
en el encabezado de cualquier sección 
de este. Su formato general es;

<HEAOER>
<I--Contenido de la cabecera--> 

</HEADER>
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Normalmente se usa un HEADER para:

o Implementar encabezados en un documento web con las etiquetas H1-H6. 

o Mostrar títulos o subtítulos en un section, article, aside, footer, etc. 

o Mostrar imágenes como banner o logotipos, 

o Mostraron menú de opciones.

Casol:

Utilizar la etiqueta header para Implementar una página web llamada principal.html y que permíta 
mostrar un banner.

Debe tener en cuenta:

o Todo el proyecto será guardado en la carpeta MiWeb en la unidad C; de su computadora 
personal.

o Crear una carpeta llamada "imágenes", donde se guardará la imagen "logo.png'’.

Flg. 2.12 Carpeta imágenes
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o Crear un archivo HTML y colocar el siguiente script:

i <1D0CTYPE htnil>
<html lang="es"> 

i <head>
! <title>Hanejo de Header</title>

</head>
• <body>
i <HEADER>
; <inig srcs'lmagenes/logo.png'' />
I </HEADER>

</body>
</html>

Caso 2:

Implementar una página web llamada conocenos.html que permita mostrar un título y una barra de 
navegación. Utilizar la etiqueta header.

j Q M*n«jo Hejdo ic \
1 4“ C Q filK///C/T.1iWeb/cof>oa;nosJilml

Agencia de Empleos
PnnoDal Conócenos Imánenos

Figura 2.13 Conocenos.html

Debe tener en cuenta:

o Todo el proyecto será guardado en la carpeta MiWeb, la cual estará ubicada en la unidad C. de 
su computadora personal.

o Crear un archivo HTML y colocar el siguiente script:

<1D0CTYPE htnil>
<html lang="es*>

<head>
<link rel="stylesheet" href=“style.css“ type=‘text/css‘> 
<title>Manejo de Header</tltle>

</head>
<body>

<HEADER ld3"encabezado‘>
<hl>Agencia de Eoipleos</hl>
<nav>

<ul>
<11 xa href="princípal.htal“>Principal</ax/li> 
<lixa href«"conocerlos.ht(nl">Conocenos</ax/li> 
<lixa href=*inagenes.html’>Inagenes</ax/li>

</ul>
</nav>

</HEADER>
</body>

</html>
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O Hay que tener en cuenta que la página debe hacer una referencia al archivo styie.css, el cual 
contiene script C55, que permite aplicar formato a los textos. Veamos el contenido de dicho 
archivo:

body
{

wldth:960px; 
margin:15px autoj
font-fantily: Arial, "MS Trebuchet", sans-serif;

}
ttencabezado
{

paddingzO;
margin: 0 26px 0 0j
display:inline;

)

Z12^ í La etiqueta HGRQUP

Permite agrupar un conjunto de elementos pertenecientes a un grupo de encabezados para que 
puedan ser manejados como un solo bloque. Su formato general es:

<HGROUP>
<hi> _ </hi> 

<h2> _ </h2> 
</HGROUP>

Principales características;

o Las etiquetas a usar dentro del HGROUP son de H1 a H6, que nos sirven para asignar un formato 
a los títulos de nuestras secciones dentro de un documento web.

o No compromete el valor semántico de cada etiqueta.

o Dentro de un HGROUP solo podemos implementar etiquetas de tipo encabezado, 

o Es reconocido como la etiqueta que establece frases.

o También permite agrupar metadata o algún otro texto auxiliar cuyo contenido no queremos que 
aparezca en la estructura del documento.
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Veamos algunos casos del uso del HGROUP:

Caso 1:
Implementar la etiqueta HGROUP en un SECTION.

<!DOCTYPE html>
<html lang="es“>
<head>

<tltle>Manejo de HGroup</tltle> 
</head>
<body>
<SEaiON>

<HGROUP>
<hl>Agencia de Einpleos</hl>
<pxtime datetinie="201S-01-22“>22 de Enero del 2015</timex/p> 

</HGROUP>
<p>Trabajando por un Perú raejor</p> 

</SECnON>
</body>
</html>

Caso 2:

Implementar la etiqueta HGROUP en un HEADER.

<iexk:type htnil>
<html lang=“es“>
<head>

<title>Hanejo de HGroup</title>
</head>
<body>
<section>

<HEADER>
<HGROUP>

<til>Agencla de Enpleos</hl>
<h2>Trabajando por un Perú mejor</h2>

</HGROUP>
<pxtlnie datetiine=>“201S-Oi-21’‘>21 de Enero del 201S</tli»ex/p>

</HEAO£R>
<p>Bienvenldo a la Agencia de Empleos, nosotros contamos con un sistema de 

selección que nos permite brindarle un servicio de calidad.</p>
</section>
</body>
</htnl>

2.12.4 I La eüqueta NAV j

Según la W3C la etiqueta NAV representa la sección de un documento web que contiene enlaces o 
links a otras páginas. Hay que tener en cuenta que toda página web debe contar con enlaces, ello 
con el fin de facilitarle la navegación al usuario. El formato general es como sigue'
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<header> 1

<nav> 1

<article>

<asíde>
<section>

1 <footer>

<NAV>
<a hrefa‘‘prlnclpal.htfliI‘‘>Principal</a> 
<a href»"conocenos.html">Conocenos</a> 

I <a href«"imágenes.htinl">Itnagenes</a>
</NAV>

Debemos considerar que no necesariamente todos los enlaces web deben encontrarse dentro de 
la etiqueta NAV, puesto que hay etiquetas del HTML5 que pueden soportarlo, como es el caso de 
FOOTER, que puede referenciar a enlaces como, por ejemplo, las políticas de la página, correo del 
webmaster o enlaces dentro del mismo documento.

Una de las razones que da el W3C para utilizar este elemento tiene que ver con el creciente uso de 
los dispositivos móviles, tabletas y otros dispositivos que permiten la navegación por Internet. De 
esta manera, cuando uno de estos dispositivos abre una pagina con una etiqueta NAV, esta puede 
no pintarse en la pantalla y sí, más bien, mostrar un enlace para que se despliegue el menú cuando 
se pinche sobre él. De esta manera, en pantalla se mostrará únicamente el contenido más relevante, 
y el contenido menos importante se ocultará. Precisamente esta es una característica que presentan 
los dispositivos móviles frente a los documentos web.

Principales características de la etiqueta NAV*

o Especifíca claramente cuáles son los elementos de navegación de un documento web.

o Se puede configurar el navegador para que al iniciar un documento web salte al menú del sitio 
web. Ello volvería obsoletos a los enlaces "Saltar enlaces" o "Ir al contenido principal".

o Un navegador web visto desde un dispositivo, por ejemplo, un móvil o una tablet, puede mostrar 
los elementos de navegación de forma independiente, o cuando el usuario pulse una tecla del 
dispositivo.

o El elemento <nav> funciona tal como lo haría una etiqueta <DIV> del HTML4. Ya no sera 
necesario escribir <DIV IO="MENU"> o <D1V iD=’'NAV£GACION">.
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Casol:

Implementar el siguiente menú de opciones usando la etiqueta NAV.

IMiaO NOSOTROS SERViaOS RECURSOS CONTÁCrtNOS

FIg. 2.14 Barra de navegación web

Tener en cuenta;

o Usar script CSS para formatear los textos de enlace en forma horizontal, 

o Definir colores de fondo y colores para los enlaces, 

o Crear un archivo HTMl, llamarlo menuh.html y colocar el siguiente código:

<!OOCTYPE html>
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
<head>

: <link type=”text/css" href="estilo.css" rel="stylesheet“>
<meta http-equlv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-6” /> 
<title>ManeJo de la etiqueta NAV</title>
</head>

: <body>
; <header>

<NAV id="menu">
<ul>
<lixa href=“index.html“>Iniclo</ax/li>
<lixa href="nosotros.htítil">Nosotros</ax/li>
<11x3 href=’servicios.html">Servlcios</ax/ll>
<llxa href='recursos.html">Recursos</ax/ll>
<lixa href="contactenos.html‘>Contáctenos</ax/li> 

</ul>
</NAV>

</header>
</body>
</httnl>

O Crear un archivo CSS, llamarlo estilo.css y colocar el siguiente código:

ffmenu 11 {
display: inline-block;

}

«menú a {
display; block; 
float: left; 
margin-right: 0.12em; 
padding: leo l.Sem; 
background; ttl78EAE;
box-shadow; inset Opx -2px Opx Qpx rgba(0,0,0,0.25); 
text-decoration: none; 
text-shadow; Ipx Ipx 0px B0C749C;

m

http://www.w3.org/1999/xhtml
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text-tpansfonn: uppercase; 
font-size: .90en; 
color: SFFFFFF;

body {
margin: Oem; 
padding: Sen; 
background: fflEB6D7;
font-family: "Trebuchet MS’, Arlal, Helvetica, sans-serif; 
font-size: 10pt; 
color: «525252;

Caso 2‘.

Implementar el siguiente menú de opciones 
usando la etiqueta NAV.

ítam Principal

Home

Productos

Empresa

Contáctertosi ___________í

Tener en cuenta:

o Usar script CSS para formatear los textos de enlace en forma vertical, 

o Definir un color distinto al posicionar el puntero del mouse sobre ios enlaces, 

o Crear un archivo HTML, llamarlo menuv.html y colocar el siguiente código:

clOOCTYPE html>
<html xBlnSB’http://www.w3.org/1999/xhtal’>
<head>
<llnk rele’stylesheet" href«’estilo.css’>
<meta http-equiv*"Content-Type" content="text/htinl; charset»utf-8" /> 
<tltle>Manejo de la etiqueta NAV</tltle>
</head>
<body>

<aslde>
<h3>Henu Principal</h3>

<NAV classB*aside-nav’>
<ul>

<li><3>Kome</a></ll>
<li><a>Productos</ax/li>
<li><a>Eapresa</a></ll>
<ll><a>Contáctenos</ax/li> 

i </ul>
</NAV>

</a$lde>
</body>
</htnl>

http://www.w3.org/1999/xhtal%e2%80%99
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o Crear un archivo CSS, llamarlo estilo.css y colocar el siguiente código:

/•‘esUIo de “Fondo”*/...............................................................................................................................................\
body {

background; #d3d3d3; 
font-size: 100X; 
margin: 0;
font-family:tahomaj ;
color: #444;

/• Estilo para la lista •/
.aside-nav ul { 

background: #eSe6e8; 
padding: 0; 
width: 25X;

)

/* Estilo para los elementos de la lista */
.aside-nav 11 a { 

i display: block;
: padding: 1.25em;

border-bottom: Ipx solid #02D202;
>

/* Estilo al posicionar el puntero encima del enlace*/ 
.aside-nav a:hover { 

color: #fff;
}

. 2A2S ÍUetiquetaSECTI^

El uso de la etiqueta Section es similar al trabajo realizado con ios DIV; es decir, agrupa elementos 
según su contenido y forma, como su nombre lo dice, una sección. Se dice que Section crea bloques 
a partir de diferentes elementos que puede incluir un encabezado. Su formato es;

1 <header> |

<nav>

<article>

<section>
<Qsíde>

<footer>
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<SECnON>
<1-- Contenido de SECTION --> 

</SECnON>

Principales características de la etiqueta SECTION:

o Un documento web podría dividirse en secciones para un listado de noticias, Información de 
contactos, etc.

o Debemos asegurarnos de que todo lo que se encuentre dentro de una etiqueta section tenga 
relación.

o Se usa para crear contenidos independientes dentro de un documento web.

o La diferencia entre DIV y SECTION radica en que DIV no tiene un sentido oficial dentro del 
documento; en cambio, SECTION tiene un contenido que le da sentido o, mejor dicho, semántica 
ai documento web.

Caso 1:

Implementar el siguiente comunicado en un documento web usando la etiqueta SECTION.

Agenda de Empleos

Buscas personal 
capacitado?
Nuestro personal ha pasado 
por una evaluación y 
calificación orientada a las 
capacidades que el mercado 
exlje y cuenten con los 
doojmentos ne<xsarios para 
trabajar.

Tener en cuenta:

o Usar script CSS para formatear los textos de la sección, 

o Configurar el ancho de la sección a 200px. 

o Use la etiqueta HEADER para configurar los títulos, 

o Use la etiqueta ARTICLE para mostrar el contenido del comunicado, 

o Crear un archivo HTML, llamarlo seccion.html y colocar el siguiente código:
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<IDOCTYPE html>
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
<head>

i <llnk rel=**stylesheet" href=“estilo.css">
• <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
j <title>Manejo de la etiqueta SECTION</tltle>
= </head>

<body>
<SECTION>

<header>
i <hl>Agencla de Enipleos</hl>
; </header>

<article>
i <h2>Buscas personal capacltado?</h2>

<p>
Nuestro personal ha pasado por una evaluación y calificación orientada 

I a las capacidades que el mercado exlje y cuentan con los
documentos necesarios para trabajar.

</p>
: </article>

</SECnON>
</body>
</html>

O Crear un archivo C5S, llamarlo estiio.css y colocar el siguiente código:

/• Estilo de Fondo •/ 
body {

background: Pd3d3d3; 
font-size: 100%; 
margin: 10px; 
font-family:tahona; 
color: #444;

}
/* Estilo para la sección */ 
section{

fflax-width:400px;
}

m

Article representa un contenido regular importante en el documento web, el cual puede ser 
distribuido de forma independiente. Es decir, seguirá manteniendo su carga semántica en otros 
documentos web. Su formato es:

http://www.w3.org/1999/xhtml
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<ARTICLE>
<!— Contenido del ARTICLE --> 

</ARTICLE>

Principales características de la etiqueta ARTICLE:

o Un documento web puede contener un número indeterminado de artículos ya que cada uno 
posee independencia frente a los demás, inclusive dentro del mismo documento web.

o En un artículo es posible colocar etiquetas como HEADER, SECTION y FOOTER.

o La diferencia entre ARTICLE y SECTION es que un artículo tiene un campo semántico más amplio 
que el de la SECTION.

Caso 1:

Implementar el siguiente comentario en un documento web. Usar la etiqueta ARTICLE

Deja tus comentarios: 

Manuel dijo:
The artíde element represents a self- 
contained composttion in a document, page, 
ap(]licabon, or site and that is, in prindple, 
Mepcndendy dlstitbutable or reusable, e.g. 
In S)^(atlon. This could be a forum post, a 
magazine or newspaper article, a blog ent^, 
a user-submitted comment, an interactive 
iMdget or gadget, or any other independent 
Rem of content”

IS de febrero del 2015
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Tener en cuenta:

o Usar script CSS para formatear los textos publicados en el artículo, 

o Configurar el ancho del artículo a 400px. 

o Use la etiqueta HEADER para configurar los títulos, 

o Use la etiqueta ARTICLE para mostrar el contenido del comunicado. 

o Crear un archivo HTML, llamarlo articulo.html y colocar el siguiente código:

<ID0CTYPE html>
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> I

I <head> |
<link rel="stylesheet“ href="estllo.css"> ;

j <meta http-equiv="Content-Type" content="text/htnl; charset=utf-8" /> :
<title>Hanejo de la etiqueta ARTICLE</title> i

i </head> •
= <body> i

<ARTICLE> i
i <header> I
: <hl>Deja tus comentarios:</hl>

<h2>Manuel dijo:</h2> '
; </header>

<section>
= <P>
; "The article element represents a self-contained composition in a document,
i page, application, or site and that is, in principle, independently distributable

or reusable, e.g. in syndication. This could be a forum post, a magazine or •
newspaper article, a blog entry, a user-submitted comment, an interactive :

! widget or gadget, or any other independent item of content."
</p>

</section> ;
i cpxtime datetime="2015-02-15">15 de febrero del 2015</time></p>

</ARTICLE>
</body> i
</html>

o Crear un archivo CSS, llamarlo estilo.css y colocar el siguiente código:

/* Estilo de Fondo */ 
body {

background: nd3d3d3; 
font-size: 100Xj 
margin: lOpx; 
font-family:tahoma; 
color: #444;

}
/• Estilo para el articulo •/ 
artlcle(

max-width:400px;
}
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Caso 2:

Implementar los siguientes artículos en un documento web.

Agencia de Empleos

Empltcdu cM hopr

'Pcreantl oUfkado p*n datfnptAir todu tu 
Ubom domésticu. codnv. bnpUr. ptonthtr v 
culdtf * los nIKos. ModaMid omt adentro,cama 
ahicn. mtdlo Utfnpo, por (Sai*

Nanas

*Personal eipedalüado tn d cuidado d* i atcnddn 
da bebes de 0 a 3 afiov Cuentan con cipertenda 
en esttmulaodn (ernptana y conotumentps de 
pnmerei auníos. Modaldad cama adentro, cama 
afuen medio tiempo, por díav*

KlAmi
“Personal con amplia eiperlenoa en ti ciadade 
Meral de mAos de 3 a 5 aAes se encaban de tu 
akmentaaón, Mflerte. supcrvoMn y estknulaoón 
mediante djveia Modalidad cama adentra, medio 
Dempe, por dlat*

Tener en cuenta:

o Usar script CSS para formatear los textos publicados en el artículo,

o Deñnir tres artículos con anchos de 30% alineados a la izquierda con un margen de contenido 
de lOpx y alinear sus elementos al centro,

o Debe contar con tres imágenes para el caso, estos deberán colocarse en el centro del articulo, 

o Crear un archivo HTML, llamarlo servidos.html y colocar el siguiente código:

<ID0CTYPE html>
<htral xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
<head>
<llnk rel="stylesheet" href="e5tilo.css">
<meta http-equiv=”Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>ManeJo de la etiqueta ARTICLE</title>
</head>
<body>

<hl>Agencia de Eropleos</hl>

<ARTICLE id=“coluanl">
<header><h3>Éiiipleadas del Hogar</h3x/header>

<P>
Personal calificado para desempeñar todas las labores domesticas: 
cocinar, limpiar, planchar y cuidar a los niños. Modalidad: cama 
adentro,cama afuera, medio tiempo, por días 

</p>
<liBg src»i‘eippleada.3PG" id="imagen"/>

</article>

<ARTICLE ld="colui7in2">
<headerxh3>Nanas</h3></header)

<p>
Personal especializado en el cuidado de y atención de bebes de 0 a 3
años. Cuentan con experiencia en estimulación temprana y conocimientos
de primeros auxilios. Modalidad: cama adentro, cama afuera, medio tlempo,perdías."

</p>
<irog src="nana.3PG" id="imagen"/>

</artlcle>

http://www.w3.org/1999/xhtml
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<ART1CLE ld="coluuin3’'>
: <h3>niñeras</h3> i

<p> ■
; Personal con amplia experiencia en el cuidado integral de niños de 3 a 5 años: 
i se encargan de su alimentación, higiene, supervisión y estimulación mediante :

el juego. Modalidad: cama adentro, medio tiempo, por días I
</p> ;
<img src="ninera.3PG" id="lmagen“/> \

</article> I
; </body>
i </html> \

3 :

o Crear un archivo CSS, llamarlo estiio.css y colocar el siguiente código:

/• Estilo para todo el documento •/ 
body {

font-famlly:"Trebuchet MS"j
)
/* Estilo para el titulo del documento */
P {

margin: 8pxj 
text-align:Justify;

>

/* Estilo para todo cada columna del articulo */ 
íTcolumnl {

margin: 10px; 
f!oat:left; width: 30%; 
background:tfCFC; 
text-align:center;

}
Hcolumnl {

margin: 10px; 
f!oat:left; width: 30%; 
background:»09F; 
text-align:center;

)
Acolumn3 {

margin: 10px; 
float:left; width: 30%; 
background:#FFC; 
text-align:center;

}
/* Estilo para definir ancho y alto de la imagen */ 
ttimagen{

width:200px;
height:200px;

}
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Permite separar el contenido entre párrafos usando una línea horizontal, la cual posee características 
que pueden ser controladas por el diseñador web. Su formato es;

<HR> o también </HR> ;

Una de las características de la etiqueta HR es que no es necesario cerrarla ya que no posee contenido. 

La etiqueta HR cuenta con los siguientes atributos: 

o Deñnición del grosor de la línea;

<HR size*"2"> •

<HR size=’i0">

o Definición del color de la línea (en este caso le estamos asignando el color rojo):

<HR color=“»FFO0eo">

o Definición del ancho de la línea. Para este caso se le asigna el 75% del total del ancho que tiene 
el documento web. Cuando no se especifica un ancho automáticamente se asigna 100%.

<HR MÍdth=‘75X’>

Agencia de Empleos

o Definición de una línea sin sombra
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2J2.8 fintroJucclón a la etiqueta BLOCKQUOTE ] ¡

Permite establecer citas tipo párrafo pertenecientes a un sitio web diferente al que nos encontramos. 
Asimismo, destaca dicha cita con una especie de sangrado en los lados derecha e izquierda. Su 
formato es:

<BLOCKQUOTE cite='" title="“>
<1-- Contenido del BLOCKQUOTE --></BLOCKQUOTE>

Donde:

o Cite: Propiedad que permite definir la dirección URL de donde proviene el párrafo.

o Title: Propiedad que permite fíjarle un titulo al bloque del párrafo, el cual se mostrará siempre 
que el puntero del mouse se posicione sobre dicho párrafo.

Caso:

Implementar el siguiente párrafo de tipo cita en un documento web.

LEY QUE REGULA LA ACTIVIDAD DE LAS EMPRESAS ESPECIALES DE SERVICKDS Y DE LAS 
COOPERATIVAS DE TRABAJADORES

Articiáo 1.- Objeto de la ley: La presente Ley tiene por objeto regular la íntefmedlaclón laboral 
del régimen laboral de la actividad privada, asi como cautelar adecuadarr>enle los derechos de 
los trabajadores.
Artíciáo 2.- Campo de aplicación: La Intermediada laboral sólo podrá prestarse por empresas 
de servicios constituidas como personas jun'dicas de acuerdo a la Ley General de Sociedades o 
coíTX) Cooperativas conforme a la Ley General de Cooperativas, y tendrá como objeto 
exclusivo la prestación de servicios de intermediación laboral.

Recuperado desde, Conoreso de (a República

Tener en cuenta:

o Use la siguiente URL tanto para obtener ia información mostrada como para definir la cita. 
http://www.mintra.gob.pe/contenidos/legislacion/dispositivos_legales/ley_27626.htm

o Aplique el titulo "Congreso de la República" al párrafo BlockQuote.

o Crear un archivo HTML, llamarlo blockquote.html y colocar el siguiente código.

<iOOCTYP£ html>
<html xmlns=”http;//www.w3.org/1999/xhtHil”>
<head>
<neta http-equlv="Content-Type" content»"text/html, charset=utf-8“ /> 
<tltle>Hanejo de la etiqueta ARTICLE</tltle>
</head>
<body>

http://www.mintra.gob.pe/contenidos/legislacion/dispositivos_legales/ley_27626.htm
http://www.w3.org/1999/xhtHil%e2%80%9d
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<BLOCKQUOTE CITEs”http://www.n)lntra.gob.pe/contenidos/
legislaclon/dlspositlvo5_legales/ley_27626.htm”

TITLE="Congreso de la República”>
i <P>
• LEY QUE REGULA LA ACTIVIDAD DE LAS EMPRESAS ESPECIALES DE SERVICIOS Y DE LAS
. COOPERATIVAS DE TRABA3ADORES
i Articulo 1.- Objeto de la ley
: La presente Ley tiene por objeto regular la interinedlaclón laboral del régimen
: laboral de la actividad privada, asi como cautelar adecuadamente los derechos de
I los trabajadores.

; Articulo 2.- Campo de aplicación
La Intermediación laboral sólo podrá prestarse por empresas de servicios 
constituidas como personas jurídicas de acuerdo a la Ley General de Saciedades 

o como Cooperativas conforme a la Ley General de Cooperativas, y tendrá como objeto 
exclusivo la prestación de servicios de intermediación laboral.

; </p>
<footer>

<p>
Recuperado desde, <a href=”http://www.raintra.gob.pe/contenidos/legislacion/ 

dispositivos_legales/ley_27626.htm’'>
<cite>Congreso de la República</cite></ax/p>

</footer>
</8LOCKQUOTE>

= </body>
</htral>

2A23 I Introducctón a la etiqueta CITE ¡

Permite insertar información referente a una determinada cita en el documento web, como, por 
ejemplo, el nombre de! autor, una obra literaria, etc. Su formato es:

<CITE>
<1-- Contenido de CITE --> 

</CITE>

Las caracterísb'cas más importantes son; 

o Una cita muestra el texto en cursiva para diferenciarlo de los demás.

o Una cita no permite hacer saltos de línea, ni anterior ni posterior, dentro de un documento web.

Caso:

Implemente el siguiente párrafo e inserte dos citas en un documento web

El viceministro de Hacienda, Carlos OíiVo, Instó a los trabajadores 
estatales a leer la Ley del Servicio Civil, promulgada el jueves por el 
Ejecutivo, a fin de que cwKizcan cuáles son sus reales alcances. En diálogo 
con TV Perú, señaló que los ministerios de Economía y Trabajo alistan 
mecanismos para que la ciudadanía pueda obtener la Información necesaria 
sobre la materia. “Quiero invocar a los servidles públicos a que lean la 
ley, no hay n>ejor medida que cada uno vea y se entere de lo que está 
pasando", agregó.

http://www.n)lntra.gob.pe/contenidos/
http://www.raintra.gob.pe/contenidos/legislacion/
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Tener en cuenta:

o Aplique una cita al texto "Carlos Oliva", 

o Aplique una cita al texto "TV Perú"

o Crear un archivo HTML, llamarlo cita.html y colocar el siguiente código:

<!DOCTYPE html>
<html xmlns=“http://www.w3.org/1999/xhtml“>
<head>
<link rel="stylesheet" href="estilo.css">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 
<title>Manejo de la etiqueta BLOCKQLtOTE</title>
</head>
<body>

<P>
El viceministro de Hacienda, <ClTE>Carlos Oliva</ClTE>, instó a los 
trabajadores estatales a leer la Ley del Servicio Civil, promulgada el 
jueves por el Ejecutivo, a fin de que conozcan cuáles son sus reales 
alcances.

En diálogo con <CITE>TV Perú</C1TE>, señaló que los ministerios de 
Economía y Trabajo alistan mecanismos para que la ciudadanía pueda 
obtener la información necesaria sobre la materia. "Quiero Invocar a los 
servidores públicos a que lean la ley, no hay mejor medida que cada uno 
vea y se entere de lo que está pasando", agregó.
</p>

</body>
</html>

g-12-10 [ U etiqueta ASIDE I

Su trabajo es similar al de la etiqueta SECTION, pero se diferencia debido a que siempre será un 
bloque añadido a los bloques que tiene al lado. Se podría decir que son datos extra dentro de la 
estructura del documento web basado en HTML5. Su formato es:

<ASIDE>
<1-- Contenido de la sección ASIDE --> 

</ASIDE>

http://www.w3.org/1999/xhtml%e2%80%9c
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Implementar el siguiente diseño usando la etiqueta ASIDE

Agencia de Empleos

*Perun«l caUflcado pifa detcmpcflar todas las 
laboral demésDcat: codnar limpiar ptarchar y 
aMar a los kAos. Modalidad cama adentro cama 
ahian meiMbampe, per días*

Emptaadai dal hepr

*Panonal con ampia epadanda tn al cuidado 
Mnr^ da nIAes de 3 a S altos, sa ancarpn da su 
ilimancaóóft Mflana. tupanitsldn y estbnulaoán 
mediante el hiato. ModaVdad. cama adentra midto 
Hampa por días*

NUtorts

Tener en cuenta

o Usar script CSS para formatear los textos

o Deñnir una section y dos aside para construir las columnas del caso, con anchos de 30% alineados 
a la izquierda con un margen de contenido de lOpx y alinear sus elementos al centro

o Crear un archivo HTML, llamarlo aside html y colocar el siguiente codigo

<!00CTYPE htral>
<htrnl xjnlns=‘http.//www.w3.org/1999/xhtml">
<head>
<link relo'stylesheet" href="estllo css“>
<meta http-equiva"Content-Type" content«>"text/htnil, charset=utf-8" /> 
<title>Manejo de la etiqueta ARTICLE</title>
</head>
<body>

<hl>Agencla de Enipleos</hl>

<section ld«"coluninl">
<header><h3>Enpleadas del Hogar</h3x/header>

<P>
Personal calificado para desempeñar todas las labores domésticas cocinar, 
limpiar, planchar y cuidar a los niños. Modalidad cama adentro,cama 
afuera, medio tiempo, por días 

</p>
</section>
<ASIDE id“"colu«n2">

<img srco'agencia 3PG" id="laagen"/>
</ASIDE>
<ASIDE id="coluBn3">
<h3>niñeras</h3>

<p>
Personal con amplia experiencia en el cuidado integral de niños de 3 a 
5 años se encargan de su alimentación, higiene, supervisión y estimulación 
mediante el juego. Modalidad cama adentro, medio tiempo, por días

</p>
</ASlDE>

</body>
</html>

http://www.w3.org/1999/xhtml
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O Crear un archivo CSS, llamarlo estiio.css y colocar el siguiente código:

body {
I font-famlly:"Trebuchet MS";

I í. (
: text-align:center;

margin: 8px; 
text-allgn:justify;

}
ffcolumnl {

margin: I0px; 
float:left; width: 30%; 
background:ttCFC; 
text-align:center;

}
ttcolumn2 {

margin: I0px; 
fIoat:left; width: 30%; 
text*align:center;

}
ffcolumn3 {

margin: 10px; 
f1oat:left; width: 30%; 
background:0FPC; 
text-align:center;

}
#lmagen{

width:300px;
height:200px;

etiqueta FOOTER |

Representa el pie de una sección del documento web. Se parece mucho al pie de página de un 
documento Word. Un footer puede insertarse varias veces dentro de un mismo documento. Hay que 
tener en cuenta que si ubicamos ai footer al final del documento web. puede contener información 
sobre el webmaster, condiciones o términos para el uso del documento, o derechos de autor. En 
cambio, si el footer es colocado en una section o article, contendrá los datos finales propios de la 
sección o articulo; asimismo, la fecha y hora de la publicación. Su formato es:
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<FOOTER>
< I--Contenido del Pie--> 

</FOOTER>

¿Qué podemos colocar en un FOOTER?

o Nombre dei autor del documento o del diseñador web. 

o Enlaces a contenidos relacionado al documento web. 

o Información de copyright o avisos legales.

o Información de contacto con la empresa usando la nueva etiqueta HTML5 llamada ADDRESS.

Caso:

Implementar el siguiente píe usando la etiqueta FOOTER.

Co9)rr<sht C 20!S - Todos los derechos rese<%odos - ChieAedo por üc Merx«i Tonvs R.

Tener en cuenta;

o Usar script CSS para formatear los textos.

o Los textos deberán establecerse a cada lado (izquierda y derecha) del documento web. 

o Crear un archivo HTML, llamarlo pie.html y colocar el siguiente código:

<IOOCTYPE html>
<head>
<link href="estilo.css" rel=“stylesheet“>
<neta http*equlv=“Content-Type" content»‘text/htnl; charset»utf-8“ /> 
<title>Manejo de FOOTER</title>
</head>
<body>
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<FOOTER>
<p class="fl_left">Copyrlght &copy; 2015 - 

j Todos los derechos reservados -
<a href="http://wvA<.edltorialmacro.com">Editorialniacro</a></p> -

<p class="fl_right">Dlseftado por Lie. Manuel Torres R.</p>
</FOOTER>

</body> :
i </html> i

o Crear un archivo CSS, llamarlo estiio.css y colocar el siguiente código:

/* Estilo para la alineación de los textos*/ 
.fl_left{

float: left;
}
.fi_right{

float: right;
)

/* Estilo para todo el documento */ 
body{

font-size:13px;
font-family:Tahoma, Geneva, sans-serif; 
color:#FFF;
background-color:#000;

/* Estilo para los enlaces */ 
a:link{ color:#FF0; ) 
a:visited{ color:#FF0; )

/* Estilo para el pie */ 
footer {

dlsplay:block;
margin:10px;

2A2A2 \ U etiqueta ADDRÜsI

Permite definir la información de contacto del autor o autores de un documento web, también 
podría definirse en la sección o artículo en la que aparece. Hay que considerar que ios navegadores 
modifican el aspecto ADDRESS aplicando cursiva a todo su contenido. Su formato es.

<A00RE55>
<!--Contenido del AÜORESS-->

</ADDRE5S>

¿Qué podemos colocar en un ADDRESS? 

o Información acerca de la empresa dueña del documento web. 

o Autor del artículo o del sitio web, también conocido como web master, 

o Números de teléfono, códigos postales, direcciones de correo electrónico
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Caso:

Implementar el siguiente artículo usando la etiqueta ADDRESS.

Ley del Servido Civil
El '.iceministro de Hacienda, Carlos Oliva, instó a los 
trabajadores estatales a leer la Ley de! Ser\^oo Ctvil, 
promulgada el jueves por el Ejecutivo, a fin de que 
cono2can cuáles son sus reales alcances.

Escntc por: TV Perú 
Televsión Nadondl tíel Perú 
Área de Prensa

Tener en cuenta:

o Usar script CSS para formatear los textos.

o Crear un archivo HTML, llamarlo address.html y colocar el siguiente código:

cIDOCTYPE html>
<head>
clink href="estilo.css" rel=“stylesheet">
cmeta http-equiv="Content-Type“ content»"text/html; charset=utf-8* /> 
<tltle>Hanejo de ADDRESS</tltle>
</head>
<body>
<artlcle>

<header>
<h2>Ley del Servicio Civil</h2>

</header>
<P>

El viceministro de Hacienda, Carlos Oliva, insto a los trabajadores estatales 
a leer la Ley del Servicio Civil, promulgada el jueves por el Ejecutivo, a fin 
de que conozcan cuáles son sus reales alcances.

</p>
<footer>

<AD0RE5S>
Escrito por: <a href="http://wwww.tvperu.pe“>TV Perú</axbr/> 
Televisión Nacional del Peru <br/>
Area de Prensa<br/>

</ADDRESS>
</footer>

</article>
</body>
</html>

o Crear un archivo CSS, llamarlo estiio.css y colocar el siguiente código;

/• Estilo para todo el documento •/ 
body{

font-size:13px;
font-fanily;Tahona, Geneva, sans-serif; 
color:#FFF;
background-color;0030;

http://wwww.tvperu.pe%e2%80%9c%3eTV
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/* Estilo para los enlaces */ 
a:linlc{ color:#FF0; } 
a:visited{ color:#FF0; }

Trabajando con etiquetas de ustas I

Las listas llegan a ser parte importante de los documentos web, puesto que HTML5 propone la etiqueta 
NAV como menú de enlaces, en la cual se incluye una lista de opciones que usa justamente etiquetas 
de listas en HTML5. También debemos aclarar que podemos usarla para mostrar listas comunes que 
no necesariamente sean enlaces web.

¿Qué podemos colocar dentro de las listas?

o Organizar vanos elementos en una lista desordenada, 

o Organizar vanos elementos en una lista ordenada, 

o Distinguir listas ordenadas y desordenadas. 

o Describir las similitudes entre listas ordenadas y desordenadas, 

o Crear un hipervínculo a una sección dentro de su documento, 

o Enlace el documento al contenido externo, 

o Resumir el propósito de hipervínculos (etiquetas delimitadoras). 

o Crear un diagrama que representa dos documentos con hipervínculos. 

o Compartir tu diagrama con este grupo de estudio.

Los tipos de listas para HTML5 son:

o Listas desordenadas (Unordered) 

o Listas ordenadas (Ordered) 

o Listas definidas (Definition

2.13 J. 1 La etiqueta UL - lista desordenada |

Se le puede llamar listas comunes, pues son las más usadas al momento de presentar una lista que 
no tienen una correlación especifica. Se caracterizan por presentar un símbolo o viñeta en el lado 
izquierdo

UL
I—► List

---------► Unordered
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El formato para la Implementaclón de listas desordenadas es:

<UL>
<]-• Elementos de la lista --> 

</UL>

Las características más importantes:

o Una de las características más importantes de las listas es que pueden crear los niveles de 
anidamiento necesarios para presentar información dentro de un documento web.

o Debemos considerar que la ebqueta UL permite definir un estilo de lista, de forma desordenada, 
pero no deñne cada elemento de la lista. Por lo tanto, debe Ir siempre acompañada de la 
etiqueta U, que permitirá deñnir todos los elementos de una lista desordenada.

o En la nueva version de HTML queda obsoleto el uso de los atributos Type, Start y Compact de la 
etiqueta UL (Listas en desorden), pues aquí se utilizan las hojas de estilo CSS.

<UL>
<LI> Opción 1 </Ll> 
<LI> Opción 2 </LI> 
<LI> Opción 3 </LI> 

</UL>

Caso 1:

Implementar la siguiente sección usando listas desordenadas

I • FunoonM V KsghrwKo <M
I ErrvteSo
I • Ley da ki dal
I Ho(ar

• Racmwndauona»
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Tener en cuenta:

o Usar script CSS para formatear los textos y el fondo de la sección, 

o La forma de las viñetas mostradas en la lista deben ser mantener el formato estándar, 

o Crear un archivo HTML, llamarlo desordenada.html y colocar el siguiente código:

<!DOCTYPE htnil>
<head>
<link href="estilo.css" rel="stylesheet" />
<ineta http-equiv=“Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 
<title>Manejo de Listas</title>
</head>
<body>

<section>
<header>

<h2>Nuestra Agencia de Enpleo</h2>
<img src=“agencia.JPG"/>

</header>
<p>

Bienvenidos a nuestra Agencia de Empleados, nosotros contamos con un sistema de 
selección que nos permite brindarle un servicio de calidad.

</p>
<p>Datos de lnteres</p>

<UL>
<LI>Funciones y Reglamento del Empleado</LI>
<LI>Ley de las Trabajadoras del Hogar</LI>
<LI>Recomendaclones Empleado(a)</LZ>

</UL>
</sectlon>

</body>
</html>

o Crear un archivo CSS, llamarlo estilo css y colocar el siguiente código:

/•Estilo para el fondo del documento web*/ 
body{

font-family:Tahona, Geneva, sans-serif; 
font-size:12px;

}

/•Estilo para la sección*/ 
sectlonf

background:#CCC; 
max-width:200px;

}

/•Estilo para la imagen*/ 
img {

width: 200px;
}
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Caso 2;

Implementar la siguiente sección usando listas desordenadas con viñetas cuadradas.

Nuestra Agencia de
Empleo

Bamtndoi a nuestra Agenta de 
EíTptMdoc, nowtnM contanxMcon 
un sktena de iiiecoán que n« 
penrte tendarie un mivko de
/TÉítxf

jDatoe de kicaras

! ■ Funoones y RegtamerXo
ddEtnplsado |

I ■ Ley de te TraÉajadoras ;
delHogar

■ Reomndaaones i
Empieiada(a} i

Tener en cuenta:

o La forma de las viñetas mostradas en la lista deben ser de forma cuadrada. 

o Modiñcar el archivo estiio.css y colocar el siguiente código:

body{
font-faallyiTahoma, Geneva, sans-serif; 
font-slze:12pxj

}

sectlonf
background:«CCC;
oax-wldth:2eepx;

iBlg {
width: 20epx;

}
/•Estilo para la lista - Cuadrada para la viñeta*/
dlistaf

list-style-type: square;
font:14px Tahona;
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Caso 3:

Implementar la siguiente sección usando listas desordenadas con viñetas circulares huecas.

Nuestra Agenda de >
Empleó

lanviMkM a nuestra Agencs de 
itnplndai^ DMCPtros contan» 0X1 
n aRena de seiecadn «ue nos 
Mfmta bdvtarie un semoD de 
TÉrtaH

MMdclnterts |
1

« Fundones y Regimentó' 
dd Empleado '

o LeydehsTrati^adiyas 
dd Hogar

o Recomendadones
EmpisKkXa)

Tener en cuenta:

o La forma de las viñetas mostradas en la lista deben ser de forma circular hueca, 

o Modifícar el archivo estiio.css y colocar el siguiente código:

body{
font-famlly:Tahoflia, Geneva, sans-serif; 
font-size:12px;

; }

sectionf
i background:dCCC;

nax-width:200px;
i >

img {
width: 200px;

= }
/•Estilo para la lista - Circular hueca para la viñeta*/
#lista{

list-style-type: circle;
font:14px Tahoma;

i }
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Caso 4;

Implementar la siguiente sección usando listas desordenadas sin viñetas.

Nuestra Agenda de 
Empleo

]lMTwnÉj(i> a nuestra Aoenoa i(« 
aivtaaite nontn» contanns con 
an tana <te wlicain qu« nos 
MnrÉa bmdaria wi scnUo de
r*hH

SatDidtMar»

Funoones y Regbmento
dd Empleado
ley de te Tnba^dons
dd Hogar
Reoonienrtiirinnes
CmdtetW»!__________ _

Tener en cuenta:

o Nose debe mostrar las viñetas.

o Modiñcar el archivo estiio.css y colocar el siguiente código:

body{
i font-fanily;Tahona, Geneva, sans-serif;

font-sl2e:12px;
}

section{
background:«CCC;
max-width:2eepx;

)

img {
width: 2eepx;

}
/'Estilo para la lista - Sin viñeta*/
#lista{

; list-style-type: none;
font:14px Tahona;

}
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Caso 5:

[mplementar la siguiente sección usando innágenes en las viñetas de la lista.

Nuestra Agencia de 
Empleo

iwnvtnldc» a nuestra Aoenoa de 
Sfiphadoi, nosotros contamos con 
«I astorre de selecaán que nos 
wiHte bmdarti un swvK» de 
aidad.

3aQ» de feitenes

iHjnoones y Regbinento 
tW Empleado

Ley de bs TraÉMpdoras 
dd Hogar

Recomendadones
Emplea}

Tener en cuenta;

o La imagen tiene un tamaño de 48 x 48px, debe ser de tipo PNG con transparencia de fondo.

1^1
Icono png

O No se debe mostrar las viñetas convencionales ya que se colocara una imagen, 

o Modificar el archivo estiio.css y colocar el siguiente código:

body{
font-famlly:Tahoffla, Geneva, sans-serlf; 
font-size:12px;

}

sectlonf
background:ttCCC;
max-wldttK20epx;

}
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img (
width: 260px;

}
/•Estilo para la lista - Sin viñeta*/ 
#lista{

list-style-type: none; 
list-style-image: url(icono.png); 
inargin-left:10px; 
font:14px Tahoma;

Las listas ordenadas usan como viñetas números arábigos (1, 2, 3...), letras (a, b, c...}, números 
romanos (I, II, III...) y todo lo que pueda representar una correlación de valores, los cuales se 
generarán automáticamente según el número de elementos de la lista.

List

Unordered

<0L>
<1-- Elementos de la lista --> 
</OL>

Veamos los atributos de la etiqueta OL;

A. Atributo de inicio: Especiñca el valor inicial de los elementos de una lista ordenada. Veamos los 
siguientes ejemplos:

Primero: Listar desde el número 4 usando la propiedad START

<0L START="4’>
<LI> Elemento 4 </LI> 
<LI> Elemento 5 </LI> 
<LI> Elemento 6 </LI> 

</0L>

Segundo: Listar desde el número 4 usando la propiedad VALUE

<0L>
<LI VALUE='4"> Elemento 4 </LI> 

l <L1> Elemento 5 </LI>
<LI> Elemento 6 </Ll> 

i </0L>
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B. Orden inverso: Especifica el orden inverso de los valores, es decir, en forma descendente:

<0L REVERSED>
<LI> Elemento 1 </LI> 
<LI> Elemento 2 </LI> 
<LI> Elemento 3 </LI> 

i </0L>

C Tipo de etiqueta: Especifica el tipo de elemento de ios valores como un número arábigo, letra o 
números romanos. Los tipos son:

Tipo Descripción I
1 Número del sistema decimal, representa los valores numéricos enteros y es el valor por 

defecto de las listas ordenadas

a Carácter en minúscula- representa las letras del abecedano en minúsculas, en las listas 
ordenadas.

A Carácter en mayúscula- representa las letras del abecedario en mayúsculas, en las 
listas ordenadas

i Romano minúscula- representa a los números romanos en minúsculas, en las lisias 
ordenadas.

I Romano mayúscula representa a los números romanos sn mayúsculas, en las listas 
ordenadas

Su empleo sería de la siguiente manera:

<0L TYPE="1">
<LI> Elemento 1 </LI> 
<LI> Elemento 2 </LI> 
<LI> Elemento 3 </LI> 

</0L>

Caso i:

Implementar la siguiente sección usando listas ordenadas y desordenadas tipo número.

¿Qué nos diferencia de otras agencias de empleo?
ieponenoB^ ^áfiós'de wvcoan b íomca de efTipÍMsnos~ia mtiSüSoitúié blt^lÍQÍttBÍ 
I#ofrecer a nuestros cisntes. b mayor seguridad y confbMdad cW personal oibcado, es por ese «ue:

1. En b agefKB de efrplwe rsabomot un escncto chequeo del itgg del dermto de bs(os) 
tjab«adotas(csX adenbs de pedr b Ama de un garante loUaro b memento de b mifbJUÉi.

2. La agenta de enpbos transta un certtodo de labd (Eiámertes seroldtpca, tuberodam»
hemogbbfia, u otra enfermedad nfcctocontagna). |

3. La agencb de empleos tramta csrtfcado pokal sn b dsperwlsrKa de NraAwes.
4. Reatamos eyaáaadnti pbcoidgca readrartr) por una pmfimaL entregando é pmñ

\ pacobgKsdelpotXNOialcorttratant». J
I 5. Capacitamos a de nuestro personai (tetando cturbs y anos para un m«or dsssrwpefto bberd|

personaL
I 6. Reatamos verficaaorres tsisfdna dt bs rsftrsnoM de trábalos y aosncBS da eifpleos
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há con» tanMru |

• Ud. tendrá b feertad de selecdonar entre vares onddatas pre-calñcadas, en una entrevsta 
personal y asi contratar b persona que Ud. cottadere b más adecuada, sn errtrargo si nuestro ! 
dente b pemite, b daremos asesoramento, sugcténdob que b persona a contratar sea b 
mejor, basados en b expetiencb que nos da bs años trabajando en este rubro.

• Fomentamos respeto mutuo entre e) personal colocado para que este cumpb con sus 
deberes con honestidad, responsabUad y dscreoún, asnsmo en el cumpiento del respeto a i

... ..bsd.prec^ tie bsCa^trajtgiadpr^ (ai) ^par^.de.nuestro5 dentes. ..

Tener en cuenta:

o Usar script CSS para formatear los textos y el fondo de la sección.

o La primera sección muestra una lista ordenada de números enteros en forma ascendente, 

o Crear un archivo HTML, llamarlo estandar.html y colocar el siguiente código:

cIMCTYPE htinl> 
i <head>

<link href=”estilo.css“ rel»"stylesheet” />
: <meta http-equlv=’Content-Type“ contents'text/htnlj ch3r5et=utf-8‘ />

<title>ManeJo de Listas Ordenadas</title> 
i </head> 
i <body>
■ <header>
j <h2>¿Qué nos diferencia de otras agencias de empleo?</h2>
í </header>

<section>
<P>
La experiencia de 26 años de servicio en la agencia de empleos nos ha 
enseñado que lo más importante es ofrecer a nuestros clientes, la mayor 
seguridad y confiabilidad del personal colocado, es por eso que:

</p>
<0L>
<LI>

En la agencia de empleos realitamos un estricto chequeo del 
lugar del domicilio de las(os) trabajadoras(es), ademas de pedir 
la firma de un garante solidario al momento de la verificación.

</LI>
<LI>

La agencia de empleos tramita un certificado de salud (Exámenes 
serológico, tuberculosis, hemoglobina, u otra enfermedad 
infectocontagiosa).

</LI>
<LI>

La agencia de empleos tramita certificado policial en la 
dependencia de Miraflores.

</LI>
<LI>

Realizamos evaluaciones psicológicas realizado por una 
profesional, entregando el perfil psicológico del personal al 
contratante.

</Ll>
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<LI>

Capacitamos a de nuestro personal^ dictando charlas y cursos para un 
mejor desempeño laboral y personal.

</Ll>

<LI>

Realizamos verificaciones telefónica de las referencias 
trabajos y agencias de empleos anteriores.

</LI>
</0L>

</section>
<section>

<p>Asl como también:</p>
<UL>

<LI>

</lI>

Ud. tendrá la libertad de seleccionar entre varias candidates 
pre'Calificadas, en una entrevista personal y asi contratar 
la persona que Ud. considere la más adecuada, sin embargo 
nuestro cliente lo permite, le daremos asesoramiento, sugiriéndoleV ' 
que la persona a contratar sea la mejor, basados en la experiencia que 
nos da los años trabajando en este rubro.

<LI>

Fomentamos el respeto mutuo entre el personal colocado para que este 
cumpla con sus deberes con honestidad, responsabilidad y discreción, 
asimismo en el cumplimiento del respeto a los derechos de los(as) 
trabajadores <as) por parte de nuestros clientes.

</LI>

</UL>

</section>
</body>

</html>

O Crear un archivo CSS, llamarlo estilo css y colocar el siguiente código:

/*Estilo para el fondo del documento*/ 

body{

font-family:Tahoaia, Geneva, sans-serif; 
font-size:12px;

}
/•Estilo para la sección*/ 
section{

background:RCCC; 
max-width:40X;
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Implementar la siguiente sección usando listas ordenadas tipo número romano en ascendente. 
Tener en cuenta:

¿Qué nos diferencia de otras agencias de empleo?

La expenencB de 28 años de servido en bagen'da'de empl^nosha t^S6feque lo rnástipoftastB 
es ofrecer a nuestros ctentes, b mayor segundad y confbbidad del personal colocado, es por eso que:

I I. En la agencB de empleos reaibamos un estricto chequeo del lugar del domido de tas(os}
I ü3b^ado<as(es), además de pedir la fims de un garante sokdano al rrxxnento de b venñcaoón. 
j n. La agenca de empleos tramta un certñcado de salud (Exámenes serológico, tuberailoss,
I hemoglobina, u otra enfermedad nfectocontagosa).
’ ni La agencs de empleos trarnta certfcado pokcai en b dependencia de Hnflores. 
i IV. Realzamos evaluaddnes pgcológkas realzado por una profesonal, entregando el perfl 

psxujiógico del personal al contratante.
[ V. Capaatamos a de nuestro personal, didando charbs y oirsos para un me)or desenpeño bboral) 
I personal
; VL Reabamos verdicaaónes telefdnK3 de bs referencas de trábalos y apencas de eirpleos 
!■ —attartsm._____ ___________________________ ___________________________

¡taicomotambiéñ: ~ ............. _

• Ud. tendrá b fcertad de seleccionar entre varas candidatas pre^aKcada^ en una enUevsta j
> personal y asi contratar b persona que Ud.conadereb más adecuada, sn embargo sinuestro i

dente k) permite, le daremos asesorarraento, sugnéndois que b persona a contratar sea b { 
me|or, basados en b expenencb que nos da bs años traba|ando en este rubra. i

• Fomentamos el respeto mutuo entre el personal cobcado para que este oimpta con ius !
deberes con honestidad, responsabidad y decreaán, aorneno en el cumplento del respeto a !

L—............................ J

Implementar la siguiente sección usando listas ordenadas tipo número romano en ascendente, 
Tener en cuenta:

o Usar script CSS para formatear los textos y el fondo de la sección.

o La primera sección muestra una lista ordenada de números romanos en forma ascendente y en 
mayúsculas.

o Modificar el archivo HTML romanos.html y colocar el siguiente código;

<OL TYPE='1">
<LI>

En la agencia de empleos realízanos un estricto chequeo del lugar 
del domicilio de las(os) trabajadoras(es), además de pedir la firma de 
un garante solidarlo al momento de la verificación.

</LI>
<LI>

La agencia de empleos tramita un certificado de salud (Exámenes 
serológico, tuberculosis, hemoglobina, u otra enfermedad 
Infectocontaglosa).

</Ll>
<LI>

La agencia de empleos tramita certificado policial en la dependencia 
de Miraflores.

</Ll>
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<LI> *.i
Realizamos evaluaciones psicológicas realizado por una profesional, 
entregando el perfil psicológico del personal al contratante.

i
</LI> :

<LI>

Capacitamos a de nuestro personal dictando charlas y cursos para un 
mejor desempeño laboral y personal.

i
i

</LI>
<LI>

Realizamos verificaciones telefónicas de las referencias de trabajos
1

y agencias de empleos anteriores. :
</LI> :

</0L>

iiii:i1ii 1

Caso 3:

implementar la siguiente sección usando listas ordenadas tipo número romano en ascendente.

¿Qué nos diferencia de otras agendas de empleo?
íiei^eñinm deis iíÍQrdTs«^' éñ b de enpleos nds ha que b rablBportaat*
p$ ofrecer a nuestros dentes, b mayor segundad y conhaMdad del personal colocado, ee por eso que:'

vt En b agenca de empleos realzamos un estnd» chequeo del bgar del domdo de bs(os}
I trab4adoras(es), además de pedr b ftna de un gannte soldani al momento de b vertficaadn. ' 
' V. La agenoa de empleos tranca un certtodo de obd (Esdmenes serobgco, üjtMrcukMi,
! hemogiobfia, u otra enfermedad nfectocontagnsi}. .

ir. La agertca de empleos tranca certficado pokbl en b dependencs de MSaffares.
L Realzamos evaliaodnes pscoldipcas reabado por una profeeona^ entregando el pirfl I

pacológco del personal al contratante.
I. CapactarTKM a de rruestro persona^ dctarxto chart»y oesos para myrr deaemperto bboraly 

Pttsonal.
L Realzamos verdicaaúnes teWdnca de bs referencas de trabaM y aparcas de errpleos

____ pgfrtBMBt______________________________ __ _____________ ______ -J

íbifaimotañbíéñ:

• Ud. tervdfá b bertad de sebcamar entre was cartdiiatas pro<a■kadai^ en ura entrevata 
persortal y aa contratar b persona que Ud. cortadera b nbs adecuada, sn crTbargo a nuestro 
dente b pemCe, le daremos aaesoramento, aigMrtdob que b persoru a contratar sea b 
me}or, basados en b eqreranca que nos da tas artos tralr^ando en este rubro.

• Fomentamos el respeto mutuo entre el personal cotacado para que eatc currpta on sus 
deberes con hoitesttdad, responsabldad y dacreoon. aerramo en el ojrrpéento del respeto a

_ .tas itnfhoi df.tatoOb<HlrteHi»ftdwrn»t¿tf>uwaqi iIbiIw.

Tener en cuenta:

o Usar script CSS para formatear los textos y el fondo de la sección.

o La primera sección muestra una lista ordenada de números romanos en minúsculas en forma 
descendente.

o Modificar el archivo HTML romanos htm! y colocar el siguiente código;
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<OL TYPE=“Í" REVERSED> 
<L1>

En la agencia de empleos realizamos un estricto chequeo del lugar 
del domicilio de las(os) trabajadoras(es)j además de pedir la firma 
de un garante solidario al momento de la verificación.

</LI>

<LI>

</Ll> 
<LI>

La agencia de empleos tramita un certificado de salud (Exámenes 
serológicOj tuberculosis^ hemoglobina^ u otra enfermedad 
Infectocontagiosa).

La agencia de empleos tramita certificado policial en la dependencia 
de Mlraflores.

</Ll>

i <LI>
Realizamos evaluaciones psicológicas realizado por una profesionalj 

■ entregando el perfil psicológico del personal al contratante.
</LI>

<LI>
Capacitamos a de nuestro personal, dictando charlas y cursos para un 
mejor desempeño laboral y personal.

</LI>
<LI>

Realizamos verificaciones telefónicas de las referencias de trabajos 
y agencias de empleos anteriores.

</LI>

</OL>



Formateando un 
texto web
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E^Tformato básico de un texto i

Así como nosotros nos preocupamos por el 
aspecto con que nos presentamos frente a 
los demás, lo mismo debe preocuparnos al 
presentar un documento web. Claro, existen 
diferencias entre nosotros y una página web, 
pero la analogía es válida. Por ejemplo, si 
tenemos una presentación de trabajo nos 
preocuparnos por la ropa adecuada, y esta 
cambia en función del puesto y de la empresa.
Pero hay una norma en común: es preferible 
ir un poco más formal, lo que es habitual en 
la empresa; asimismo, debe evitarse el exceso 
para no llamar demasiado la atención. Por 
ejemplo, descartar los colores fuertes y llevar 
la ropa limpia. Si eres mujer, no abuses de los escotes y faldas demasiado cortas. Por lo general no te 
fevorece llevar ropa muy estrecha.

Algo así sucede con una página web, debemos preocuparnos por darle un aspecto correcto de acuerdo 
a la situación o al público al que está dirigida. A continuación, veamos ejemplos de páginas web según 
su público objetivo;

Esta usa los colores verdes y un tipo de letra distinto a los que solemos utilizar; no obstante, dichos 
elementos le otorgan un aspecto profesional, en especial si el tema es la naturaleza, la belleza, etc.

FIg. 3.1 Modelo web a un determinado público objetivo 
Fuente. <wwwwebsitetemplatesonline com>
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La página siguiente muestra colores sobrios, lo cual es propio de las páginas de ventas, alquileres o 
dedicadas al rubro inmobiliario.

FIg. 3.2 Web de colores sobrios 
Fuente: <wwwwebsitetemplstesonline.com>

El siguiente modelo tiene como color principal el azul, que es bastante usual en páginas de ventas, 
marketing, información personal, etc. Por eso Facebook usa ese color, además porque su creador sufre 
de daltonismo y solo reconoce este color.

'••’WFRRIHnST

• ■' 

B

t—i i

I ■*í

! I

U3UT ■üUHnrj.i u«>ces solutkmi surfoür cootcr

WELCOME TO...

WEBBI HOSTING
AT A PRICE YOU CAN AFFORD.

$4«,

Fig. 3.3 Web para ventas y marketing
Fuente <ww.vweb:itetemplate5onhnc com>

Hay que tener en cuenta que cada color nos transmite 
sensaciones totalmente distintas. Mientras el negro significa 
poder, credibilidad, fortaleza o profesionalidad; el verde nos 
acerca a la naturaleza, a la juventud o a la ecología; y el 
azul nos recuerda a credibilidad, a la limpieza, a la salud o a 
la tecnología, algo parecido sucede con el formato de letras 
usado en la web.

Entonces nos preguntamos: ¿Por qué los hipervínculos usados 
en las páginas web son de color azul? Al parecer Tim Berners-
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Lee, el principal inventor de la web, es quien eligió poner hipervínculos en este color, tal vez algo poco 
meditado ya que no disponía de tantas alternativas para elegir. En sus inicios, las páginas eran grises y 
el único color oscuro disponible aparte del negro, que ya se usaba para el texto, era el azul. Además, 
para hacer que los links destacaran, Berners-Lee decidió subrayarlos pero esa es otra historia. En el 
siguiente enlace se puede encontrar más información al respecto:

http://www.marketingdirecto.com/actualidad/infografias/por-que-facebook-es-azul-y-otro5-secretos-
de-la-psicologia-del-color/

3J-1 I La Implementaclón de cabeceras con la etiqueta HnJ^I

La etiqueta HN presenta los textos de modo resaltado, como corresponde a los títulos de un 
determinado articulo, comentario, etc.
Para implementar cabeceras dentro del documento web usaremos las siguientes etiquetas: HEADER, 
HGROUP, Hl, H2, H3, H4, H5 y H6.

Para resumir el trabajo que realiza la etiqueta HEADER podemos decir que esta define la parte 
introductoria de una sección o artículo, y normalmente contiene las etiquetas Hl, H2, H3, H4, H5, 
H6 y HGROUP. Su formato es:

<HEADER>
<Hlx/Hl>
<H2X/H2>
<H3X/H3>
<H4X/H4>
<H5x/H5>
<H6x/H6>

</HEADER>

Caso
Implementar el siguiente artículo dentro de un documento web usando las etiquetas HEADER y HN.

Cisco y AGT forman alianza estratégica global para 
ciudades inteligentes

Ei objetivo es transformar la manera en que las ciudades son 
administradas y aseguradas/ cumpDendo asi la promesa de la Internet 
de Todo.

Cisco y AGT International, proveedor global de soluaones para la audad, anunaaron 
hoy una Afianza Estratégica Global de Ciudades Inteligentes (Smart City Global 
Strategic Alliance} que entregará (a promesa de la Internet de Todo (loE) a través de 
análisis de conexiones y dispositivos y teoiologias de nube que cambian 
dramábcamente la manera en que las audades son administradas y cuidadas.

http://www.marketingdirecto.com/actualidad/infografias/por-que-facebook-es-azul-y-otro5-secretos-
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Tener en cuenta:

o Usar script CSS para formatear el título, subtítulo y párrafo.

o El título usará el encabezado Hl, y el subtítulo el encabezado H2.

o Crear un archivo HTML, llamarlo encabezado.html y colocar el siguiente código;

<1D0CTYPE htnl>
<html>
<head>

<tneta http-equlv=“Content-Type" content=“text/htinl; charset=utf-8" />
<title>Hanejo de la etiqueta HEADER y KN</title>
<link href="estilo.css" rela"stylesheet“>

</head>
<body>

; <sectlon>
<HEADER>

<H1>
: Cisco y AITT forman alianza estratégica global para ciudades inteligentes

</Hl>
<H2>

El objetivo es transformar la manera en que las ciudades son 
administradas y aseguradas, cumpliendo asi la promesa de la Internet de Todo.

</H2>
</KEADER>
<P>
Cisco y AGT International, proveedor global de soluciones para la ciudad, 
anunciaron hoy una Alianza Estratégica Global de Ciudades Inteligentes (Smart 

I City Global Strategic Alliance) que entregará la promesa de la Internet de Todo
: (loE) a través de análisis de conexiones y dispositivos y tecnologías de nube que

cambian dramáticamente la manera en que las ciudades son administradas y cuidadas.
</p>

</sectlon>
</body>
</html>

o Crear un archivo CSS, llamarlo estílo.css y colocar el siguiente código:

/'Estilo para todo el documento*/ 
body{

font-fanily:Verdana, Geneva, sans-serif; 
font-slze;12px;

/'Estilo para la sección*/ 
sectionf

padding: IQpx; 
widthrSSepxj 
border-color:*666; 
border-style:solid;

/'Estilo para el encabezado Kl*/ 
hl{

color:#09F;
>

P{
/'Estilo para el párrafo*/

>
color:*666;
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La etiqueta HGROUP es usada para agrupar un conjunto de elementos H1-H6. En otras palabras, 
nos permitirá agrupar, en un mismo bloque, un titulo y un subtítulo, o en algunos casos un slogan. 
Dentro de una etiqueta HGROUP solo podemos colocar etiquetas de encabezado hl, h2, h3 hasta 
h6, de tal manera que no se debe colocar otro tipo de etiquetas. Recomendamos el siguiente uso 
para los encabezados:

o Hl: Título Principal de una sección o un artículo, 

o H2: Subtítulo o slogan que describa a nuestro sitio web. 

o H3: Título de una noticia dentro de un articulo, 

o H4: Subtítulo de una noticia dentro de un artículo, 

o H5 y H6: Pequeños títulos o comentarios en nuestra web.

Veamos el código HTML5 del caso anterior, pero esta vez usando HGROUP del modo semánticamente 
correcto:

<1D0CTYPE htínl>

<head>
<meta http-equiv=’Content-Type" content="text/htral; charset=utf-8" /> 
<title>Manejo de la etiqueta HEADER y HN</title>
<link href='estilo.css“ rel="stylesheet">

</head>
<body>

<SECTI0N>
<HEADER>

<HGR0UP>
<H1>
Cisco y AGT fonrian alianza estratégica global para ciudades inteligentes.

</Hl>
<H2>

El objetivo es transformar la manera en que las ciudades son 
administradas y aseguradas, cumpliendo asi la promesa de la Internet de 
Todo.

</H2>
</HGROUP>

</HEAJ3ER>
<p>

Cisco y AGT International, proveedor global de soluciones para la ciudad, 
anunciaron hoy una Alianza Estratégica Global de Ciudades Inteligentes 
(Smart City Global Strategic Alliance) que entregará la promesa de la 
Internet de Todo (loE) a través de análisis de conexiones y dispositivos 
y tecnologías de nube que cambian dramáticamente la manera en que las 
ciudades son administradas y cuidadas.

</p>
</SECTION>

</body>
</html>
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1 3X2 fia etiqueta de párrafo P ¡,

Podríamos decir que la etiqueta P es la única que se mantiene desde los Inicios del HTML Esta 
etiqueta representa un párrafo dentro del documento web SI consideramos que dentro de una 
página web siempre habra textos, el uso de esta etiqueta será la más común

El rasgo más usual que presenta la etiqueta <P> es el siguiente: cuando termina de presentar su 
párrafo imprime una línea en blanco no visible por el usuario, como si fuera un punto aparte en 
un documento de Microsoft Word.

Etiqueta P

http:ffwww.noticIas.com

<P>Lorem ipsum dolor sit amet, consecletur adipistang elit sed do eiusmod 
tempor inodidunt ul labore el dolore magna aliqua Ut enim ad minim veniam 
quis nostrud exerotation ullamco labons nisi ut aliquip ex ea commodo 
consequaL Duis aute irure dolor in reprehendent in voluptale velit esse ollum 
dolore eu fugiat nulla panatur Excepteur sint occaecat cupidatat non proident 
sunt in culpa qui oRíaa desenjnt mollit anim id est laborum</P>

<P>Lorem ipsum dolor sit amet consectetur adipisiong elit sed do eiusmod 
tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua Ut enim ad minim veniam 
quis nostrud exeratation ullamco labons nisi ut aliquip ex ea commodo 
consequaL Duis aute irure dolor in reprehenderá in voluptate velit esse ollum 
dolore eu fugiat nulla panatur Excepteur sint occaecat cupidatat non proident 
sunt in culpa qui ofTtoa deserunt molht anim id est laborum</P>

Connected Q

FIg 3 4 Modelo básico para la etiqueta <P>

Veamos el uso que se puede dar a la etiqueta <P> 

o Dentro de una sección

Sony venderá su división PC y despedirá a empleados
Junto con anunoar perdidas por má miones de dolares, So«r ha comuracado su 
deasion de vender su division PC y reformar su negooo de television

Fuente www dianott com

Flg.3 5 Uso de la etiqueta <P> en una excepción
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<section>
<hl> Sony venderá su division PC y despedirá a etnpleados</hl>
<P>

Junto con anunciar perdidas por mil millones de dolares^ Sony ha comunicado 
su decision de vender su division PC y reformar su negocio de televisión. 

</P>
<P>Fuente www.diarioti.com </P>

</section>

o Dentro de una lista

Con la evoluaon de los dispositivos y las plataformas de video, surge el gran desaño 
de adaptar el contenido a

• Multiples formatos de contenido Flash, QuickTime, SilverCght, MP3, JPG

« Multiples plataformas PCs, notebooks, tablets, smartphones, consolas de 
juegos, televisores inteligentes.

• MuJbples sistemas operadvos Windows, Linux, lOS, Android, BlackEerry

• MuJbples navegadores Explorer, Firefox, Chrome, Safan 

Fuente dianob com

Fig 3.6 Uso de la etiqueta <P> es un lista

<body>
<sectlon>

<P>Con la evolución de los dispositivos y las plataformas de video, surge 
el gran desafio de adaptar el contenido a </P>

<UL>
<LI>
<P>Multiples formatos de contenido Flash, QuickTime, Silverlight, MP3, 
JPG.</P>

<LI>
<P>Multiples plataformas PCs, notebooks, tablets, smartphones, consolas 
de juegos, televisores inteligentes </P>

<LI>
<P>Multiples sistemas operativos Windows, Linux, iOS, Android, 
BlackBerry.</P>

<LI>
<P>Multiples navegadores Explorer, Firefox, Chrome, Safari.</P>

</UL>
<P>Fuente diarioti.com</P>

</section>
</body>
</html>
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Para ambos casos se tiene el siguiente script CS5:

i body{
i font-fanily:Verdana, Geneva, sans-serif;

font-size:12px;
I >

section{
I padding: 10px;
i width:5Sepx;
I border-color:»666;
i border-style:solid;

i hl{
color:«09F;

i
color:d666;

; >

3X3 I La etiqueta de cambio de línea BR ] ^

Seguro que ya se dio cuenta de que cuando encerramos un texto entre las etiquetas <P>, </P>, estas 
dejan un espacio en blanco y luego muestran elemento web. Eso quiere decir que hasta que no se 
encuentre la etiqueta de cierre </P> no habrá cambio de linea. Pues bien, usando la etiqueta BR 
podemos forzar un cambio de línea dentro o fuera de un párrafo. Su formato es:

<BR> 
<0R />

Hemos visto dos formas de usar BR, que, al igual que la etiqueta <img>, no tiene etiqueta de cierre. 
Por ello se le coloca la barra al final; no obstante, si esta es obviada los navegadores también la 
interpretan de manera correcta.

Caso:

Implementar la siguiente sección usando la etiqueta BR para los cambios de linea.

Video a demanda: 20 años en movimiento
Además, el segmento de broadcasting también se ha visto complejizado con estos 
avances teawlogKOS, va que al pimopio solo existían 3 actores proveedores de 
contenido (estudios de one o canales de TV), operadores de red y el consurriidof final 
que poseía sólo un dispositivo en el hogar. En la actualidad, encontramos mayor 
cantidad de actores. Estos son;

Proveedores de contenido.
Integradorcs u OTT (Over The Top por sus si^^s en mgies), tal como Netfhx. 
Operadores de red y operadores wtuaics que no ncccsanamentc ticrien red propia, 
sirio que combinan y annan una soluoón agregando un valor de mtegraaon o 
teoKilógico.
Los distintos dispositivos que puede tener hoy una famtlia tipo 1 tclensor, 2 
notebooks, 1 tablet, 4 smartphones

Fuente' www.dianoti.com

Fig. 3.7 Uso de <BR> en una sección del HTML5
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Tener en cuenta:

o Usar script CSS para formatear el título y el párrafo.

o El párrafo debe ser una sola entidad, es decir, solo podrá tener un juego de etiquetas <p>, </p>. 
Los cambios de línea serán controlados por la etiqueta <br>.

o Crear un archivo HTML, llamarlo br.html y colocar el siguiente código:

i <IDOCTYPE html>
<html>
<head>

<raeta http-equiv="Content-Type" content=“text/html; charset=utf-8“ /> 
<title>Manejo de la etiqueta BR</title>
<link href="estilo.css" rel=“stylesheet”>

</head>
<body>

i <section>
= <hl>Video a demanda: 20 años en movlmlento</hl>

<P>
I Además, el segmento de broadcasting también se ha visto complejizado
i con estos avances tecnológicos, ya que al principio sólo existían 3

actores:proveedores de contenido (estudios de cine o canales de TV), 
operadores de red y el consumidor final que poseía sólo un dispositivo en 
el hogar. En la actualidad, encontramos mayor cantidad de actores. Estos 
son:
<br/>

<br/>
; Proveedores de contenido. <BR/>Integradores u OTT (Over The Top por
; sus siglas en Inglés), tal como Netfilx. <BR/>Operadores de red y
i operadores virtuales que no necesariamente tienen red propia, sino

que combinan y arman una solución agregando un valor de integración o 
tecnológico. <BR/> Los distintos dispositivos que puede tener hoy una 
familia tipo: 1 televisor, 2 notebooks, 1 tablet, 4 smartphones.

</P>
<P>Fuente: www.diarloti.com </P>

</section>
</body>
</html>

o Crear un archivo CSS, llamarlo estilo.css y colocar el siguiente código:

/•Estilo para todo el documento*/ 
body{

font-fairily:Verdana, Geneva, sans-serif; 
font-size:12px;

/•Estilo para la sección*/ 
section{

padding: IBpx; 
Hidth:560px; 
border-color;»666; 
border-style:solid;
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/*Estilo para el encabezado Hl*/
hl{

color:#09F;
}
/•Estilo para el párrafo*/
P{

color:#666;
}

Considere que HTML5 ignora todos los espacios en blanco que sobran dentro de un párrafo; es decir, 
no se podrá dejar dos espacios después de cada palabra ni cambiar de línea, ya que el navegador no 
lo interpretará y mostrará todo Junto. Veamos el siguiente script errado del caso propuesto:

<ID0CTYPE html>
<htnl>
<head>
<neta http-equiv=“Content-Type" content="text/htnl; charset=utf-8" /> 
<title>Hanejo de la etiqueta BR</title>
<link href="estilo.css" rel="stylesheet">

</head>
<body>
<section>

<hl>Video a demanda: 20 años en inovÍDiiento</hl>
<P>

Además, el segmento de broadcasting también se ha visto conplejizado 
con estos avances tecnológicos, ya que al principio sólo existían 3 
actores: proveedores de contenido (estudios de cine o canales de TV), 
operadores de red y el consumidor final que poseía sólo un dispositivo en 
el hogar. En la actualidad, encontramos mayor cantidad de actores. Estos 
son:

Proveedores de contenido.

Integradores u OTT (Over The Top por sus siglas en ingles), tal como 
Netflix.

Operadores de red y operadores virtuales que no necesariamente tienen 
red propia, sino que combinan y arman una solución agregando un valor de 
integración o tecnológico.

Los distintos dispositivos que puede tener hoy una familia tipo: 1 
televisor, 2 notebooks, 1 tablet, 4 smartphones.

</P>
<P>Fuente: www.diarioti.com </P>

</section>
</body>
</html>
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El resultado del código ar^terlor es:

Video a demanda: 20 años en movimiento

Además, eJ segmento de broadcasting también se ha visto complejizado con estos 
avances tecnológicos, ya que al pnnapio sólo existían 3 actores: proveedores de 
contenido (estudios de eme o canales de TV), operadores de red y el consumidor final 
que poseía sólo un disposibvo en el hogar. En la actualidad, encontramos mayor 
canbdad de actores. Estos son: Proveedores de contenido. Integradores u OTT (Over 
The Top por sus siglas en inglés), tal como Netflcx. Operadores de red y operadores 
virtuales que no necesariamente benen red propia, sino que combinan y arman una 
soluaón agregando un valor de integración o tecnológKO. Los distintos dispositivos 
que puede tener hoy una familia bpo: 1 televisor, 2 notebooks, 1 tablet, 4 
smartphones.

Fuente: www.dianob.com

Fig. 3.8 Uso de los espacios en blanco con la etiqueta <P> del HTML5

3X4 ría etiqueta de preformato de texto PRE (PRE-Fonnated)^|j

Cuando usamos la etiqueta <P> mencionamos que los navegadores no interpretan los espacios en 
blanco ni el cambio de línea. La etiqueta PRE determina que el navegador debe dejar los espacios 
en blanco intactos, mostrar el texto con una fuente de ancho fijo y deshabilitar los saltos de linea. 
Su formato es:

i <PRE>

<1-- Contenido -->
</PRE>

Para usar de manera adecuada estaebqueta primero debemos revisar qué entienden los navegadores:

o Los espacios en blanco permanecen intactos, eso quiere decir que los espacios consecutivos no 
deben ser eliminados por el navegador.

o El texto recibe el nombre de texto PREformateado y se le asigna una fuente de ancho fijo para 
todos sus caracteres.

o El cambio de línea dentro de la página web esta deshabilitado, es decir, un párrafo puede 
mostrarse fácilmente en una sola linea. El cambio de línea solo puede ser efectuado usando la 
edqueta <BR />.

Caso 1:

Implementar la siguiente sección usando la ebqueta PRE.
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Video a demanda: 20 años en movimiento
AdcBáa, el ac^peato de bKidcaaets; tazAUa ae bt vlau cciple]lzad9 cea eatca aTaaeea 
e«eaal6glcea, ye qae al prlaelplo ails eilatiaa 3 acurea: preveedsrta de ceateaida 
(easadlea de dee o caatlea de TV), cpeiadsna de red y el ccasaldsr Tlaal que psaeia 
ails oa diapeaieiTs es el tsjar. Ca la aeeualldad, escsactaeea sayer castidad de acterea. 
Catea asa:

- íreveedsrea da ccstealda.
- lateqzadsrea u OTT (fr.-ez Tbe Tep pst asa aljlaa es Isjltat, cal ceso Eecfllx.
- ^raderea de red y eperadarea yirtaalea qoe es ceceaaclasste cieaea sed pscpla, ates 

qse csxfcleas y atxan ica aslcelia agregando ia vales de lacegxaclia o cec^sliqlcs.
- tea ditclscca dlapcalctvca que puede teces bsy usa Taailia tipo: 1 televlasr.2 cstebsaka, 1 tablet, 4 asarcpbcsea.

Fuente vr>vw.<bofK>ti.com

Flg. 3.9 Uso de la etiqueta <PRE> en un documento HTMLS

Tener en cuenta:

o Usar script CSS para formatear el título.

o El párrafo debe ser una sola entidad, es decir, solo podrá tener un juego de edquetas <PRE>, </ 
PRE>. No debe usar la etiqueta <br> para los cambios de líneas.

o Crear un archivo HTML, llamarlo pre.html y colocar el siguiente código:

<IOOCTYPE htril>
<html>
<head>

<ineta http-equiv="Content-Type“ content="text/html; charset=utf-8" /> 
<title>HaneJo de la etiqueta PRE</title>
<llnk href“"estllo.css" rel="stylesheet">

</head>
<body>

I <section>
<hl>Video a demanda: 20 años en movimlento</hl>
<PRE>

Además, el segmento de broadcasting también se ha visto complejizado con estos 
avances tecnológicos, ya que al principio sólo existían 3 actores: proveedores 
de contenido
(estudios de cine o canales de TV), operadores de red y el consumidor final que 
poseía
sólo un dispositivo en el hogar. En la actualidad, encontramos mayor cantidad 
de actores.
Estos son:

- Proveedores de contenido.
- Integradores u OTT (Over The Top por sus siglas en inglés), tal como NetfUx.

• Operadores de red y operadores virtuales que no necesariamente tienen red propia, 
sino "

que combinan y arman una solución agregando un valor de integración o tecnológico.
- Los distintos dispositivos que puede tener hoy una familia tipo: l televisor,' 

2 notebooks, 1 tablet, 4 smartphones.
</PRE>
<P>Fuente: www.dlarioti.com </P>

</sectlon>
</body>
</html>
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o Crear un archivo CSS, llamarlo estiio.css y colocar el siguiente código:

body{
font-f3iBlly:Verdana, Geneva, sans-serif; 
font-size:12px;

}
sectlon{

padding: lOpx; 
width;650px; 
border-color:«666; 
border-style:solid;

>
hl{

color:»09F;
}
pre{

color:t>666;
>

Caso 2:

Implementar la siguiente sección usando la etiqueta PRE.

Listado de Navegadores web mas usados
Autor Fecha de la primcia edkión pübDca Última versión estable
Amaya 14 de noviembre de 199G 113.1
Chrome Googb 2 de septiembre de 2008 24.0.131232
Internet Explorer 27 de rrarzo de 2000 533
Moz& Foundation 7 de diciembre de 1998 1.7.13
Netscape 14 de noviembre de 2000 9.0.0.6
Opera S de dioerTd}re de 1996 15.0

Fuente: www.diarioti.com

FIg. 3.10 Uso de la etiqueta <PRE> en un documento web tipo Ubias

Tener en cuenta:

o Usar script CSS para formatear el título.

o El cuadro mostrado debe implementarse dentro de las etiquetas 

o <PRE>, </PRE> y no debe usar la etiqueta <br> para los cambios de líneas, 

o Crear un archivo HTML, llamarlo pretabla.html y colocar el siguiente código:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<meta http-equlv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 
<tltle>Manejo de la etiqueta PRE</title>
<link href“"estilo.css‘' rel=”stylesheet">

</head>
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<body>
<sectlon>
<hl>Llstado de Navegadores web más usados</hl> 
<PRE>
<strong>Autor Fecha

Amaya
Chrome Google 
Internet Explorer 
Mozllla Foundation 
Netscape 
Opera 

</PRE>
<P>Fuentc: www.diarlotl.com </P> 

</sectlon>
</body>
</html>

de la primera Última versión </strong> 
14 de noviembre de 1996 11.3.1
2 de septiembre de 2608 24.6.1312.52
27 de marzo de 2066 5.2.3
7 de diciembre de 1998 1.7.13
14 de noviembre de 2600 9.6.0.6
8 de diciembre de 1996 15.6

o Crear un archivo CSS, llamarlo estiio.css y colocar el siguiente código:

body{
font-family:Verdanaj Geneva, sans-serlf; 
font*slze:12px;

}
section{

padding: 16px; 
wldth:5S6px; 
border-color:P666; 
border-style:solid;

color:b09F;
}
pre(

font-famlly:Tahoma, Geneva, sans-serlf; 
color:«666;

E^TuTemANTICA DE LOS TEXTOS j

HTMLS resalta mucho el término "semántica", ya que es una de las funciones en las que más se diferencia 
la plataforma web de otras plataformas de aplicaciones. Desde sus inicios, la web fue interpretada por 
medio de códigos textuales con un slgniñcado particular que hoy, en HTMLS, le llamamos semántica.

[3.2.1 La etiqueta SPAN j

Es una etiqueta sin valor semántico, pues permite asignar un formato a un texto determinado. Este 
asignará un nombre a un conjunto de elementos en nuestro documento web. Cuando el navegador 
interprete el contenido del SPAN, verificará si tiene asignado un estilo y lo aplica solo al contenido 
del mismo. Su formato es:

<SPAN>
<1-- Contenido del SPAN--> 

</SPAN>
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CAP. 3: Formateando un texto web 119

Hay que tener en cuenta que colocar un SPAN no afecta la semántica del párrafo; por lo tanto, 
debemos crear un estilo que se referencle desde el SPAN para aplicar un estilo particular a dicho 
bloque. Su formato es:

<SPAN lDs"Nombre del Estllo''> 
<]•• Contenido del SPAN--> 

</SPAN>

Caso:

Implementar la siguiente sección usando la etiqueta SPAN.

App gratuita convierte cualquier disco duro o llave 
USB en nube privada

o-ünk recalca que la app mydlink SharePort propordona una 
alternativa segura al almacenamiento público en la nube.

Huchas personas utizan habtuaknente los servicios púbkos en b nube para almacenar. COTioartir 
o desrarnar^ aTrhtvos en su miartohone o tablet. Una vez subidos a b nube, bs datos están 
dEponfales en práctomente cualquier dsposbvo. Pese a que es muy úti este setvioo de 
almacenamento púbko bene su bdo negativo: por un bdo. el ahnacenanüento es Bmltado v d 
espado extra ttene coste, y, por otro, en b rreyoré de los casos, b empresa en b que se 
almacenan estos datos bene derecho a acceder a los ardilvos dd usuario v no oaantíza su 
disponibffidad.

Fuente: www.diariob.com

FIg. 3.11 Uso de la etiqueta <SPAN> en una sección del HTML5

Tener en cuenta:

o Usar script C5S para formatear el título y el párrafo, 

o El párrafo debe estar contenido en un solo Juego de etiquetas <P>, </P>. 

o Crear un archivo HTML, llamarlo span.html y colocar el siguiente código:

cIDOCPi'PE html>
<html>
<head>
<meta http-equlv="Content-Type“ content=“text/html; charset=utf-8" /> 
<title>Manejo de la etiqueta SPAN</title>
<link href="estilo.css“ rel="stylesheet”>

</head>
<body>
<section>

<hgroup>
<hl>

App gratuita convierte cualquier disco duro o llave USB en nube privada 
</hl>

<h3>
D-Link recalca que la app mydlink SharePort proporciona una alternativa segura 
al almacenamiento público en la nube.

</h3>
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I </hgroup> }'■
i <P> Ij
: Huchas personas utilizan habltualoiente los servicios públicos en la nube
i para <SPAN lOa"RESALTADO">alriacenar, compartir o descargarse archivos en \
i su smartphone o tablet</SPAN>. Una vez subidos a la nube, los datos están \
ij disponibles en prácticamente cualquier dispositivo. Pese a que es muy j
•] útil, este servicio de almacenamiento público tiene su lado negativo: por f-
■\ un lado, <5PAN ID="RESALTADO''> el almacenamiento es limitado y el espacio l
'A extra tiene coste</SPAN>, y, por otro, en la mayoría de los casos, la |
I empresa en la que se almacenan estos datos tiene derecho <SPAN ID=”RESALTAOO”>a
i acceder a los archivos del usuario y no garantiza su dlsponlbilidad</SPAN>.
i </P> :
! <footer>Fuente: www.diarioti.com </footer>

</sectlon>
I </body>
I </html>

o Crear un archivo CSS, llamarlo estiio.css y colocar el siguiente código:

I body{
font-famlly:Verdana, Geneva, sans-serif;

I font-size:12pxj
i }
i sectlon(
: padding: 16px;

width:550px;
! border-color:tt666;

border-style:solid;
}

i hl{
: color:#69F;

}
Pí

font-family:Tahoma, Geneva, sans-serif;
: color:#666;
i }

/'Estilo para los SPAN*/ 
flresaltado{

font-welght:860; /'Negrita'/
color:#000; /'Color Negro'/

: text-decoratlon:underline; /'Subrayado'/

[3.2.2

El uso de la etiqueta SPAN surge debido a que permitía aplicar un formato especial o hacer más 
llamativo un párrafo determinado. La etiqueta EM permite realizar algo parecido: aplica un énfasis 
sobre un párrafo cualquiera, este énfasis se caracteriza por mostrar el texto en cursiva. Su formato 
es;

<EM>
<1-- Contenido de Párrafo ••> 

</EH>

http://www.diarioti.com


CAP. 3; FoaMATSASDo vs texto web 121

Otra de las formas de aplicar EM es utilizando estilos CSS de la siguiente manera:

Xcurslva{
: font-style:itallc;
1 }

Caso:

Implementar la siguiente sección usando la etiqueta EM.

App gratuita convierte cualquier disco duro o llave 
USB en nube privada
D-Unk recalca que la app mydDnk SharePort proporciona una 
alternativa segura al almacenamiento púbBco en la nube.

Muchas personas utizan habtuatnente bs servíaos púbfcos en b nube para almacaiar, 
compartt o deseatgarse ardihms en su smartphone o tabití. Una vez subidos a b 
nube, bs datos están dsponbies en prácticamente cualquier dbpostivo. Pese a que es 
muy útt este servido de almacenamiento púbico üerte su bdo negativo: por un bdo, d 
aknacenamknto es imitado ydespado extra CfbTccnsC^ y, por otro, en b 
mayoría de bs casos, b empresa en b que se atnacenan estos d^os dore dereciw a 
acceder a hsardthfosddusuario y no ga/antba su dkponttdad.

Fuente: www.cfianob.com

Flg.3.12 Uso de la etiqueta <EM> en una sección del HTML5 

Tener en cuenta:

o Usar script CSS para formatear el título y el párrafo, 

o El párrafo debe estar contenido en un solo juego de etiquetas <P>, </P>. 

o Crear un archivo HTML, llamarlo enfasis.html y colocar el siguiente código:

I cIDOCTYPE html> í
■ <html>

<head>
<meta http-equlva"Content-Type" content="text/html; charset»utf-8" /> :
<tltle>HaneJo de la etiqueta EM</title>
<llnk href="estllo.css“ rel="stylesheet">

</head> :
<body>
<sectlon>
<hgroup> ;
<hl>

App gratuita convierte cualquier disco duro o llave USB en nube privada ;
</hl>
<h3>

D-Link recalca que la app mydlink SharePort proporciona una alternativa 
segura al almacenamiento público en la nube.

</h3>
</hgroup>
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^ Huchas personas utilizan habitualmente los servicios públicos en la
nube para <EH IDs"ENFASIS">almacenarj compartir o descargarse archivos 

[ en su smartphone o tablet</EH>. Una vez subidos a la nube, los datos
' están disponibles en prácticamente cualquier dispositivo. Pese a que es
- muy útil, este servicio de almacenamiento público tiene su lado negativo:
' por un lado, <EH lDa''ENFASIS"> el almacenamiento es limitado y el espacio
' extra tiene coste</EM>, y, por otro, en la mayoría de los casos, la empresa

en la que se almacenan estos datos tiene derecho <EM IDa"ENFASIS">a acceder a 
los archivos del usuario y no garantiza su disponlbilldad</EM>.

I </P>
<footer>Fuente: www.dlariotl.com </footer>

! </sectlon>
. I </body>
I </html>

o Crear un archivo CSS, llamarlo estiio.css y colocar el siguiente código:

body{
font*family:Verdana, Geneva, sans-serif; 
font-slze:12pxj

)
sectlon(

padding: lOpx; 
width:SSOpx; 
border-color;#666; 
border-style:solid;

color:ff69F;

font-famlly:Tahoma, Geneva, sans-serif; 
font-size:14px; 
color:0666;

/‘Estilo del texto énfasis aplicando Negrita*/ 
Menfasis(

font-weight:B00;

i La etiqueta STRONG (del inglés “fuerteTl!

Permite dar un énfasis fuerte sobre un contenido textual dentro del documento web, y el efecto 
visual que produce es el de negrita. Hay que considerar que STRONG separa la presentación del 
contenido. Así, la presentación dependerá del navegador o de la hoja de estilo. Esto lo mencionamos 
porque también existe la etiqueta <B>, que también aplica un énfesis fuerte (negrita), pero lo realiza 
como presentación visual directamente. La etiqueta <B> también puede ser utilizada en HTML5, 
pero no es muy recomendable. Se dice que <B> se puede usar como último recurso. Volviendo al 
tema, la etiqueta <strong> se usa principalmente para definir un texto importante en el documento.

Su formato es:

http://www.dlariotl.com
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<STRONG>
<1-- Contenido resaltado ••> 

</STRONG>

El equivalente en estilo CSS para negrita serla:

Nresaltado{
font-weight:800;

>

O también:

Mresaltado{
font'Weight:bold;

}

3^.4 j La etiqueta B {del Inglés *'Bold") |j

Como ya adelantamos, la etiqueta <B> se utiliza para resaltar un texto importante dentro de un 
documento web, le aplica al texto un estilo de negrita. En HTML5 se recomienda usar los estilos para 
aplicar negrita.

En HTML5 se sugiere usar la etiqueta <B> como último recurso, solo en el caso de que ninguna otra 
etiqueta sea más apropiada. Lo más recomendable es que para establecer títulos se utilicen las 
etiquetas (hl...h6), mientras que para destacar texto se utilícen etiquetas como strong, mark o em. 

Su formato es;

<B>

<1-- Contenido en negrita ••>
</B>

El equivalente en estilo CSS para negrita es;

flnegrita{
font'Welght:bold;

)

3J1.5 [ La etiqueta l (del Inglés "Itallc^l,

La etiqueta <l> se utiliza para dar énfasis a un texto dentro de un documento web, y lo muestra en 
cursiva. Como en el caso de la etiqueta <B>, se recomienda usar los estilos para aplicar cursiva en 
HTML5.

En HTML5 se sugiere usar la etiqueta <l> como último recurso, solo en el caso de que ninguna otra 
etiqueta sea más apropiada. En su lugar podríamos usar la etiqueta <EM>.
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<1>

<1-- Contenido en cursiva -•>
</l>

El equivalente en estilo CSS para cursiva sería:

ttcurslva{
font-style:italic;

}

i 3^.6 I U etiqueta small]

Esta etiqueta permite que un texto sea representado con un tamaño de fuente inferior a lo normal. 
En HTML5 no se recomienda su uso ya que también presenta una alternativa adecuada con los 
estilos CSS. Su formato es:

<SHALl>
<1-- Contenido de texto pequeño--> 

</SHALL>

El equivalente en estilo CSS para SMALL sería:

ittextopequeñof
font-size:smallj

)

O también se puede representar:

#textopequeño{
font-size¡smaller;

)

1 3^.7 I La etiqueta CITE }

Hoy en día nos encontramos con una infinidad de mensajes en la Internet, y la credibilidad de estos 
depende de la reputación y calidad que posean tanto el autor como las fuentes citadas. Las citas se 
referenclan mediante la etiqueta <CITE>, la cual es interpretada por el navegador y, luego, mostrada 
en forma de letra cursiva.

Las características más importantes son;

o Sirve para marcar el origen de la cita, pudiendo ser una persona, una obra literaria, etc. 

o Sirve únicamente para mencionar títulos de obras mencionadas en el texto.
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o Muestra el texto en cursiva, 

o No permite saltos de línea, ni anterior ni posterior.

o El contenido de la cita permanece en la misma línea que el texto, ya sea anterior o posterior. 

Su formato es:

<CITE>
<t-- Contenido de la cita --> 

</CITE>

[ 3,2.8 J La etiqueta q")

También es una etiqueta de citas cortas que se pueden implementar dentro de un párrafo o elemento 
de lista. Debemos considerar que es un elemento desarrollado para una o dos líneas y b'ene las 
siguientes características:

o No realiza saltos de línea ya que es una cita de línea, 

o El contenido de la cita permanece a una sola línea.

o Automáticamente se encierra el contenido de la cita entre comillas dobles para diferenciarla de 
otros textos.

Su formato es;

<Q>
<1-- Contenido de la cita corta -->

</Q>

t 3.2.9 ¡Laetiqueta <blockquote>|j

Finalmente para completar la serie de citas, tenemos las citas largas o extensas, que se implementan 
mediante la etiqueta BLOCKQUOTE. Cuenta con las siguientes características:

o Permite hacer saltos de línea tanto anterior como posterior a la cita, 

o Permite establecer un espacio padding y un margen en el contenido de la cita larga.

Su formato es:

<BLOCKQUOTE>
<!-- Contenido de la Cita larga --> 

</BLOCKQUOTE>
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Caso:
Implementar los siguientes párrafos, y utilice la etiqueta BLOCKQUOTE para el grande y CITE para el 
autor del mismo.

IBM desarrolla chip que se autodestruye

Agenda de fnvestigadón dentffica mStar OARPA ha encargado a IBM 
crear un chip CMOS que se convierte en polvo de sSdo al retíbir un 
comando espedfico por ondas de radio.

'Es casi mpoable dete<lar y recuperar artíoios [electrónicos en d campo 
de batata L lo que resiica en su acunnidoon no ntenoonai en el medio 
ambiente, y d potenoal uso no autorizado, y consiguKnte nesgo para la 
propiedad ntelectuai y ventajas tecnotó^cas'.

Escnbe DARPA en su sido web, al refervse al programa VAPR.

Fuente: www.dunoti.com

fig. 3.13 Uso de las etiquetas BLOCKQUOTE y OTE en una sección del HTML5

Tener en cuenta:

o Usar script CS5 para formatear el titulo y el subtítulo.

o El párrafo debe estar contenido en un solo juego de etiquetas <P>, </P> y encerrado entre 
comillas dobles

o Crear un archivo HTML, llamarlo citasextensas html y colocar el siguiente código:

<!OOCTYP£ html>
<htal>
<head>
<»eta http-equlv-’Content-Type” cofrtent-'text/htal; char5et«utf-8" />
<tltIe>Manejo de la etiqueta BLOCKQUOTE</tltle>
<llnk href»“estllo.css“ rel»"styleshe#t“>

</head>
<body>
<section>

<hfroup>
<hl>lBM desarrolla chip que se autodestruye</hl>
<h3>

Agencia de investigación científica Militar DARPA ha encargado a IBH crear un 
chip CMOS que se convierte en polvo de silicio al recibir un conando específico 
por ondas de radio.

</h3> I
</hgroup> i
<p>
<BLOCKQUOTE>’Es casi iMposible detectar y recuperar artículos [electrónicos en 
el canpo de batalla], lo que resulta en su acuaulación no Intencional en el 
nedio ambiente, y el potencial uso no autorizado, y consiguiente riesgo para la 
propiedad intelectual y ventajas tecnológicas*.</BLOCKQUOTE>
Escribe <CITE>0ARPA</C1TE> en su sitio web^ al referirse al programa VAPR.
</p>
<footer>fuente: www.dlarioti.coa </footer>

</section>
</body>
</html>

http://www.dunoti.com
http://www.dlarioti.coa
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o Crear un archivo CSS, llamarlo estiio.css y colocar el siguiente código:

body{
font-family:Verdana, Geneva^ sans-serif; 
font-size:12px;

}
section(

padding; 10px; 
width:550pxj 
border-color:»666; 
border-style:solid;

}
hl{

color:«99F;
}
P(

font-fainily;Tahoma, Geneva, sans-serif;
font-size:14px;
color:#666;

}
cite{

font-welght:bold;
}

3.2.10 I La etiqueta PFnII

Permite definir un término que es descrito dentro de un párrafo. Esta definición será mostrada en 
letra cursiva. Se utiliza normalmente para términos que se usaran en reiteradas ocasiones dentro de 
un mismo documento web. Su formato es:

<0FN>
<1-- Contenido de la definición --> 

</DFN>

3.2.11 I La etiqueta ABBR | j
HTML5 usa mucho la semántica, por ello solo faltaba una etiqueta para representar las abreviaciones 
que se presentan en los párrafos, como el nombre de una organización, las siglas de una enbdad, etc. 
Se recomienda usar la propiedad Title para ayudar a la definición de las abreviaciones. Su formato 
es:

<ABBR>
<!-- Contenido de las iniciales --> 

</ABBR>
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Cnso:

Implementar el siguiente párrafo usando las etiquetas DFN y ABBR donde sea necesario, según la 
semántica del párrafo.

Check Point descubre una vulnerabilidad crítica en 
Wikipedia.org y otros sitios "Wiki"
Una Investlgadón realizada por el fabricante revela una vulnerabiOdad 
en la popular plataforma web open Source MedlaWiki.

Check Point Software TedtnoiogiesLtd. (NASDAQ: CKKP), ha revelado el habzgo de 
una vulnerabUad otaca en b conocida i^taforma web de código abierto MediaWSd, 
utizada para crear y mantener staos " W3a*. La ptataforma MediaWln es actuahnente la 
sexta más vistada del mundo, con más de 94 miones de vetantes únicos por mes.

Los hvesUgadoresde descubneron que esta vulnerabidad otaca dejó
expuesto a MedbWM (Versión 1.8 en adelante) a b ejecución remota de código RCE, de | 
modo que un atacante podrá obteno* á control complerá del servdor web. De forma ’ 
inn>edlatB tras el halazgo, Cóecfr Potar alertó a la Rmdaoón WkMedja acerca de esta 
vufrrerabidad y, tras su verfoaón, la propia Fundación pubicó una actudzaoón y 
parches para d software MedbWld.

Fuente: www.cSarioti.com

Flg, 3.14 Uso de las etiquetas <DFN> y <ABBR> en una sección del HTML5 

Tener en cuenta:

o Usar script CSS para formatear el título y el subtitulo.

o Cada párrafo debe estar contenido en un solo juego de etiquetas <P> y </P>.

o A cada abreviatura de los párrafos Implementarle la etiqueta ABBR, y para cada término de 
definición use la etiqueta DFN. En ambos casos aplique negrita usando los estilos CSS.

o Crear un archivo HTML, llamarlo definiciones.html y colocar el siguiente código:

<!DOCTYPE htnl>
<html>
<hcad>
«neta http-cqulv="Content-Type" content="tcxt/httnl; charset^utf-S" /> 
<titlo>Manejo de la etiqueta DFN</title>
<link hrcf»"ostilo.css" rel»’’stylosheet">

</hcad>
<body>
<scction>

<hgroup>
<hl>
Check Point descubre una vulnerabilidad critica en Wlkipcdia.org y otros 
sitios "Mlki"

</hl>

http://www.cSarioti.com
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<h3>
Una investigación realizada por el fabricante revela una vulnerabilidad en la 
popular plataforma web Open Source MediaMiki.

</h3>
</hgroup>
<P>
<DFN>Check Point Software Technologies Ltd.</DFN> <ABBR title="Proveedor de 
soluciones de seguridad para Internet">(NASOAQ: CHKP)</ABBR>j ha revelado 
el hallazgo de una vulnerabilidad critica en la conocida plataforma web 
de código abierto MediaMiki, utilizada para crear y mantener sitios "Miki”. 
La plataforma MediaWikl es actualmente la sexta más visitada del mundo, con 
más de 94 millones de visitantes únicos por mes.
</p>
<P>
Los Investigadores de <DFN>Check Point</DFN> descubrieron que esta 
vulnerabilidad critica dejó expuesto a MediaMiki (Versión 1.8 en 
adelante) a la ejecución remota de código <ABEIR>RCE</ABBR>, de modo que 
un atacante podría obtener el control completo del servidor 
web. De forma Inmediata tras el hallazgo, <DFN>Check
Polnt</DFN> alertó a la Fundación MikiHedia acerca de esta vulnerabilidad y, 
tras su verificación, la propia Fundación publicó una actualización y parches 
para el software MediaMiki.
</p>
<footer>Fuente: www.diarioti.com </footer>

</section>
</body>
</html>

o Crear un archivo C5S, llamarlo estilo.css y colocar el siguiente código:

body{
font-famlly:Verdana, Geneva, sans-serif; 
font-slze:l2px;

}
section{

padding: 10px; 
wldth:5S0px; 
border-color:#666; 
border-style:solid;

}
hl{

color:409F;
}
P{

font-family:Tahoma, Geneva, sans-serif;
font-size:14px;
color:«666;

)
dfn,abbr{

font-weight:bold;
>

http://www.diarioti.com
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La¿42j U etiqueta TIMeI

Permite describir el formato adecuado de la fecha u hora para que el navegador lo entienda 
correctamente. Aquí suele ocurrir un problema con respecto a las fechas, debido a que a veces 
se trabaja con el formato corto: 15/02/2015. O el formato largo: Domingo, 15 de febrero 2015. La 
propiedad datetíme de la etiqueta TIME permite formatear los elementos del tiempo de la manera 
que usted crea conveniente. Su formato es:

<TIME>
<1-- Contenido de la fecha y hora *•> 

</nME>

Veamos un ejemplo básico de impresión de fecha. Para este ejercicio hay que tener en cuenta el 
formato de la reglón establecida en su Sistema Operativo. Trabajaremos la fecha con el formato más 
usado en la web, AAAA-MM-00:

<TIME>2015-02-15</TIME>

También podría ser especificado como fecha larga de la siguiente forma;

<TIME DATETlME=“2015-02-15">
Domingo, 15 de febrero del 2015 

</TlME>

Otros ejemplos:

<T1ME DATET1ME»"20:00">
8pn.

</TlME>

<TI«E DATETIME=“2015-02-15T20:15“>
15 de febrero del 2015 a las 8:l5pm. 

</TIHE>

Caso:

Use la etíqueta TIME para implementar el siguiente párrafo, y defina cuándo y a qué hora fue 
reproducido el texto.
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Facebook cumple 10 anos, ¿estará vigente en 2024?
Con motivo de] lOo aniversario del lanzamiento de Facebook el 4 de 
febrero, el catedrático de sistemas de información de Warwick 
Business School, Dr. Markos Zachariadis, presenta sus pronósticos 
para la mayor red sodal del mundo.

En pabbras dd Dr. l-iarkos ZBdWBds, Facebook leva un brgo camno recorrklo desde 
^ iítiQos, Y actu^ente es mucho más que "un siOo para subr fotos". Sin embargo, 
aunque Facebook se ha convertido en ia mayor red sooal dd mundo, muchos cuesbonan 
su futuro a largo pbzo. ¿Segura exsbendo, con igual rdevance que ahora, en dez años 
más?.

Según d experto, Facebook está bien posicionada para expandirse y segur 
creoendo, creando un "efecto de red "y añadiendo nuevos servioos que 
mantengan d Interás de bs usuarios. La redente inverdón de Facebook en 
apicadones móvles, que bduyen la nueva aphaoón 'Paper' en Estados 
Unidos y la adquisición de Instagram, sumada a sus esfuerzos por entender 
m^r, e Intensfkar su negodo de pubiodad móvl, puede asegurar su 
permanencia durante otros 10 años, e induso más. A rrti juido, b empresa va 
viente en popa. Por ejempb, los pronósticos para d acceso de la pobboón 
mundo! a Internet desde dsposSivos móvles es de impresonantes 4 mi 
mió nes para 2017.

Fecha de reproducoón: 04/02/14 4:06pm 

Fuente: wwv/.diarioU.com

FIg. 3.15 Uso de la etiqueta <TIME> en una sección del HTML5 

Tener en cuenta:

o Usar script CSS para formatear el título y el subtítulo, 

o Cada párrafo debe estar contenido en un solo juego de etiquetas <P>, </P>. 

o Use de manera adecuada las etiqueta CITE, Q y BLOCKQUOTE, 

o Crear un archivo HTML, llamarlo fechas.html y colocar el siguiente código;

<ID0CTYPE html>
<html> 1
<h«ad>

<meta http-equiv«"Content-Type" content="text/html; charset=utf*8" /> i
<tltle>Hanejo de la etiqueta TlHE</title>

I <link href="estilo.css" rel="stylesheet"> 1
; </head> I

<body> i
<sectlon> :
<hgroup> i

<hl>Facebook cumple 10 años, ¿estará vigente en 2024?</hl>
<h3> i
Con motivo del 108 aniversario del lanzamiento de Facebook el 4 de febrero, |
el catedrático de sistemas de información de Marwick Business School, Dr.
Harkos Zachariadis, presenta sus pronósticos para la mayor red social del mundo. 
</h3>  ,=
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i </hgroup> 
i <P>
• En palabras del <cite>Dr. Harkos Zacharladls</clte>j Pacebook lleva un larga
: camino recorrido desde sus inicios^ y actualmente es mucho más que <q>un
i sitio para subir fotos</q>. Sin embargo, aunque Facebook se ha convertido en
i la mayor red social del mundo, muchos cuestionan su futuro a largo plazo,
j ¿Seguirá existiendo, con igual relevancia que ahora, en diez años más?

<blockquote>Según el experto, Facebook está bien posicionada para expandirse 
I y seguir creciendo, creando un "efecto de red"y añadiendo nuevos servicios
I que mantengan el interés de los usuarios. La reciente inversión de Facebook
I en aplicaciones móviles, que incluyen la nueva aplicación 'Paper' en Estados
I Unidos y la adquisición de Instagram, sumada a sus esfuerzos por entender
i mejor, e intensificar su negocio de publicidad móvil, puede asegurar su
i permanencia durante otros 10 años, e incluso más. A mi juicio, la empresa va
I viento en popa. Por ejemplo, los pronósticos para el acceso de la población
i mundial a Internet desde dispositivos móviles es de impresionantes 4 mil
t millones para 2017. </blockquote>
i </P>

<footer>
i <p>Fecha de reproducción:

<TIME DATETIME="2ei4-02-14T16:e6">14/02/14 4:0epm</1TME>
</p>

<p>Fuente: www.dlarlotl.com</p>
</footer>

</sectlon>
</body>
</html>

o Crear un archivo CSS, llamarlo estiio.css y colocar el siguiente código:

I body{
font-famlly:Verdana, Geneva, sans-serifj 

I font>slze:12px;
i }
i section(
: padding: 10px;

width:550pxj
i border-color:ff666;
i border-style:solidj

I
color:«09Fj

! )
P(

font-family:Tahoma, Geneva, sans-serifj
font-$ize:14px;
color;d666;

j blockquote(
i font-family:Tahoma, Geneva, sans»serlf;
• font“Slze:14pxj
: color:#ee0;
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I 3^13 I La etiqueta COPE | j

Permite especificar que una porción de texto es un código oscript de algún lenguaje de programación, 
y así diferenciarlo de los demás. Para lograr esto se le asigna el tipo de letra "monospace" de forma 
automática. Su formato es:

<COOE>
<1-- Contenido del script o codigo --> 

</CODE>

Caso;

Implementar el siguiente párrafo usando la etiqueta CODE.

Nuevo engaño en Facebook promete hackear las 
cuentas de otros usuarios

Los dberdelincuentes están celebrando, a su manera, el dédmo 
anlversaiio de Facebook. Sophos advierte sobre un nuevo engaño.

En d déamo aniversario de b red socol, bs engafios siguen apareciendo regubrmente, 
apeando a la curiosidad de bs usuanos para reabar acdones mácbsas. En este caso se le 
promete ¡i usuano b posíbidad de acceder de forma 1c3b a b cuenta de otro usuano, 
mostrando d siguientE mensaje: "¿Quieren "hackear" - tener el password de b cuenta de 
alguen en Facebook? Aprovechen esta vuberabidad antes de que se den cuenta y b 
quiten, está functonando AHORTTAJ

. Ilecealcan utilizar Google 

. Se Beteu al perXU de la persona 

. Aprietan la tecla F12

. Van a la aeccion/pestana que dice 'Consola'’

. Copian y pegan el siguiente código , presionan y listo!!!

. Se abrirá un pop-up coa el password de esa persona I!!**

Cuando el usuano copia y pega este código en su navegador, no consigue acceder a 
ninguna cuenta, sino que automáticamente se le da a "me gusta' a una determinada 
página y se etiqueta a todos los contactos del usuario, asegurando así la viralizadón 
del posL

Fecha de reproducaón: 04/02/14 4:06pm 

Fuente: v/v/w.dsnoticom

Ffg. 3.16 Uso de la etiqueta <CODE> en una sección del HTML5 

Tener en cuenta:

o Usar script CSS para formatear ei título, el subtítulo y el párrafo, 

o Cada párrafo debe estar contenido en un solo juego de etiquetas <P>, </P>. 

o Use la etiqueta PRE para mostrar el tercer párrafo, 

o Mostrar la fecha y hora de reproducción del párrafo, 

o Crear un archivo HTML, llamarlo code.html y colocar el siguiente código:
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<IDOCTYPE html>
<htinl>
<head>

<meta http-equiv="Content-Type“ content="te)ct/htnil; charset=utf-8" /> 
<tltle>Hanejo de la etiqueta COOE</tltle>
<link href="estilo.css" rel=“stylesheet">

</head>
<body>
<sectlon>
<hgroup>

<hl>
Nuevo engaño en Facebook promete hackear las cuentas de otros usuarios 

</hl>
<h3>

Los ciberdelincuentes están celebrando, a su manera, el décimo aniversario 
de Facebook. Sophos advierte sobre un nuevo engaño.

</h3>
</hgroup>
<P>

En el décimo aniversario de la red social, los engaños siguen apareciendo 
regularmente, apelando a la curiosidad de los usuarios para realizar 
acciones maliciosas. En este caso se le promete al usuario la 
posibilidad de acceder de forma ilícita a la cuenta de otro usuario, 
mostrando el siguiente mensaje:

"¿Quieren "hackear" - tener el password de la cuenta de alguien en Facebook? 
Aprovechen esta vulnerabilidad antes de que se den cuenta y la quiten, está 
funcionando AHORITAI 

</p>
<pre>

<CODE>
. Necesitan utilizar Google Chrome 
. Se meten al perfil de la persona 
. Aprietan la tecla F12
. Van a la seccion/pestaña que dice "Consola"
. Copian y pegan el siguiente código , presionan y listolll 
. Se abrirá un pop-up con el password de esa personal II"
</CODE>

</pre>
<footer>

<p>Fecha de reproducción:
<time datetime="2014-02-14T16:06">14/02/14 4:06pm</time></p>

<p>Fuente: www.diarioti.com </p>
</footer>

</section>
</body>
</html>

O Crear un archivo CSS, llamarlo estilo.css y colocar el siguiente código;

body{
font-family:Verdana, Geneva, sans-serifj 
font-size:12pxj

}
section{

padding: 10px; 
width:S50px; 
border-color:S666; 
border-style:solidj

http://www.diarioti.com


CAP. 3; FofíMATEANDO UN TEXTO W£0 135

hi{
color:#09F;

; ) 
p(

font-famlly:Tahomaj Geneva, sans-serifj
font-slze:14px;
color:ff6G6j

>

3^.14 I La etiqueta FIGURE y ñGCAPTION 1

La etiqueta FIGURE representa un elemento semántico que describe una o más imágenes dentro de 
un documento web. Esta etiqueta no es la encargada de mostrar una imagen, sino que más bien la 
contiene y las veces de contenedor de imágenes. Su formato es:

<F1GURE>
<1" Listado de imágenes ••> 

</FlGURE>

Adiclonalmente podemos asignarle un texto que muestre el nombre de la imagen, la fuente de la 
misma o el nombre del autor. Para ello usaremos la etiqueta FIGCAPTION. Su formato es el siguiente:

<FIGURE>
<1-- Imagen--)
<FZGCAPTION>

: <1-- Texto de la imagen -->
</FI6CAPTI0N>

</FIGURE>

Caso:

Implementar la siguiente sección usando FIGURE, para definir la imagen, y FIGCAPTION, para definir 
un texto a la imagen.

Hábitos en el mercado laboral
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La Generación M llegará con nuevos hábitos de ‘ 
consumo tecnológico al mercado laboral
Un nuevo Informe de Aruba sugiere que la nueva generación no 
seguirá ios patrones tradidonales de trabajo y que en un futuro 
las empresas tendrán que adaptarse a ello. f

t
Arvba Networíaha bnzado d tiforme mundal "¿Estás pr^iarado para b ¡ 
Generación M (#GcnMoblc)?" que expbra ios hábíDS de b nueva generaaón 
de trabajadores que amblará bs lugares de trabajo tal como bs conocemos. La 
retíén nombrada #GcnMobie se compone de bs graduados y profesonales que 
entrarán en bs próximos anos en b fuerza de trabajo, b que espera que repercuta ^ 
en una nueva forma de entender bs r^oones bborabs y tBovrkSgxas. <

Fecha de reproductíón: 14/02/2014 4:06pm <

Rientc: vAvw.dbrbtLcom

FIg. 3.17 Uso de la etiqueta <FIGURE> en una sección dei HTMLS 

Tener en cuenta:

o Usar script CSS para formatear el título y el subtítulo.

o Se asume que la imagen se encuentra dentro de una carpeta llamada "Imágenes". 

o El párrafo debe estar contenido en un solo juego de etiquetas <P>, </?>. 

o Use de manera adecuada las etiqueta CITE y Q. 

o Crear un archivo HTML, llamarlo figure.html y colocar el siguiente código:

clDOCTVPE html>
<htnl>
<head>
«neta http-equlva"Content-Type“ content="text/htnil; charset=utf*8“ /> 
<title>HaneJo de la etiqueta FIGURE</title>
<link href="estllo.css" rel®“stylesheet”>

</head> 
i <body>

<section>
1 <FZGURE>

<irng srca"linagenes/banner.jpg">
<FZGCAPnON>Hábltos en el mercado laboral</FIGCAPTION>

</FIGURE>
<hgroup>
<hl>

La Generación h llegará con nuevos hábitos de consumo tecnológico al 
mercado laboral 

</hl>
<h3>

Un nuevo informe de Aruba sugiere que la nueva generación no seguirá los 
patrones tradicionales de trabajo y que en un futuro las empresas tendrán 
que adaptarse a ello.

</h3>
</hgroup>
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<P>
: <cite>Aruba Networks</clte> ha lanzado el informe mundial <q>¿Estás

preparado para la Generación H (TIGenKoblle)?</q> que explora los hábitos 
i de la nueva generación de trabajadores que cambiará los lugares de

trabajo tal como los conocemos.

La recién nombrada <abbr>ffGenHoblle</abbr> se compone de los graduados y 
profesionales que entrarán en los próximos años en la fuerza de trabajo, 
lo que espera que repercuta en una nueva for^a de entender las relaciones 
laborales y tecnológicas.

</p>
<footer>

<p>Fecha de reproducción:
<tlme datetifne°”2ei4-e2-14T16:e6’>14/e2/2dl4 4:e6pm</tloex/p> 

<p>Fuente: MViw.dlarioti.com </p>
</footer>

</section>
</body>
</htrol>

o Crear un archivo CSS, llamarlo estiio.css y colocar el siguiente código;

body(
! font-famlly:Verdana, Geneva, sans-serif;

font-slze:l2px;
)
sectlon{

wldth:5Sepx; 
border-color:4666; 
border-style:solid;

; >
• hi{

padding: Opx 16px Opx 30px; 
color:409F;

• } 
h3{

padding: 0px 10px Opx 36px;
• >

P{
padding: 0px lOpx 0px 3dpx; 
font'famlly:Tahoma, Geneva, sans-serif; 
font-slze:l4px; 
color:46G6;

cite,q{
font-weight:bold; 
color:fleaa;

>

ling{
width: 470px; 
height:3eepx;

137
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L3.24S J La etiqueta VAR jj

Permite representar de una manera particular las variables usadas en un documento web. Este 
tendrá el estilo de letra cursiva. Su implementación se da particularmente cuando se Integra el 
código HTML5 con algún lenguaje de programación, como Java, PHP o ASP. Su formato es:

<VAR>
¡ <1-- Especifícaclon de variables --> i
i </VAR>

La.2.16 J La etiqueta SAmRI

Permite representar las variables de salida de una aplicación en un documento web. Estas 
normalmente representan al valor resultante de una aplicación en un lenguaje de programación. 
Podríamos decir que es resultado que mostrará la aplicación. Su formato es:

<SAMP>
<]-• Especificación de variables de salida --> 

</SAMP>

1 3.2,17 J La etiqueta KBdI ]

Permite representar las variables de entrada de una aplicación en un documento web. Esta etiqueta 
definirá la forma que tendrán las variables de entrada de una aplicación. Su formato es:

<K8D>
<1-- Especificación de valores de entrada--> 

</KB0>

Caso:

Implementar la siguiente sección usando las etiquetas VAR, SAMP y KBD.

Algoritmo Java

Dseñe un aigoritmo que determine ta dasAcaaón de un ángub dado en grados, 
n*utos y segundos. Asuma que d ángub está en eJ mtervab de 0® a 36Qo.

publc void acüonPerformedf AcbonEvent e X 
f{ e.getSourc»0 =- btnProcesar){ 

int grados, nmutts, segundee; double beta; Stmgtpo;

grados - Integer.paraeint(txtGcadoa.getTextO); 
mlnutoa = Integer.paraelntftxtHinutoa.getTeKt{)); 
segundos = Integer.parseint(txtSegundos.getText());
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beta = grad(M + minutos/60.0 + segundos/3600.0; 
f( beta == O) >
tipo - "Nub"; i

eise í( beta < 90) '
- "Agudo”; 

else f( beta -- 90) 
tipo - "Recto"; 
else í( beta < 180) 
t^ = "Obtuso”;
^ff(beta== 180)
Ibo - "Llano"; 
else f( beta < 360) 
tipo = "Cóncavo": 
else
Upo = "Completo";

txtS.setText{"El ángulo se clasifica como : " + tipo);
}

Codigo Java

FIg. 3.18 Uso de las etiquetas <VAR>, <SAMP> y <KB0> en una sección del HTML5

Tener en cuenta:

o Usar script CS5 para formatear el título y la sección, 

o Cada párrafo debe estar contenido en un solo juego de etiquetas <P>, </P>. 

o Crear un archivo HTML, llamarlo codlgo.html y colocar el siguiente código:

<ID0CTYPE html>
<html>
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 
<tltle>HaneJo de la etiqueta VAR,, KBD y SAMP</title>
<llnk href="estllo.css" rel="stylesheet“>

</head>
<body>
<sectlon>

<hl>Algoritnio 3ava</hl>
<p>

Diseñe un algoritmo que determine la clasificación de un ángulo dado en 
grados, minutos y segundos. Asuma que el ángulo está en el intervalo de 
08 a 3608.

</p>
<p ld="codigo">

public void actionPerformed( ActionEvent e ){<br/>
8nbsp;if( e.getSource() == btnProcesar ){ <br/>
Snbsp;&nbspj
<VAR>
8nbsp;finbsp;lnt grados, minutos, segundos; 
finbsp;8nbsp;double beta;
&nbsp;&nbsp;Strlng tipo; <br/xbr/>

</VAR>
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I <KBD>
i &nbsp;&nbsp;grados"lnteger.parselnt(txtGrados.getText()};<br/>
I anbsp;&nbsp;mlnutos«Integer.parseInt<txtHinutos.getTextO);<br/>
i &nbsp;&nbsp;segundos«Integer.parseInt(txtSegundos.getTextO);
I <br/xbr/>
; </KBD>

I &nbsp;Snbsp;beta > grados * minutos/60.0 -«■ segundos/3600.0;<br/>
I &nbsp;Snbsp;lf( beta bb o )<br/>

&nbsp;&nbsp;tipo > 'Nulo''j<br/>
1 &nbsp;&nbsp:&nbsp;else lf( beta < 90 )<br/>
■ &nbsp;anbsp;Snbsp; tipo » ”Agudo";<br/>

anbsp;anbsp:anbsp;else if( beta b» 90 }<br/> 
i anbsp;anbsp;anbsp;tlpo » ~Recto";<br/>
: anbsp;anbsp;anbsp;else lf( beta < 180 )<br/>

anbsp;anbsp;anbsp;tipo » *'Obtuso'';<br/>
I anbsp;anbsp;anbsp;else if( beta bb is0 )<br/>

anbspjanbsp;anbsp;tlpo » "Llano"j<br/> 
anbsp;anbsp;anbsp;else if( beta < 360 )<br/> 
anbspjanbspjanbspitlpo » "Cóncavo”;<brÁ 
anbspjanbsp:anbsp;else<br/> 
anbsp;anbsp;anbsp;tlpo b “Completo“;<br/xbr/>
<SAHP>
anbsp;anbsp;txtS.setText('*El ángulo se clasifica cofflo:"+tlpo);<br/> 

</SAHP>
I >
i </P>
5 <footer>
: <p>Codlgo 3ava</p>
i </footer> 
i </sectlon> 
i </body> 
i </html>

O Crear un archivo CSS, llamarlo estilo.css y colocar el siguiente código:

/****’.. ...... ........... .................. ..... .............................
j body{
i font-fanilly:Verdana, Geneva, sans-serif;
• font-size:12px;
I )

section{
wldth:500px; 
border-color:0666; 
border-style:solid;

padding: 10px; 
color:O09F;

padding: 0 0 0 10px; 
font-family:Tahoma, Geneva, sans-serif; 
font-sl2e:14px; 
color:0666;

; Ocodigo( 
i color:oeB0;
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. 3.2.18 I La etiqueta SU^

Define el texto de un superíndice, que es mayormente usado para formulas logarítmicas. Su formato 
es:

<SUP>
<1-- Contenido del Superíndice --> 

</SUP>

[3.248 I La etiqueta SUB|

Define el texto de un subíndice, que mayormente es utilizado para formulas logarítmicas. Su formato 
es;

<SUB>
<1-- Contenido del Subíndice *-> 

</SUB>

Caso:
Implementar la siguiente sección usando la etiqueta SUP.

Teorema de Pitágoras
ES teorema de Pitágoras establece que en todo triángulo rectángulo, el 
cuadrado de la hipotenusa (el lado de mayor longitud del triángulo rectángulo) 
es igual a la suma de ios cuadrados de los catetos (los dos lados menores del 
triángulo, los que conforman el ángulo recto).

Cada uno de los sumandos, 
representa el área de un 
cuadrado de lado, a, b, c. Con 
lo que la expresión anterior, en 
términos de áreas se expresa 
en la forma siguiente:

FIg. 3.19 Uso de la etiqueta <SUP> en una sección del HTML5
Fuente de la Imagen: <http://www.dlsfrutalasmatematica5.com/geometrla/teorema-
pitagoras.html>

Tener en cuenta:

o Usar script CSS para formatear el título, subtítulo, sección y párrafo, 

o Cada párrafo debe estar contenido en un solo juego de etiquetas <P>, </P>. 

o Implementar las etiquetas UL y L1 para la lista de servicios mostrados, y resaltar el título de cada 
uno de los elementos.

o Crear un archivo HTML, llamarlo super.html y colocar el siguiente código:

http://www.dlsfrutalasmatematica5.com/geometrla/teorema-
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I <ID0CTYPE html>
1 <htffll> i
j <head>
I <neta http-equiv»"Content-Type" content»'text/html; charset=utf-8" />
I <tltle>HaneJo de la etiqueta SUP</tltle>
: <link href=”estllo.css" rel="stylesheet"> \
l </head> i
I <body> :
1 <sectlon>

<HEADER>
i <H1> Teorema de Pltágoras </Hl>
i </HEA0ER> i
i <p> :
I El teorema de Pltágoras establece que en todo triángulo rectángulo^
) el cuadrado de la hipotenusa (el lado de mayor longitud del triángula •
: rectángulo) es igual a la suma de los cuadrados de los catetos (los dos
i lados menores del triángulo, los que conforman el ángulo recto).
I </P> 1
: carticle idB"columna">
'■ <figure>

<lfflg srcB"imagenes/trlangulorectangulo.gif‘'> I
</figure> \

I </article>
; orticle id«“colurana"> I
'■ <p>

Cada uno de los sumandos, representa el área de un cuadrado de lado, a,
I b, c. Con lo que la expresión anterior, en términos de áreas se expresa i
• en la forma siguiente: a<SUP>2</SUP>+b<SUP>2</SUP>»c<SUP>2</SUP>
; </p> ;
• </article>
; </section>

</body> 
i </htral>

o Crear un archivo CSS, llamarlo estiio.css y colocar el siguiente código:

/'Estilo para todo el documento*/
! body{
i font-family:Verdana, Geneva, sans-serif;

font-si2e:12px;
I )

! /'Estilo para la sección*/ 
section(

• padding: IQpx;
width:5eepx;

: height:2Sepx;
j border-color:#666;

border-style:solid;

/'Estilo para el encabezado Hl*/ 
hl{

color:ffG9F;
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/'Estilo para el párrafo*/ 
P{

color:(t666j
}
/'Estilo para las columnas*/ 
^columna {

padding:e 26px 6 26px;
(loat:left;
width: 40X;

}

Permite resaltar algún texto Importante dentro de un párrafo; la idea principal es diferenciarlo de 
los demás mostrando un color determinado sobre el texto, como si se hubiera pasado un plumón 
resaltador. Su formato es:

<MARK>
<!-- Contenido del texto resaltado --> 

</HARK>

A diferencia de las etiquetas STRONG y EM, que permiten dar importancia al texto aplicando negrita 
y cursiva, respectivamente, con MARK es posible resaltarlo con un color particular.

Caso:

Implementar la siguiente sección usando la etiqueta MARK.

Identificadas las expectativas de los "estilos de 
vida conectados"

Ericsson ConsumerLab identifica criterios de é»to dave para 
que los servidos del mañana respondan adecuadamente a las 
expectativas.

El mercado de los servidos digitales está ofredendo continuamente nuevas 
aplícadones y soludones que permiten a los usuanos comunicarse, sodafizar, 
encontrar informadón y realizar compras en linea. Ericsson ConsumerLab ha 
evaluado estas creaentes necesidades de los consumidores, así como una 
serie de conceptos de servidos, diseñados para satisfacerlas. Al entrevistar a 
los usuarios de teléfonos inteCgentes en tres mercados: BrasU, Indonesia y 
Estados Unidos, ConsumerLab ha identiñcado siete necesidades 
fundamentales, que son crudales para el éxito de nuevos servidos. Estas son:

• Acceso inmediato en todas partes: en fundón a su estilo de vida 'sobre 
la marcha', los usuarios esperan tener acceso a una gama de servidos 
bajo demanda y en tiempo real.

• Personalizar mi mundo: las personas están exigiendo cada vez más, 
alertas y servíaos personafizados que se adapten a su estilo de vida.

• Desconexión; los consumidores utilizarán la tecnología para equilibrar la 
mentalidad de 'siempre en línea', al activamente tomar tiempo para 
'desconectarse", relajarse y descansar. Los consumidores expresaron 
su interés en los servidos que Ies ayuden a hacer esto.

• Asistencia a la productividad: la gente está interesada en los servidos
______ que gestionan y coordinan sus agendas._______________________________
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• Mejorar ta Convivencia: con vidas muy ocupadas, amigos y fornSa 
constantemente confiarán en la tecnología para mantenerse en 
contacto, sm importar el lugar en el cual se encuentren.

■ Con^l a tos cbnsutTvdores: la gente quiere mantener control sobre sus 
gastos, los datos empleados y Tas actuaüzaaones de información, lo que

necesidad de obtener tnformaaón relevante en relación a la ubicación 
geográfica en donde se encuentran, y quieren que dicha ính>rmaoón 
esté disponible en cualquier momento.

Consumerlab probó vanos corKeptos de nuevos servidos en - grupos focales 
en todos los mercados estudiadas. Un común denominador sobre estos 
corKeptos es que ayudan a los consurndores a reducir la complejidad, ahorrar 
tiempo y disminuir d estrés a través de la gestión centrali^da, 
proporaonando un mejor control del gasto y el uso.

FIg. 3.20 Uso de la etiqueta <MARK> en una sección del HTMLS 
Fuente; Dlartot<.com

les permite dedicar más bempo a las cosas importantes de la vida. 
Ubicadón basada en mi: los consumidores están expresando la

Tener en cuenta:

o Usar script CSS para formatear el título, subtítulo, sección y párrafo.

o Cada párrafo debe estar contenido en un soto Juego de etiquetas <P>, </P>.

o Implementar las etiquetas UL y ü para el listado de servicios mostrados, y resaltar el título de 
cada uno de los elementos de lista.

o Crear un archivo HTML, llamarlo mark.html y colocar el siguiente código:

<IDOCTYPE htBil> !
<htinl> :
<head> \

<meta http-equiv«“Content-Type“ content«"text/html; charset=utf-8’’ /> |
<tltle>Manejo de la etiqueta HEADER y HN</title> :
<link href="estilo.css“ rel="stylesheet">

</head>
<body>
<section>

<HEADER>
<hgroup>
<H1>
Identificadas las expectativas de los "estilos de vida conectados"
</Hl>
<H3>
Ericsson ConsunerLab identifica criterios de éxito clave para que los 
servicios del mañana respondan adecuadamente a las expectativas.
</H3>
</hgroup>

</HEADER>
<p>
El mercado de los servicios digitales está ofreciendo continuamente 
nuevas aplicaciones y soluciones que permiten a los usuarios comunicarse, 
socializar, encontrar información y realizar compras en linea. Ericsson 
ConsunerLab ha evaluado estas crecientes necesidades de los consumidores, 
asi como una serle de conceptos de servicios, diseñados para satisfacerlas.
Al entrevistar a los usuarios de teléfonos Inteligentes en tres mercados:
Brasil, Indonesia y Estados Unidos, ConsunerLab ha identificado siete 
necesidades fundamentales, que son cruciales para el éxito de nuevos servicios. 

Estas son: 1
</P>
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<ulxli>
<HARK>Acceso inmediato en todas partes:</MARK> en función a su estilo 

de vida "sobre la marcha", los usuarios esperan tener acceso a una gama 
de servicios bajo demanda y en tiempo real.

</li>
<li>

<MARK>Pcrsonalizar mi mundo: </HARK>las personas están exigiendo cada vez 
más, alertas y servicios personalizados que se adapten a su estilo de vida. 
</li>
<li>
<HARK>Oesconexión:</HARK> los consumidores utilizarán la tecnología para 
equilibrar la mentalidad de "siempre en linea", al activamente 
tomar tiempo para "desconectarse", relajarse y descansar. Los 
consumidores expresaron su interés en los servicios que les ayuden a hacer 
esto.
</li>
<li>
<HARK>Asistcncia a la productivldad:</P4ARK> la gente está interesada en los 
servicios que gestionan y coordinan sus agendas.
</li>
<li>
<MARK>Mejorar la Convivencia: </HARK>con vidas muy ocupadas, amigos y 
familia constantemente confiarán en la tecnología para mantenerse en 
contacto, sin importar el lugar en el cual se encuentren.
</li>
<li>
<MARK>Control a los consumidores: </NARK>la gente quiere mantener control 
sobre sus gastos, los datos empleados y las actualizaciones de información, 
lo que les permite dedicar más tiempo a las cosas importantes de la vida. 
</!!>
<li>
<HARK>Ubicación basada en mi: </MARK>los consumidores están expresando 
la necesidad de obtener información relevante en relación a la ubicación 
geográfica en donde se encuentran, y quieren que dicha información 
esté disponible en cualquier momento.

</li>
</ul>

<p>
ConsumerLab probó varios conceptos de nuevos servicios en - grupos focales 
en todos los mercados estudiados. Un común denominador sobre estos 
conceptos es que ayudan a los consumidores a reducir la complejidad, 
ahorrar tiempo y disminuir el estrés a través de la gestión centralizada, 
proporcionando un mejor control del gasto y el uso.

</p>
</section>
</body>
</html>

o Crear un archivo CSS, llamarlo estiio.css y colocar el siguiente código:

/'Estilo para todo el documento*/ 
body{

font*family:Verdana, Geneva, sans-serif; 
font-size:l2px;

/'Estilo para la sección*/ 
sectlon{
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padding: 10px; 
wldth:50Spx; 
border-color:#666; 
border-styleisolld;

)

/'Estilo para el encabezado Hl*/ 
hl{

color:#09Fj
>

/•Estilo para el párrafo'/
PÍ

color:#666;
}

Usando caracteres especíales I
A lo largo de este segundo capítulo hemos usado algunos caracteres especiales para Incorporar algunos 
símbolos como, por ejemplo, los espacios en blanco o la tabulación de espacios dentro de un párrafo. 
Por tal motivo, a continuación presentamos una lista de los códigos que deben ser incorporados en 
HTML5 para mostrar un carácter especial:

Códigos para caracteres especiales:

CARÁCTER CÓDIGO 1
< &tt; (menorqua)
> &g(; (mayor quo)
• &apos; (apóstroíe)
■ &quot; (comllias)
& &amp; (ampersand)
S SS (dólar)

,4nb«p;__ &nbsp; (espado)

Códigos para letras:

LETRA CÓDIGO LETRA CÓDIGO LETRA CÓDIGO LETRA CÓDIGO LETRA CÓDIGO
A &#es a &#97: A &#192 0 4#219; 0 4#24S;
B &»66 b &ff98; A &#194 0 4#220; 6 4#246,
C &IV67 c A &#195 y 4#221; •4* 4#247;
D &#68 d &nm A &#196 p 4«222: 0 4J»248:
E &«69 e a#ioi A &#197 B 4#223; ü 4#249.
F &«70 f &01O2 /E &#198 á 4^1224. ú 4^250;
O 4#71 0 &HM03 <? &rM9g á &H22S. Q 4«>251;
H &»72 h &ÍM04 é &V200 á M22S-. 0 4#2S2;

1 &#73 1 &#105; É &IV201 a M227-. y 4«253;
J &#74 i &#106: É &#202 a M22B; P 4#254;
K k &#107; s a#203 á 4#229; 9 4^255:
L M7Q 1 &01OB: l &#204: se 4^230; M 4#77;
M &#109, 1 &F205: 5 &#231: N 4#78; n 4»110;

r I &P206; é &F232; 0 &#79; 0 4#111, r 4#207:
t É 1 &»233; p &«eo; lP _ 4#112, D 4#208; 6 4#234:
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LETRA CÓDIGO LETRA CÓDIGO LETRA CÓDIGO LETRA CÓDIGO LETRA CÓDIGO
Q &«61; &0113 '-Ñ------ ^ &»209; &«235; &«82;
R &#114 S»210 I_. .. &«23B; ^____ 1 &IV83; 9
Ó &0211; U. J &«237 t:. 3 &«84; LrZ3 &#116; ! 0 I &#212;
I &#23B u &»85; :ü3“] 4#117: ::^rj &»213; J &«239:
V V &011B, 10 l &IV214; "fl- &ff240; ___ i &«87:
W K &0215 i-rt- „ &#241; ¥z:: &»88; a#l20;
0 &0216 !6 M242 ■ &#8g; y____ ! &»121; .0____ ; 4#217:

&IV243 i(t90: ’ z ' M122; ’ 0’ • n &#218: 4^244;

Códigos para números; Códigos para signos:

LETRA CÓDIGO SIGNO CÓDIGO SIGNO CÓDIGO
0 4M8 . ¿ 1 40191; , 4 1 4038; !
1 4049 1 l JSi 4063, 4039; 12 4050 l./l :í 40161; “1 4042: 13 4051 i L3I_:í 4033; r+ ]1 4043; í4 4052 ; [•"(“ 4040; f'S 1 &«61 :6 4053 j 4041; I 4044 16 4054 1 T 1 4091. ^- 1 4045 :
7 4055 i i 1 1 4093; 1 . 1 4046
8 4056

);
>;

f“ < “1 40171 1 : 1 4058
9 4057 ' { > 1 40181 1 ; i 4059
• 4018 {■■'F ' 1 401221; :.e 1 40641 4018 : I I 40121i; 1 * i 4094I 4017(

40171
i;
);

4062; '■ 1 4095
• 4060; 1 ■ ■*, 1 4096

\ 1 1; 4047; ! - . 1 4012
L-i-J! 4092; 4012
f 1̂ 4034; 'TiaW 4016(
[ J Ll}; 4035; 4016:i:f %' ■ 4037; í £ naffH 4016:J:

Finalmente, las tildes y la letra Ñ:

SIGNO ESCRITURA 1

A 40225;
A 40193,
É 40233;
É 40201;

1 40237,
1 40205;
Ó 40243;
Ó 40211;
Ú 40250;
Ü 40218;
Ñ 40241,
Ñ 40209,



Enlaces y 
navegación
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Se deñne como enlace web a la conexión que existe entre algún elemento del documento (que puede 
ser una palabra o conjunto de palabras, algún símbolo o una simple Imagen, que actualmente es lo que 
más se utiliza], y otro elemento que se puede alojar en el mismo o en otro documento; eso dependerá 
de la naturaleza de los enlaces previstos. Generalmente para enlazar hacia otra página web, mostrar 
un documento, visualizar un video o escuchar música, se pueden usar diferentes elementos; como, por 
ejemplo, un texto o una imagen.

Un ejemplo claro de enlaces lo puede observar al Ingresar a la URL www.youtube.com, en la cual 
puede visualizar un video desde un enlace web.

FIg. 4.1 YouTube 
Fuente: www.youtube.com

SI hablamos de un portal web, los enlaces se podrían realizar en el mismo documento. A modo de 
ilustración podemos observar la siguiente imagen que muestra un mapa web del sitio.

Organov d« 
Apoto

FIg. 4.2 Mapa web
C«ivrp>

Conibitot
Stjtf d» 
AtMom

http://www.youtube.com
http://www.youtube.com
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Los enlaces web se pueden dividir en dos grupos dependiendo del control v la distribución del mapa 
web que haya realizado el administrador web, también llamado webmaster. Tenemos:

o Control interno: Se trata de tener el control de los enlaces mediante palabras claves, las cuales 
llevan a otras páginas que se encuentren alojadas dentro del mismo sitio web.

o Control externo: Se trata del control de páginas que no son administradas por el sitio web, sino que 
dependen de otros servidores web. Aqui se tiene una clara dependencia de lo externo, por ello, si se 
tratase de una página de ventas, no deberíamos enlazar al cliente hacia un sitio externo, pues sería 
como enviarlo a la competencia.

Finalmente, el objetivo de administrar los enlaces web hace que 
se tenga un comportamiento especial de los algoritmos que se 
encuentran en los buscadores, particularmente el algoritmo 
PageRankl de Google. Este último asigna un valor numérico 
que representa la Importancia que una página web tiene en 
la Internet. El concepto del que parte Google para ello es el 
siguiente: si una página realiza un enlace a otra web ello es considerado como un voto que se le asigna 
a la página visitada.

BWectbüctura de la URL I

El manejo de las URL es algo cotidiano cuando nos movemos por la Internet, ya que dedicamos un alto 
porcentaje de tiempo a escribir en el navegador direcciones URL

La estructura general de una URL es la siguiente:

protocolo://servidor/directorio/pagina

Donde:

o Protocolo: Aquí se defíne la forma de comunicarse entre las computadoras participantes de la red. 
Es decir, le estamos indicando a la computadora qué tipo de protocolo debe usar para realizar la 
conexión.

Los protocolos más conocidos son:

o http • HIperText Transfer Protocol: Es el protocolo más usado en la Web, su puerto por defecto 
es el 80.

o ftp • File Transfer Protocol: Es el protocolo que se usa para transferir archivos a un servidor. Su 
puerto por defecto es el 21.

o mailto: Es el puerto que se usa para indicar una dirección de correo electrónico a la que se desea 
acceder.

o Servidor; Aquí se define el nombre de la máquina destino, también llamada "servidor" debido a que 
nos proveerá de Información. El servidor está compuesto por tres partes:
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O Red: También es conocido como "host", el cual hace referencia a cualquier tipo de computadora 
conectada en la red. El más usado es: www.

o Nombre del servidor: Es el nombre que se le asigna a la máquina destino de la que se desea 
obtener la Información solicitada. Este nombre asignado es comercialmente distribuido, y suele 
ser el patrón representativo de una organización. Por ejemplo; Google, YouTube y Facebook.

o Tipo y país; Representan la ocupación del servidor o el rubro al cual accedemos, por ejemplo: 
.com (comercial), .net (relacionado a la red) y .org (organizaciones), .gob (organizaciones del 
gobierno), .mil (organizaciones militares), .edu (organizaciones educativas). Al final de la URL se 
incluye la zona geográñca, como por ejemplo: .pe (Perú), .es (España), etc.

o Directorio; Su trabajo es similar a los directorios del sistema operativo. Es decir, nos organizará 
las páginas que tenemos en el servidor. Por ejemplo: http://w\vw.agencÍadeempleos.com/agencÍa/ 
contacto.html

o Página: Representa a la página web que se desea acceder. Hay que tener en cuenta que ia página 
lndex.html se apertura por defecto sin necesidad de digitarla.

E^TeÑlaces básicoTI

Los enlaces básicos hacen referencia a las URL conocidas usando la etiqueta <a>. Hay que considerar 
que si la URL es externa, tiene que estar completamente detallada; en cambio, si la página web 
se encuentra dentro del mismo sitio web, solo se le hará referencia como nombre de archivo y su 
extensión. El formato general es:

<A>Texto de enlace</A>

Veamos las dos formas de realizar un enlace web;

4.2.1 [ Enlazando a otra página web |

Los enlaces sirven para poder navegar en un sitio web de la mejor manera posible. Para crear un 
enlace usaremos el atributo href de la etiqueta <a>, de la siguiente manera:

<A HREF=”Ruta del archivo y extension">Texto de Enlace</A>

Por ejemplo:

<A HREFs"http://vMW.editorialmacro.com'*>Vislta Editorial Hacro</A>

http://w/vw.agenc%c3%8dadeempleos.com/agenc%c3%8da/
http://vMW.editorialmacro.com'*%3eVislta
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En el ejemplo observamos que se debe especifícar la URL completa. SI vamos a realizar una referencia 
a un archivo que se encuentre dentro del mismo sitio web, usaremos el siguiente formato:

<A HREF='’contactos.httnl’'>Contactenos</A>

154

[ 4.2.2 J Enlazando a un e-ma//l |

Los enlaces pueden referenciar a un email, pero debe considerar que en su computadora deberá 
estar previamente configurado su correo y un servidor correcto, ya que al enlazar un email se usará 
el Outlook como medio de comunicación. Por ejemplo:

<A HREF>>’'tnailto:servicioalcliente@empleos.com''>Escrlbanos</A>

Caso:

Implementar el siguiente menú de opciones usando la etiqueta A y NAV.

Menu de Opdones - Agenda de Empleos

Inldo Nosotros Servidos Recursos Contáctenos

FIg. 4.3 Enlance HTML

Tener en cuenta:

o Usar script CSS para formatear los textos de enlace en forma horizontal, 

o Definir colores de fondo y colores para los enlaces.

o Que al posicionar el puntero del mouse se muestre una sombra sobre cada una de las opciones 
del menú.

o Crear un archivo HTML, llamarlo enlace.html y colocar el siguiente código:

cIDOCTYPE htral>
<head>
<link href«"estllo.css" rel»"stylesheet“ />
<meta http-equiv="Content-Type" contenta"text/html; charset=utf-8“ /> 
<tltle>Hanejo de Enlaces</title>
</head>
<body>

<header>
; <h2>Menu de Opciones - Agencia de Enipleos</h2>
i </header>
i <NAV>

<ul>
: cllxA HREF="inlclo.html">Inicio</ax/U>
I <lixA HREF="nosotros.html">Nosotros</ax/li>
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<llxA HREF»"servicios.htmi’‘>Servlclos</a></ll> 
<lixA HREF«’recursos.html">Recursos</ax/li>
<lixA HREF-"contactenos.html’’>Contáctenos</ax/li> 
</ul>

</NAV>
</body>

o Crear un archivo CSS, llamarlo estilo.css y colocar el siguiente código;

/*Estilo para el fondo del documento*/ 
body{

font-familyiTahonia, Geneva, sans>serif; 
font-size:12px;

}
nav{

/'Estilos para Bordes redondeados*/ 
border-radius:10px;

/'Estilo para Degradados*/
background-image: -webkit-gradient(linear, left top,

left bottom, from(#FFF), to(#CCC));
: overRovchidden;

paddlng:l0px; 
width:5SBpx;

)
I /'Estilo para la lista desordenada*/ 

nav ul{
list-style:none; 
margin:0 10px 0 10px;

}
/'Bordes redondeados para los elementos de la lista*/ 
nav ul li{

• border-radius:Spxj/*Estandar por defecto*/
Roat:left;
font-family:Tahoma, Geneva, sans-serifj 

i font-size:16px;
font-weight:bold; 
margin-right:lOpx; 
text-align:center;

>
/'Sombras al posiclonar el nx)use por encima de los elementos*/ 
nav ul ll:hover{

box-shadow: Ipx -Ipx 0px #999;
border:lpx solid #E3E3E3;

>

/'Estilo para los enlaces*/ 
nav ul 11 a{ 

color:ff000; 
display:block; 
paddlng:10px; 
text-decoratlon:none;
/'Transiciones*/
-webkit-transition: 0.4s linear all;

I -nioz-transitlon: 0.4s linear all;
-o-transition: 0.4s linear all; 
transition: 0.4s linear all;
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deUrn

Debemos mencionar que a veces dejamos de lado muchas cosas importantes dentro de la definición 
de los enlaces web, una de ellas es el tipo de URL con la que contamos ya que esta omisión nos ahorra 
tiempo y espacio en un documento web. Veamos los dos tipos más conocidos de URL

4.3.11 URL absoluta"!

Se le llama así cuando se hace referencia a un elemento por su URL completa, incluyendo el protocolo 
(http). Normalmente es usado para enlaces externos, es decir, cuando se enlaza de una web a otra. 
Por ejemplo:

o Enlace URL externo

<A HREFs"http://wwM.agencia.con''>Agencia de Empleos</A>

o Enlace a una imagen desde una URL externa

<A HREF="http://www.agencia,com/liiiages/fotol.jpg">Fotol</A>

Estas URL son las que utilizan cuando se necesita una imagen, video o algún elemento que se 
encuentre en otro servidor u otro dominio.

4.3.2 [ URL relatival

Se le llama así cuando se hace referencia a elementos que se encuentran dentro del mismo sitio 
web. Eso quiere decir que es necesario conocer con exactitud cómo está compuesto el sitio para 
hacer la referencia correcta. Para este tipo de referencialización se debe especificar la ruta a través 
de la jerarquía de carpetas, desde la carpeta actual hasta la vinculada. Por ejemplo:

o Enlace a una imagen

<A HREF="ifnagenes/fotol.jpg">FotoK/A>

Si contamos con el siguiente mapa de sitio:

Sitio Web-Agencia de Empleos
FIg. 4.4 Mapa de sitio

imágenes paginas
^ index.htm

O
fotol.jpg banner.jpg sotros hlml Servicios.html Recursos.html Contactos.html

http://wwM.agencia.con''%3eAgencia
http://www.agencia,com/liiiages/fotol.jpg%22%3eFotol%3c/A
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Diferencias entre URL absoluta y relativa:

o Si el destino del enlace se encuentra en un nivel inferior al origen:

En el siguiente ejemplo asumimos que nuestra URL de origen es la carpeta principal, 
y deseamos hacer referencia a la página nosotros.html, que se encuentra en un nivel 
inferior.

Origen: http://vAVW.agencIa.com/lndex.html
URL Absoluta: http://www.agencIa.com/paginas/nosotros.html
URL Relativa; paginas/nosotros.html

Lo recomendado en este caso es usar la referencia que muestra la URL relativa, pues 
desde el origen ingresa a la carpeta PÁGINAS y muestra el documento nosotros.html. En 
cambio, la URL absoluta exige especificar toda la dirección del elemento.

o SI el destino del enlace se encuentra en el mismo nivel del origen:

En el siguiente ejemplo asumimos que nuestra URL de origen es la carpeta "páginas", 
que se encuentra dentro de la carpeta principal, y deseamos hacer referencia a la página 
"servicios.html" que se encuentra en la misma carpeta.

Origen: http://www.agencia.com/paginas/nosotros.html 
URL Absoluta: http://www.agencia.com/paginas/servIcios.html 
URL Relativa: servicios.html

Lo recomendado en este caso es usar la referencia que muestra la URL relativa, pues 
tanto el archivo de origen como el de destino se encuentran en la misma carpeta.

o Si el destino del enlace se encuentra en un nivel superior al origen:

En el siguiente ejemplo asumimos que nuestra URL de origen es la carpeta páginas, que 
se encuentra dentro de la carpeta principal, y deseamos hacer referencia a la Imagen 
llamada banner.jpg, que se encuentra dentro de la carpeta Imágenes.

Origen: http://www.agencIa.com/paginas/nosotros.html 
URL Absoluta: http://www.agencla.com/imagenes/banner.jpg 
URL Relativa; ../imágenes/banner.Jpg

Con respecto a la URL relativa hay que considerar que los dos puntos seguidos hacen 
subir un nivel. Desde ahí podemos acceder a otro directorio, como sucedió en este caso, 
donde necesitábamos acceder a imágenes.

tHf^EnouETA BASE I

Permite definir una URL absoluta en todo el documento web, con lo cual se podrá hacer referencia a 
todos los elementos que sean relativos a la página web. Es decir, define un comportamiento genérico 
para todos los enlaces web.

Las características que presenta:

http://vAVW.agencIa.com/lndex.html
http://www.agencIa.com/paginas/nosotros.html
http://www.agencia.com/paginas/nosotros.html
http://www.agencia.com/paginas/servIcios.html
http://www.agencIa.com/paginas/nosotros.html
http://www.agencla.com/imagenes/banner.jpg
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o La etiqueta <BASE> permite especificar una URL por defecto y un destino por defecto para todos ios 
eniaces relativos del documento web.

o Se le puede llamar una etiqueta que declara una URL de forma global.

o BASE solo puede aparecer una sola vez dentro del documento web.

o Su especificación se realiza dentro de la etiqueta HEAD.

Su formato es el siguiente;

<HEAD> i
<BASE HREF*="VALOR” TARGET="VALOR" / >

</HEAD>

Donde:

o HREF: Aquí se especifica la URL base para todas las URL relativas que contenga el documento web.

o TARGET: Aquí se especifica cómo se presentará el documento al momento de realizar el enlace. 
Tenemos las siguientes opciones;

o _blank: Especifica que el destino sea una nueva ventana del navegador o una nueva pestaña, 
según la naturaleza del navegador web.

o _selF: Es el valor por defecto, este abre el destino en el mismo lugar desde donde se haya 
llamado al enlace.

Implementar la siguiente sección usando la etiqueta BASE.

Agenda de Empleos

Nuestro Servidos

1 WB m

Flg.4.5 lndex.htm!

Tener en cuenta:

o Al final de la implementación se debe tener la 
siguiente estructura:

). MiWeb

estilos -----

imágenes- 
.}ii paginas

i
[ index.html ^

formatos.css ]

fotol.png '

foto2.png
foto3.png
foto4.png

FIg. 4.6 Estructura web
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o Crear tres carpetas dentro del sitio web con los siguientes nombres estilos, imágenes y páginas

o Definir los estilos necesarios dentro del archivo formatos css, y guardarlo dentro de la carpeta 
estilos

o Guardar cuatro Imágenes dentro de la carpeta imágenes 

o Acceder al archivo formato css y a las imágenes usando las URL relativas 

o Defina la referencia hacia la carpeta imágenes usando la etiqueta BASE

o Crear un archivo HTML dentro de la carpeta páginas, llamarlo Index html y colocar el siguiente 
codigo

<IDOCTYPE html>
<head>
<0ASE HREF="../IMAGENES/")
<LINK HREF="../ESTILOS/FORMATOS.CSS" REL="STYLESHEET" />
<meta http-equiv= Content-Type" content="text/htinl; chapset=irtf-8" /> 
<tltle>Hanejo de la etiqueta BASE</title>
</head>
<body>

<header>
<h2>Agencia de Errpleos</h2>

</header>
<section>
<p>Nuestro Serviclos</p>

<img src=“fotol.png"/>
<lmg src= foto2.png‘7>
<img src="foto3.png"/>
<img src= foto4.png"/>

</section>
</body>
</html>

Si tomamos como referencia la pagina que visualizamos (índex html) que se encuentra dentro de la 
carpeta paginas, entonces esta pagina sera el origen desde donde debemos tener en cuenta los demas 
URL

o <BASEHREF=" /IMAGENES/”>

Aquí definimos la base de las imágenes bajando, con dos puntos, un nivel e ingresando 
a la carpeta imágenes Así podremos referenciar a las imágenes de la siguiente manera

<img src=’fotol png"/>

Y evitamos esta forma de enlace

<img src="../imágenes/fotol png"/>

o <LINKHREF=" /ESTILOS/FORMATOS CSS" REL="STYLESHEET'/>

De la misma forma, para acceder al archivo formatos css se tiene que bajar un nivel y 
entrar a la carpeta estilos, pero aquí si se especifica el nombre del archivo de estilos
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o En el archivo formatos.css colocar el siguiente código:

t^W/lrmBUTOSDI^^nQllET^^

Hasta ahora solo hemos definido la propiedad href de la etiqueta A. A continuación veremos algunas 
propiedades más, que resultan interesantes al momento de defínir los enlaces.

o Atributo ACCESSKEY

Sirve para definir atajos mediante el teclado. Para ello se establece una letra, la cual, al ser combinada 
con la tecla ALT, acciona el atajo. El estándar HTML5 incorpora las accesskeys como atributo global, 
el cual puede ser usado en cualquier etiqueta HTML

<A HREF»'HTTP://WWW.EOITORIALHACRO.COM" ACCESSKEV»“E">MACRO</A>

Aquí se está definiendo como combinación de teclas a ALT+E para acceder a la URL www. 
edltorlalmacro.com. Veamos un ejemplo para el caso de cajas de texto en un formulario:

<FORH>
NAME: <INPUT TYPE»"TEXT" ACCESSKEY="N"/> 
PASSWORD: <INPUT TYPE»"PASSWORD" ACCESSKEY»''P“/> 
<INPUT TYPE»"SU0MIT" ACCESSKEY="S"/>

; </FORH>

Aquí se está definiendo combinaciones de teclas para el acceso a las cajas de textos en un formulario, 

o Atributo HREFLAN6

Cuando usted visita un sitio web debe tener en cuenta que todo el mundo puede visualizar 
dicha Información. Imagine la cantidad de resultados que se puede obtener en Google sobre un 
determinado tema. Nos referimos a las distintas versiones que puede tener un mismo sitio web.

Un ejemplo muy claro lo podemos ver con la URL http://www.mercadolibre.com. Si en el buscador 
no especificamos qué versión (de qué país) queremos que nos muestre, Google organizará 
automáticamente sus resultados de acuerdo a la versión del buscador que usted use y el número de 
iP. Eso quiere decir que si usted busca desde http://www google com pe el resultado de la búsqueda 
será;

HTTP://WWW.EOITORIALHACRO.COM
http://www.mercadolibre.com
http://www
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FIg. 4.7 Búsqueda desde google.com.pe

Como vemos, Google muestra la lista habitual de búsqueda y le da prioridad a la URL http://v/ww. 
mercadolibre.com.pe. Esto se debe a que la empresa MercadoLIbre tiene una organización Indexada 
de sus sitios web según la región disponible. Entonces si buscamos la misma página desde Google 
Colombia (http://www.google.com.com) el resultado será el siguiente:

FIg. 4.8 Búsqueda desde google.com.co

http://v/ww
http://www.google.com.com
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La etiqueta HREFLANG define el lenguaje del destino según la reglón donde se encuentre el usuario; 
esto ayuda a optimizar las búsquedas que se realiza sobre un sitio web. Google usa esta etiqueta para 
ídentifícar el Idioma y el país al que va dirigido un enlace web. Su formato es el siguiente:

.... ................. ..... ............. ............... ........ .............. ........... ,
<A HREF-’’URl'' HREFLANCa"IOIOHA">TEXTO DE ENUCE</A> |

Con respecto al código que se debe asignar al HREFLANG, debemos usar el estándar basado en el ISO- 
639-1 para formatos de idiomas. Veamos algunos código según ISO-639-1:

L af _j afrikaans
t bcíi n búlaaro
c da ^ danés
f 1 alamán
L en ~ InqléR
1 es ~ espahai (o castnilann)
1 fr ” francés
\ 1 iriandés (o gaéiico}
r le 3 occidental
L it italiano
1 J japonés
\ ko 1 coreano
[ ié ] laKn
1 p't "] DOrtUQUáS
r iBQi 1 Quechua
f ro ^ mmano
r m ^ ruso
L_ü' J tailandés
r

De manera opcional también se puede referenclar a los países, para lo cual debe tomarse en cuenta el 
ISO*3166-l Alfa 2. Veamos una lista de los países más conocidos:

' argéSowK ^ AR ¡
1 ' CAÑADA CA

CHILE j CL !
t _ . 'chíRa: ^ CN
i COLOMBIA CO
1 COSTARICA CR

CUBA CU
' ECUADOR EC
; ESPAÑA ES

ÉEUÜ US
' FRANCIA FR

HONDURAS HN
MEXICO MX

NICARAGUA NI !
I PARAGUAY PY j
^ PERU PE

‘“puerto RICO PR 1
• 'URUGUAY ' UY ¡
• VENBÜEIA ~'1 _V6 _ _ 1
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Por ejemplo, si necesitamos referendar la página Index.html para países como Perú, Venezuela y 
Estados Unidos, lo haremos de la siguiente manera:

<a href='‘index.html” HREFLANG="pe">Perij</a>
<a href="lndex.html'’ HREFLANG3"es-ve“>Venezuela</a> \
<a href="index.html" HREFL/UJG="en-us">EEUU</a> ;

o Atributo REL

Permite establecer una relación entre la página actual y la página web destino, a la cual se accederá 
mediante un enlace. Presenta los siguientes atributos:

o Alternate: Permite asignar una versión alternativa del documento web. Esto es muy utilizado 
para hacer referencia al documento web en diferentes idiomas.

<A REL="ALTERNATE" HREFLANG="EN" HREF="INDEX.HTMU'>PRINCIPAU/A

O Author; Permite especificar el nombre del autor al realizar un enlace hada un artículo con 
derechos de autor.

i <A REL="AUTHOR" HREF="INDEX.HTML"> PRINCIPAL </A>

O Bookmark: Permite establecer un enlace constante dentro de un documento web, podría ser 
para definir un título, un artículo externo, algún comentario, etc.

i <A HREF="HTTP://WWW.GOOGLE.COM.PE" REL="BOOKMARK">Ir a gOOgle</A>

O Help: Permite hacer referencia a enlaces que proveen de ayuda en el documento web.

<A REL="HELP" HREF="MAPA.HTML"> MAPA DEL SITIO </A>

O License: Permite referendar a un documento que proporciona información sobre los derechos 
de autor del contenido de la página.

<P>Todos los derechos reservados <A REL="LICENSE">g2015</A></P>

o Nofollow: Se utiliza para que los motores de búsqueda no tengan en cuenta los enlaces externos, 
de esta se reduce el spam.

<A HREF="HTTP://WWW.GOOGLE.COM.PE" REL="NOFOLLOW">ir a Google </A> í

HTTP://WWW.GOOGLE.COM.PE
HTTP://WWW.GOOGLE.COM.PE
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o Canonical: Cuando Google detecta una página con la especifícación canónica, sus algoritmos 
mostrarán el título y un fragmento de la versión canónica en los resultados de búsqueda.

.... .......................................... ........ ............................. .
\Í <LIN1Í REL-"CANONICAL" HREFLANG='ES" HREF="HTTP;//www.google.cora" /> j

O Atributo TARGET

Permite establecer el modo de abrir un enlace web. Tenemos la costumbre de enlazar al usuario a 
otros documentos mediante un LINK que debe ser cliqueado, lo que provoca que la página destino 
sustituya a la página actual, en la misma ventana del navegador. Dicha sustitución puede agradarle, 
o no, al usuario; esto solo lo sabremos si decide volver a la página anterior o permanecer en la de 
destino.

En este caso TARGET presenta cuatro valores que son:

o _self: Es el valor por defecto hace que la carga de una página web se realice en la misma ventana.

<A HREF-“INOEX.KTHL" TARGET="_SELF“>Principal</A>

O _blank: La carga de la página web se realiza en una nueva ventana y envía el contenido del 
enlace. Allí, en algunos navegadores, se apertura una pestaña donde se muestra el contenido, 
como es el caso de Google Chrome.

<A HREF-"CONTACTO.HTHL“ TARQETa"_BLANK"> Contacto </A>

O _top: Permite identificar a la ventana de nivel superior según la navegabilidad realizada en la 
web. Se mostrará el contenido web en la ventana inicial de navegación.

<A HREF-~CONTAaO.HTML" TARGET="_TOP"> Contacto </A>

O _parent: Permite identificar a la ventana de nivel inmediatamente superior. Se mostrará el 
contenido web en la ventana inmediata superior.

<A HREF»"COMTAaO.HTML“ TARGETc"_PARENT"> Contacto </A>

O Atributo TITLE

Permite asignar un texto alternativo sobre un enlace, dicho texto aparecerá al posicionar el puntero 
del mouse el enlace. Este atributo es útil, por ejemplo, si necesitamos mostrar un mensaje de "Visita 
nuestra web" en el enlace Editorial Macro.

Fdiforial Macro

, . I Visita nuestra Web ^

Fig. 4.9 Manejo de la etiqueta TITLE del HTML5

http://www.google.cora
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<A HREF-"HTTP://WWW.EDITORIALMACRO.COM"
TITLE="VISITA NUESTRA WEB">E0IT0RIAL MACRO

</A>

O Atributo TVPE

Permite especificar los tipos MIME (Internet Media Types) para definir formatos de archivos en los 
enlaces web, y sirve para que nuestro sistema sepa cómo manejarlos.

; , <A HREF="HTTP://WWW.EDITORIALMACRO.COM" 
TYPE»"TEXT/HTML">EDITORIAL MACRO

</A>

Veamos una lista de ios MIME más usados en la web:

eppllcatlon/acad .dwg
I appllcallon/excel .xls
, appllcatlon/Mp .hip 1
1 appllcatlon/lavB .das 1
' applIcaUoiUJava-byte'Coda .das

appllcatlon/mspowerpolnt .pps 1
1 appllcatlen/fflspowarpojnt .ppl 1
, appllcation/mtword .doc

applIcaUon/x-cornpreBsed •zip ;
audlo/mpégS .mp3 ,
image/bmp .bmp 1
lmaga/]peg Jpeg 1
Image/] pag ■Jpg 1

¡léxt/esp .asp I
{ lext/css .css
' text/hlinl .him t

text/html .hlml 1
taxt/pascal •pas
text/plain •c 1
text/plain .C++ 1
lext/ptain •Jav 1
text/plain .Java
text/plain .log
lexUplaln •text '

laxt/plaln .1x1
. textAonl _¡ jiml
; vidao/avi 1 .avi
' vfdeo/mpag ] .mpeg '

video/flioea ] -i^pg
vidftn/mfivideo ] .avi
video/quiektima _ .mov

HTTP://WWW.EDITORIALMACRO.COM
HTTP://WWW.EDITORIALMACRO.COM
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Cnso desarrollado 1: Agencia de empleos

Una Agencia de empleos en Urna nos ha pedido la Implementaclón de un sitio web basado en HTML5, 
nosotros le propones la estructura básica del sitio, con el siguiente esquema:

Donde:

o Imágenes: Aquí se alojaran todas las imágenes usadas en la implementación del sitio web.

o Css3: Aquí se alojaran los archivos de tipo CSS, es decir, los estilos que formatearan los elementos 
contenidos en los documentos web.

o Principal; Es el archivo principal del proyecto, el cual dará la presentación al sitio web, y este deberá 
tener el siguiente esquema:

AGENCIA DE EMPLEOS

^ IWpAmr.Ag«ncUxonfr)ncipilHnil

iTedM ludwctm r««v«dosn

FIg. 4.11 Princlpal.html
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o Nosotros; Es el archivo que permitirá describir quiénes somos como empresa, y lo que nos diferencia 
de otras del mismo rubro. Para esto se deberá contar con el siguiente esquema:

AOENCUOe EMPLEOS
[hCpJirgwjgincUxDmfnoaolfPiJSirJ

AOENCM DE EMPLEOS 
Oonvwkjoi a rusero l.'S) W«6

PrSicbM I HCTCIm | Btmlctoi | Httunoa | ConQettnoi

O

Loram ipnim Pdor ti amsL anteo our ad piudr>g «LL icd 09 aiuoncd lempa Inod d jnt uilabaa H OOoa 
mapna at^ua Ut an,m ad m/um nnorn. pu.i nospup euroMPai utUina laOni nUi m afpup ci u 
conmeda antapual Ou f ikLa trura Oda In fcaObnOal In vOupino vtU cm ofum Pdoo cu (u¡ al rufa 
paniPiT Eicoptcur tirl Gcoaal o.'p.dalal ro( prodenL ikd Lna.'pa(p9l oPoa detenm] mcLlanjnld «3
Itdaum

TdM Im dartriioA

FIg. 4.12 Nosotros.htmi

o Servidos; Es el archivo que permitirá describir los servicios que brinda la agencia de empleos para 
los ciudadanos peruanos. Este deberá contar con el siguiente esquema:

AOENCU DE EWUOS

^ ^ ^ |hnpJ»n»?fJB«fieUben»»awlttoaJ«a!i

AGENCIA DE EMPLEOS 
BiomnitOs a mjetfo leo Wab

Princtoai | Hoiotma | Bwrtetg» | Ranraw | Ca><icbn(W

brrcca
Lcrvn ipwm *fcr lA tinct ccniaom 
t^piicínp «U a«4 do rutrnod tampa 
ino&diffit ul laScr* « ddDO ma^M Mé^ja. LR 
•mmtdntnmvanlvn Qv.iroaavd 
exaf (AUDI uPafrco [aPorii rtti u1 i..p(cp u aa 
camtmto mepi.at OuusiAalrureifcblfi 
ripraf«ndart M »d.9tatt vta mu okim 
(Ucra au Eajlal parULir Eiapuu wa 
ociaacai g¿»daai (Di p>adirt upil In odpa

Ur«n iptum ddcr M a/ntL conitOaU
I d«aen} aU. Hd 03 ti (UReú ICTDT
«lodidunluiUBTielOiTamtenaaixiua Ul 
•nim td mnffn vtnam. i]ui npCMd 
eicruUicn (Atanco labon nal k-t aliTap a ea 
uimrol3 coniaqiuL a jla inn dócr In
rtprthtndtra In KiupUla >«(.1 ttu cdimi 
(Uora cu (vHa panaLif Eiaptcurs-rA 
ocsecsl oipidatal ncn prdderl Djrd In oilp*

Lsrtn Ipium dcbr M anal ceruoitR 
lOplicng «U, t«d do atnncd lampa 
Inodidun uKaPaa M <kfcrcma7iaal>pua. Ul 
anlm td ndnim vanam. <iu I rcssu d 
auiauicn ufaneo laboli ntl ula oap tt ta 
umrojB cortaqual Dui Ma irkira oía tn 
rtpraheíOmt in «Suputa vaU cua olum 
dáoa cu nkia p^taLv Exceptaur itm 
oca»alcL¿iMal non pradvt tur! in Qjipa

|Tcdealaa^ic3iaica»iaM |

FIg. 4.13 ServIcios.html
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o Recursos: Este archivo no será Implementado en este caso, 

o Contáctenos: Usará el enlace hacia el correo electrónico informa@agencia.com

Tener en cuenta:

o La siguiente Imagen muestra el factor común que deben tener todas las páginas web del sitio 
Agencia de empleos.

o Los enlaces deberán estar asignados a sus respectivas páginas web, estos deben respetar el siguiente 
patrón;

o Asígnele a cada elemento del menú un título que muestre un mensaje referente al elemento de 
enlace.

A continuación mostraremos las páginas implementadas en base a la estructura anterior, código 
HTML5 y estilo usado. Empezaremos por la página principal.html que tiene el siguiente aspecto:

AGENCIA DE EMPLEOS

Nuestra Agenaa de Empico

m
Acl rrrBttirAs U infa UcJ de a k ki64flkia ^ nrcnts
d cuM» de nÜ9Y F**^*B^^ ^ T# «•Adema enU Meek, vcartre» de
oate>«dce«a há^ac de Akkirqitftrart» #*«117* cvrtwi ran tm dea#rvtfe m
rt^ «sAfUd de ^ w y müta é %f\teki de up«Xfa»\ por It Ovo
de trabtfQ Met, en «trto Jko de weenj» m a«r»oia Ardeu

roeV* VAvtf é M de la ^ rrvnpk» Ae«t» te»
itwt V «fvuo^ («Twte lnbd9eniMtelffi*o»Oibt,«Tasde Aoteoli t«T 3;*^ ley óe 
bi1*A«>«tertddHai>e l»Siprte^0ate**d>9%yerfWnoaet te M oteekVofssei wooiterdtts

FIg. 4.14 Página principal de Agencia de Empleos

mailto:informa@agencia.com
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Código HTML5 del archivo princlpal.html:

<IDOCTYPE HTML>

<head>

<tltle>Agencla de Einpleo5</title>

<meta http-equlv°''content-type" content="text/html; charset=utf-8“ />
<L1NK RELc"STYLESHEET" HREF="CSS3/ESTIL0.CSS" />

</head>
<body>
<header idB"logo">

<hlxa hpef=“prlncipal.htinl">Agencla de Einpleos</a></hl>
<p idB"subtltulo">Qlenvenldos a nuestro sitio web</p>

</header>
<section>

<nav id»"menu">
<ul>

<11><A HREF="PRINCIPAL.HTML" •nTLE="Pagina Principal"
HREFLANG="es-pe" ACCESSKEY="I">Inicio</ax/li>

<11XA HREF=”NOSOTROS.HTML" TlTLEsí"Conocenos"
HREFLANG="es-pe" ACCESSKEY="N">Nosotros</ax/li>

<lixA HREF="SERVICI05.HTHL" TITLE="Nuestros Servicios"
HREFLANG="es-pe" ACCESSKEY="S">ServicioS</ax/U>

<lixA HREF="«" TITLE="En construcción"
HREFLANQ="es-pe" ACCESSKEY="R">Recursos</ax/li>

<llxA HREF="aiailto:lnfonna@agencia.com" TITLE="Escrlbanos" 
HREFLAN6=”es-pe" ACCESSKEY="C“>Contáctenos</ax/li>

</ul> 
i </nav>

</section>

; <sectlon ld=”seccion">
: <header id=”subtltulo2">Nuestra Agencia de Enipleo</header>
: <ltng src="ltnagenes/empleados.3pg" ld="lmagen“>
■ <aside id="ladoderecho">

; <p>
Acá encontrarás la forma más fácil de encontrar a la trabajadora del 
hogar que necesitas: para todo servlciOj para el cuidado de niño y 
para la atenció de adultos mayores. Te asesoramos en la búsqueda, 

i selección y contrato de trabajadoras del hogar de acuerdo a tus
requerimientos. Nuestras trabajadoras cuentan con sus documentos en 
regla, voluntad de hacer bien su trabajo y han asistido a un taller 

: de capacitación laboral por la Asociación Grupo de Trabajo
Redes, organización con veinte años de experiencia en servicio 
doméstico.

</brx/br>
; Nuestro servicio incluye el seguimiento del desempeño de la trabajadora,

garantía de reemplazo durante dos meses y orientación legal permanente. 
En la Agencia de Empleos trabajamos de acuerdo a la Ley 27986, Ley de 
los Trabajadores del Hogar. Está prohibido que niños y niñas menores de 
14 años trabajen en servicio doméstico.

</p>
<p>La Empresa.</p>

</aside>
</section>
<footer id="pie"xp>Todos los derechos reservados - g2015</px/footer> 

</body>
</html>

mailto:lnfonna@agencia.com
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Código C5S del archivo estiio.css:

I /*Estilo para todo el documento*/ 
I body {
I background: #1EQ0D7;

e font-family: Tahoma;
font-size: llpx; 

width: iieepx; 
margin: auto;

#logo {
background:url(../Imagenes/empleados.png) no-repeat right;

margin: 0 auto 0 auto;
background-size: 50X;
padding: 20em 0em eem 0em;

text-transform; uppercase;

/'Estilo para la etiqueta a Incluida en Kl*/ 
ttlogo hl a {

margin: 0em;
padding: 0em Oem 0em 0em; 
letter-spacing: -.lera; 

text-decoration: none; 
font-size: 2em; 

font-weight: bold; 
color: SFFFFFF;

/■Estilo para el subtitulo “BIENVENIDOS A NUESTRO SITIO WEB"*/ 

0subtitulo {

padding: Bern;

color: «BDF2FF;

)
/‘Estilo para los elementos de la lista del menu*/ 
ffmenu li {

display: inline-block;

)
/'Estilo para la etiqueta del Menu de opciones*/ 
ttmenu a {

display: block; 

float: left; 

margin-right: 0.12em; 
padding: lem l.Sem; 
background: ltl78EAE;

box-shadow: inset Opx -2px 0px 6px rgba(0j0,0j0.25); 

text-decoration: none; 
text-shadow: Ipx Ipx Opx A0C749C;

}

}

margin-top:-lem; 

font-size: l.Sem;
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text-transform: uppercase; 
font-size: .90etn; 
color: «FFFFFF;

}

/'Estilo para la sección que muestra el contenido*/ 
ttsecclon{

width:1150px; 
padding: 20px 46px; 
background:ftFFF; 

height;29epx;
}
/'Estilo para la imagen que se encuentra dentro de la sección*/ 
Mlmagen{

margln-top: 2em; 
width:330px; 
helght:250px; 

text-align:center;

}
/'Estilo para el titulo dentro de la sección*/

(>subtitulo2{
font-fatnily:Tahoina, Geneva, sans-serif;

font-size:2Spx;
color:tt039;

>

/'Estilo para el texto del lado derecho*/ 
ttladoderecho(

margin: -5px 20px 0px Opx;
f1oat:rlght;
width: 6S%;

text-align:justify;
color:B666;

}
/'Estilo para el pie del documento */ 

ffpie{

text-align:center;
>

/'Estilo para todo los párrafos del documento*/

P (

>

font-family:Tahoma; 

font-5Íze:llpt;
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Ahora implementaremos la página nosotros.html, que tiene el siguiente aspecto;

Nosotros
Scrm ifu ffTt/ru uoi or«U por b toeesdn Cn«o dr Mn. ej«a é aerptrm t
risem^áiad, te efrcrmei b nvjer m b btsbjedi, »bai2r> y ojti*jn!>o «i#u itAJMdn M

rnpnjbb y ftoprj • 99wH dr tj) tmo «rc%»to pv «u c*k2. y
Mtmfyw ts necndklei y en» tcbCEf«i lir^M y ntCM^

U A^rnca de l'rpbm csü n¿ru en rt *egeffa Ki0  ̂áe de l/ri»o áé Mrtfm de
Trabas y hamocdfi ddC/rpM A»nmnx, otxne* <sn Uws de f ^ni0V~wt9 de b Hj'ftT^&ad y de
DHs«4 ü>i Li&m t<TTAe eéeatte ruearti Mrvm oujU f b^jÉlsl

FIg. 4.1S Nosotros.html

Hay que tener en cuenta que el estilo aplicado a nosotros.html es muy parecido at de principal.html, 
por tal motivo en nosotros.html usaremos el archivo estiio.css e implementaremos un estilo exclusivo 
para esta página web. A dicho estilo lo llamaremos estilonosotros.css.

Código HTMLS del archivo nosotros.html:

<IOOCTYPE HTML>
<html>

: <head>
i <tltle>Agencia de Empleos</title>

<aeta http-equlv="content-type" content=’te*t/html; charset=utf-8" /> 
<LINK REL=“STYLESHEET“ HREF="CSS3/ESTIL0N0S0TR0S.CSS“ />
<LINK REL="STYLESHEET" HREF="C5S3/ESTILO.CSS" /> 

i </head>
<body>
<header ld=‘logo">

<hlxa href="principal.htffll">Agencla de Empleos</a></hl>
<p id°''5ubtltulo''>Blenvenidos a nuestro sitio web</p>

■ </header>
<section>

<nav id="inenu“>
<ul>
<lixa hrefa’princlpal.Jital* tltle="Paglna Principal" 

HREFLANG="es-pe" ACCESSKEY="I">Inlcio</ax/li>
<lixa href="nosotros.htral" title=“Conocenos"

HREFLANG="es-pe* ACCESSKEY="N">Nosotros</ax/li> 
clixa hrefs~servicios.html" titles"Nuestros Servicios"

HREFLANO="es-pe" ACCESSKEY="S’>Servicios</ax/ll>
<lixa href="#" title="£n construcción"

HREFLANG=“es-pe" ACCESSKEY="R">Recursos</ax/li>
<lixa href='mailto:infor&a^agencia.coa" title="Escrlbanos" 

HREFLANG="es-pe" ACCESSKEY»*C">Contáctenos</ax/li>
</ul>
</nav>
</section>

mailto:infor&a%5eagencia.coa
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<s«ctlon id="secclon“>
<header id""subtitulo2">Nosotros</header>
<aside ld>''ladoizquierdo''>

<P>
: Sonos una empresa social creada por la Asoclacidn Grupo de Trabajo Redes. Bajo el

lema compromiso y responsabilidad^ te ofrecemos la mejor alternativa en la búsqueda, 
selección y contratación de una trabajadora del hogar responsable y eficiente a través 
de un servicio innovador por su calidez, garantía y procedimientos enfocados en 

i satisfacer tus necesidades y crear relaciones laborales largas y exitosas.
</brx/br>
La Agencia de Empleos está inscrita en el Registro Nacional de Agencias Privadas 
de Empleo del Ministerio de Trabajo y Promoción del Empleo. Asimismo, contamos con 

; Licencia de Funcionamiento de la Municipalidad y de Defensa Civil. Esto nos permite 
ofrecerte nuestros servicios con total seguridad y legalidad.

I </P>
I </aside>

<img src«“imagenes/nosotros.jpg" id«*“imagen">
</section>
<footer id»"pie"xp>Todos los derechos reservados - §20l5</px/footer>

</body>
</html>

Código CSS del archivo estitonosotros.css:

/*Estilo para el texto mostrado en el lado izquierdo*/ 
ttladoizquierdo{

margin: -Spx 20px Qpx 6px;
float:left;
width: 65X;
font-size:llpx;
text-align:justify;
color:#666;

}

Ahora Implementaremos ia página servidos.htmi, que tiene ei siguiente aspecto:

ACXNOA DE EMPLEOS
c *r.» k I*'»

Nuestros Servidos

tijeao wTrtB dfi rtfVtA é t» pá^cs df 
«je dr>* tn tJ%fm

é tut t«BV f4 V4 Tjn 4 tr4u)« «ftn
de tm f^iC4 M ^ o4rgD « por»JC 
r^Df mjy r nemáMt de
dimSeft» Ai«tr (Bd> d dt, linSMdr» ne UÉ>
trjxdtd 4 csi^WMi m» d terreo
pta pjro rtfviJr mo hdAÍjdn can ^jegei

usa»•^«u rúa V «a

irxtUt hetfus de i» ^arru rrOi 
icgTp l4 4iirii 11

Carviá Gci^ Pi/tUn, Tafta» elL üiCruiAive 
i^fT Cncrr«xir> mavcAuiA r ónur^ciMSo 
d* álnatTL La ^ewrtaarat kSJ can reJ» 
de SOirartJ» purdj f¥r y pee oá* di dri
O/te

a t *«a ( U hmmü i a«ae «■«■'aan mm

d trtrpo dve de de URi^.A dé dtikk k» folj» «dftiMdn 
cnf^s «je 4ár*é «aj itw» iuai de 

id di 4 da. De «*4 
arae^jnet «a i4U)Lt dmisna d Ofiro dH 
«jr d^one pae reA» ia tidupi ptfwid y 
UMTf04.

FIg. 4.J6ServIclos.html
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Hay que tener en cuenta que el estilo aplicado a servicios html es muy parecido al de principal html y 
nosotros html, por tal motivo en servicios html usaremos el archivo estilo css e implementaremos un 
estilo exclusivo para esta página web, el cual llamaremos estiloservidos css.

Código HTMLS del archivo nosotros html

<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>
<title>Agencia de Empleos</title>
<raeta http-equiv="content type" content="text/html; char'set=utf-8 />
<llnk rel="stylesheet” href="css3/estlloservicios.css" />
<link rel="stylesheet" href="css3/estilo css" />

</head>
<body>

<header id="logo">
<hlxa hrefa principal.html">Agencia de Empleos</a></hl>
<p ids'subtitulo">Bienvenidos a nuestro sitio web</p>

</header>
<section>

<nav ids"menu">
<ul>
<lixa href="prlncipal.htinl" title="Pagina Principal"

HREFLANGs"es-pe" ACCESSK£Y= •I“>Inicio</ax/li>
<lixa hrefs nosotros.html" title="Conocenos"

HREFLANG="es-pe" ACCESSKEY="N">Nosotros</ax/li>
<lixa href="5ervlcios.htn)l" title="Nuestros Servicios"

HREFLANG="es-pe" ACCESSKEY="S“>Servicios</ax/li>
<lixa hrefs"#" titles"En construcción"

HREFLANG="es-pe“ ACCESSKEY="R >Recursos</ax/li>
<lixa hrefs"mailto informa§agencia com" title» Escribanos"

HREFLANG="es-pe" ACCESSKEY=’C">Contáctenos</ax/li>
</ul>
</nav>

</section>
csection id="seccion">
<header id="subtitulo2">Nuestros Servicios</header> 
oside id="columna">

<ul>
<li id="li">

<pxstrong>Niñeras</strongx/p>
<p>
Nuestro servicio de Niñeras ayuda a los padres de familia que 
necesitan dejar en manos responsables a sus hijos, ya sea porque se 
van a trabajar antes de que sus niños se vayan al colegio o porque 
son niños muy pequeños y necesitan de alguien para atenderlos durante 
todo el día, brindándoles no solo seguridad o compañía, sino 
aprovechar el tiempo juntos para reforzar sus habilidades con juegos 
educativos 
</p>

</li>
<11 ld="li">

<strong>Pagos mensuales• </strong> 
de 22 años 5/ 1260
de 52 años 5/. 1360
de 26 años S/. 1266
de 36 años 5/ 956
de 18 años 5/. 966

</ll>
</ul>

</aside>
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<aslde ida"columna">
<ul>
<li ld»“U">
<p><strong>Coclneras</strongx/p>
<p>

Múltiples recetas hechas de la forma más tradicionalj icomo la 
abuela-i Guisos, Menestras, Comida Criolla, Postres, Pastas, etc. 
Instrucciones sobre: Conservación, manipulación y descongelado de 
alimentos. Le presentaremos una lista con más de 50 recetas para 
pueda elejir 5 por cada día del curso.

</p>
</li>

<11 id="ll">
<strong>Curso:</strong>

de 8 horas ( 12 recetas) | Nuestra recomendación serla impartirlas 
durante: 2 semanas / 1 día a la semana / 4 horas semanales. De 10 a 
14 h., cuando los niños estén en el colegio.

</ll>
</ul>

</aside>
<aslde ida“columna">
<ul>

<11 id="li“>
<pxstrong>Empleadas del Hogar</strongx/p>
<p>

Organizamos el tiempo diario de trabajo de la empleada del hogar, 
dándole las pautas adecuadas para conseguir que adopte una misma 
rutina de trabajo para el día a día. De esta manera, conseguimos 
que optimice al máximo el tiempo del que dispone para realizar un 
trabajo, profesional y correcto.

</p>
</ll>

<li id="ll">
<strong>Serviclos:</strong>

Camas perfectas. Cobertura de cama. Cuartos de baño. Limpieza de 
polvo. Aspirado y fregado de suelos. Cambio de sábanas y toallas. 
Limpieza de cocina. Aspirador: funciones Utilización de utensilios 
y productos de limpieza.

</li>
</ul>

</aside>
</sectlon>
<footer ld="pie"xp>Todos los derechos reservados - §2015</px/footer> 

</body>
</html>

Código CSS del archivo estiloservicios.css:

/*Estllo para las columnas*/
^columna {

margin: 0;
fIoat:left; width: 33%’, 
text-align:justify; 
color:4666;

}
/'Estilo para el listado de servicios*/
Wli {

padding: -4em 0em; 
list-style: none;
border-bottom: solid ipx rgba(0,0,0,0.15);

}
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B^^MPLEMENmcíóN DE ENUCES POR ANCLAsl

En el caso anterior vimos cómo usar los enlaces entre páginas con los estilos CSS, pero 
en ocasiones, debido a artículos extensos, tendremos que enlazar directamente al 
contenido de la misma página web. Dichos artículos serán controlados por medio de 
enlaces, pero definiendo lo que se llama anclas.

Un ancla se define como el hito o llave de un determinado lugar dentro del mismo 
documento web. Veamos el formato para la creación de anclas:

<A NAME="Noinbre del Ancla">Punto de retorno</A>

Trtle
^ ^ I http-.//wYw/jnyufLcom'

^ Listado da Enlaces -----------------------------------------------------------

(------- ANCLAt
-----------ANCLA2
-----------ANCLAS

'—anclai
Lorem Ipsum dolo^ sit ameL consecletur adipisong eliL sed do elusmod 
(omporlnddldunt utiabveet doloro magna allqua. Utenlmadmlnlm 
veniam, quis nostrud exerdlalion ullamco laboris nlsl ul allquip ex ea 
commodo consequal Duls auto irure dtfor In reprehenderít In vduplala velit 
e$$o dllum dolore cu fugiat nulla paríatur Excepteur sint occaecal cupidatat 
Arriba ■

------- ANCLA2
Lorem Ipsum eit ameL consedctur adipisicíng ellL sed do elusmod 
lempa índdldunl ut labae et dolore magna allqua Ut enim ad minlm 
veniam, quis nostrud exerdtslion uHamco laborts nisi ut aliquip ex ea 
commodo consequal Duls aute irure dda In reprehenderít In vduplate velit 
esse cillum ddae cu fugiat nulla paríatur Excepteur sinl occaecat cupidatal 
Arriba _________________________________________________

-------- ► 4/ANCLAS
Lorem Ipsum tída sit amei, consedetur adipisidng elit, sed do elusmod 
tempainddidunt ullabao el dolore magna allqua. Utenimad minlm 
veniam, quis nostrud exerdtation ullamco labois nlsl ut allquip ex es 
commodo consequal Duls aute Irure dolain reprehenderít Invcduptate velit 
esse dllum dolore eu fugiat nulla paríatur Excepteur sint occaccat cupidatat

Arriba '

Coraiedad

FIg. 4.17 Modelo de ancla en HTMLS

Debemos separar la definición del ancla con el enlace que se hace a esta. La definición del ancla permite 
asignar un hito o punto de retorno, lo cual será determinado, por ahora, en el mismo documento. El 
código HTMLS para la Imagen anterior seria déla siguiente manera:

<A NAME="ARRIBA">Listado de Enlaces</A> 
<A NAHE="ANCLA1“>ANCLA1</A>
<A NAHE="ANCLA2">ANCLA2</A>
<A NAME="ANCLA3">ANCU3</A>
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La propiedad NAME de la etiqueta A permite asignar un nombre a una sección del documento web. La 
referencia hacia el ancla debe seguir el siguiente formato:

<A HREF="ííNombre del Ancla">Enlace al ancla</A>

Tomando en cuenta el ejemplo basado en la imagen superior, se debe usar el siguiente código para 
referenciar hacia las anclas:

<A HREF=“#ARRIBA">Arrlba</A>
<A HREF="#ANCLA1"> ANCUl </A> 
<A HREF=”#ANCU2"> ANCU2 </A> 
<A HREF="#ANCLA3"> ANCLA3 </A>

Caso desarrollado 2: Agencia de empleos (Continuación)

En el caso anteriormente desarrollado quedó pendiente la página recurso5.html, la que deberá la 
siguiente estructura:

AGENCIA DE EMPLEOS

^ ^ I hUp.PMW»r.«girtcU.conVrecurtMjttiid

AGENOADEEI.IPLEOS 
Bienvenidos s nuetvo sito Web

PrhttlnBl I Nosotros | Servicios | Recursos | Contactenos

La<snlpsumdabrs.lerTet.ameactursajpisongcld.seddaciuunG(nern(crlnoaidurttulIabcrociaolcninuBnaa’iqua Utenirosd 
minlmvenlam quisreE3udes^a*.aKnuIiarn»l3ba<snlslulaliqulpozea ccmmodoartsoqun OulsautolnirciKfcrlnreprr^daiUn 
vUuptale veMcsu ollum tíokve cu fuglit ru'ü pjraan Escepteur eni occacol cup dssn ncn piodcnv sum in ojlpa qui altea descrum

Lorcm Ipsum Ma st arrd consedeLir Dd'psang el V sed úa eiusrrcd lemporlrtididuni ut latero el dúcramagna a'^qua Ul «n'rn ad 
m'r!mvwiiam,qulsro5trude»eraüU«rullamcolatíaismslulaliquipaseaamniodocarjequal Duisauleirurobstarlnroprehandemin 
vduptaio »olit esse ollum üxo eulugial nulls parotur Escepleur smocoecal cupidaiai noi protíert, tuni In oi’pa qul otea desoium

Lcrem Ipsum dd« ti DmcU»i5«ii!turadpisongell sed dofUNTcdUmpaircdiduFitul labas«**ro magna B'iqua Uienlmod
mln'm vomam quis nestfud «orolaton ullamco labotlsnsJ ula¡>qwp n oa camnwJo coiscqual. Ouis aula iruroddcr In reprobendem In
vdupialovoiilcssoollumdolotü8u^glalnulIaplrl^!lJ^ Esttpiourtnloccaecaiaip dilalnonprade«.6unlmoj'paquloteadoseruni

¡TndoBtel djschcsítryida» I

Racuiiss

fíg. 4.18 Recursos.html
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La Imagen resultante de la página web recursos.html es la siguiente:

FIg. 4.19 Recursos.htmi

FIg. 4.20 Contenido de Recursos.html
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Tener en cuenta*

Para todos los casos se sugiere asignar nombres a las anclas o referenciarlas en minúsculas 

Debe definir las siguientes anclas:

arriba Deberá asignarlo al texto ’Agencia de Empleos’, esto servirá para volver 
hacia la parte superior del documento web cuando se encuentran al final de 
cualquier párrafo

bíblicos Deberá asignarlo al titulo 'Mensajes Bíblicos’ asignado al párrafo numero 
uno

evaluación Deberá asignarlo al titulo 'Evaluación Personal’, asignado al párrafo numero 
dos

consejos Deberá asignarlo al titulo ’Consejos*, asignado al párrafo numero tres

Definir los siguiente enlaces

Mensajes Bíblicos Deberá referenclar al ancla ’bíblicos'
Evaluación de personal Deberá referenclar al anda ’evaluación’

Consejos útiles Deberá referenclar al ancla 'consejos*

Arriba Deberá referenclar al ancla 'artba’t. _ ____ __

Código HTML5 del archivo recursos html*

<IDOCTYPE HTHL>
<html>
<head>
<title>Agencla de Empleos</title>
<meta http-equiv='content-type" content="text/html; charset=utf-8 ’ /> 
<llnk rel= "stylesheet" href='css3/estilorecursos.css" />
<llnk rel="stylesheet" href="css3/estilo.css" />

</head>
<body>
<header id=”logo“>

<hlxa href="principal.html" name="arriba”>
Agencia de Empleos 

</a>
</hl>

<p ld="subtitulo">Bienvenidos a nuestro sitio web</p>
</header>
<section>

<nav id=’menu">
<ul>
<lixa href="principal html title="Pagina Principal" 

HREFLANG="es-pe" ACCESSKEY="I">Inicio</ax/li>
<lixa href="nosotros.html" title= Conócenos"

HREFLATiGa’ es-pe" ACCESSKEY* "N" >Nosotros</ax/li>
<lixa href='’servicios.html" title=""Nuestros Servicios"

HREFLANG="es-pe"" ACCESSKEY="S">Servicios</ax/li>
<lixa href=""recursos"" title="Recursos‘"

HREFLANG="es-pe" ACCESSKEY="R"">Recursos</ax/li>
<lixa href= "mailto informagagencia.com"" title® "Escribanos" 

HREFLANG="es-pe" ACCESSKEY="C">Contáctenos</ax/li>
</ul>

</nav>
</section>
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• <section id="seccion“>
i <header id="subtitulo2">Recursos</header>
\ <aslde id°’’coltjnina‘'>
i <img src="imagenes/biblia.jpg" id*"linagen">
: <pxa href="#bibllcos">Mensajes Biblicos</ax/p>
i </aslde>
i <aside id3"colunina‘>
i <irag src3"linagenes/evaluacion.jpg" id="imagen">
: <pxa href="#evaluacion">Evaluación de Personal</ax/p>
; </aside>

<aslde ids"columna'‘>
; <irag src="imagenes/consejos.jpg" id=“itnagen“>

<pxa href="8consejos">Consejos Útiles</ax/p> 
i </aslde>
i </sectlon>
i <br/xbr/>
! <section id="secclonextensa“>

<article>
<pxstrongxa name="biblicos">Mensajes Biblicos</ax/strongx/p>

<P>
; Es un mandato de dios 20:9 Seis dias trabajaráSj y harás toda tu obra;
'■ es un mandato de dios, 2 Timoteo 2:6: El labrador, para participar de
; los frutos, debe TRABAJAR primero Colosenses 3:22: SIERVOS, obedeced
i en todo a vuestros amos terrenales, no sirviendo al ojo, como los que
i quieren agradar a los hombres, sino con corazón sincero, temiendo a

Oíos. Colosenses 4:1: Amos, haced lo que es justo y recto con vuestros 
SIERVOS, sabiendo que también vosotros tenéis un Amo en los cielos. El 

: diccionario de la real academia española dice:
I </br>

TRABAJO.- Acción y efecto de trabajar. 2. m. Ocupación retribuida. 
Trabajar l. intr. Ocuparse en cualquier actividad física o intelectual. 
2. intr. Tener una ocupación remunerada en una empresa, una institución, 

= etc. 3. intr. Ejercer determinada profesión u oficio.

: EMPLEADOR,- empleador, ra. 1. adj. Que emplea.
= Empleada.' Persona que por un pago o sueldo desempeña los trabajos

domésticos o ayuda en ellos, 
pago.- pago.(Del lat. salarium, de sal, sal).

</p>
<a hrefB"#arriba">Subir</a>

</artlcle>
</section>
csectlon id="seccionextensa">
<article>
cpxstrongxa naroe»"evaluacion’>Evaluaclón Personal 

</a>
c/strong>

</p>
<P>

Para garantizar un alto nivel de satisfacción del trabajo de nuestra 
empleada de hogar, intervienen multiples factores, pero por nuestra 
experiencia las principales recomendaciones serian las siguientes:

<ul>
<11>

<P>
Ofrecerle las instrucciones lo más detalladas posible durante los 
primeros dias sobre las costumbres personales en su domicilio y con su 
familia, horarios de las distintas comidas, etc { TEMA 2) y corregirle 
lo antes posible aquellos puntos que no esté realizando a su gusto.

</p>
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</li>
i <ii> !

: <p> I.
I Recompensarle con el pago de un buen pagOj respetar tanto sus días libres ó f
; festivos, como sus horas de descanso y cumplir con los derechos recogidos i

en el actual convenio de servicio doméstico (que les detallamos en este i
capitulo).

i i
</li> i

<li>

<p> :
Tenemos que hacer también una reftexldn sobre el nivel de responsabilidad :
que realmente les vamos a exigir, son trabajadoras de apoyo en la casa y 
obviamente esperaremos de ellas responsabilidad, iniciativa y colaboración, 1
pero en algunos casos creo que las expectativas son demasiado altas desde 
el primer día de trabajo. \

</p> I
• </li> ;

i </ul> I
i :

<a href»“#arrlba">Sublr</a> i
I </article> Í

</sectlon> i
: csection id='secclonextensa"> ;

<artlcle> :
: cpxstrongxa name»"conseJos">ConseJos</a></strongx/p>
j <P>

Antes de entrevistar a las posibles candidatos, debemos asegurarnos 
a través de una primera conversación telefónica que realmente ellas estén 
interesadas en trabajar en la modalidad que usted lo requiera; externa o 
interna.
</br>

: Las trabajadoras de este sector se dividen en estas dos modalidades. Como
trabajadoras externas podemos encontrar personal más formado (la gran 
mayoría han sido internas durante años), conocen mejor sus obligaciones y 
realizarán un trabajo más mecanizado. </br>
La mayoría de las trabajadoras interesadas en trabajar como internas, son 

i habitualmente las que llevan poco tiempo en Lima y no suelen disponer
; de demasiada experiencia y referencias, prefieren trabajar como internas por
i seguridad y conveniencia para ahorrar el máximo y no incrementar sus gastos

con alquileres de habitaciones, manutención y transporte y durarán el
tiempo que consideren necesario para estabilizar el pago de las 
deudas adquiridas para su desplazamiento a Lima y ahorrar lo suficiente 
para, en la mayoría de los casos, traerse a su familia a Lima o volverse 
a su país. Por ello, debemos de aceptar que la duración media de una 
trabajadora interna suele estar en 2 años, y siempre que se encuentren 
valoradas y cuidadas por sus empleadores.

</p>
<a href="#arriba">Sublr</a>

</artÍcle>
</sectlon>
<footer id=“pie*xp>Todos los derechos reservados • (i2aíS</px/footer>

; </body>

</html>
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Código CSS del archivo estilorecursos.css;

................... ......... ............ ................ ....... ..........................................
Mcolumna{

margin: -5px 20px 0px 0px;
float:leftj
width: 30%;
color:ff666;

}
ffsecclonextensa( 

width:1050px; 
padding: 20px 40px; 
backgroundrttFFF; 
height:auto;

}
ffcentrado(

text-align:center;

}
«lista li{

font-size:llpx;

}



Cap.

Imágenes, audio 
y video



CAP. 5: /m4cene$, audio y video 185

Cuando desarrollamos páginas web, uno de los primeros problemas que 
se presenta es definir qué tipo de imágenes contendrá, el tipo y la calidad 
de las mismas, etc. Nosotros debemos conocer todos estos aspectos 
antes de usar cualquier tipo de imagen, puesto que no es recomendable 
utilizar la sección de imágenes de Google para descargarlas y, luego, 
colocarlas en su documento web. Hay muchas razones para no realizar 
esta actividad, una de ellas es el tema de propiedad o licencia de la 
imagen. Claro está que en algunos países esto aún no tiene mucha fuerza, 
pero llegará a tenerla, es un hecho. Por ahora veremos páginas web que 
usan imágenes copiadas desde otras, así usted podrá decidir si continuará con esta práctica o no.

Si no contamos con imágenes adecuadas y nos limitamos a buscarlas en la Internet, debemos tener en 
cuenta los siguientes puntos:

o Revisar la licencia o derechos de autor:

Primero debemos revisar si la imagen cuenta con la firma del autor o la licencia por parte de una 
empresa u organización; sí es así, se deberá solicitar el permiso necesario para su uso. También 
debemos considerar que hay páginas que ofrecen imágenes gratuitas, previa suscripción, como por 
ejemplo: http://www.sxc.hu/

^ - C [j wwwixthu

stockjcchng’n

OUR
customsds

SAVE 
UP TO
25%
WITH
CREDITS

SEARCH

■ ^ .w. ~ I..*.-. ~

Welcome to StodOCCHNC,
the leading source of free stock photos!

«ÍÍÜ.4
Fig. 5.1 Stock de imágenes

http://www.sxc.hu/
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o Compartir Imágeríes en las Redes Sociales:

Facebook, Twitter y muchas redes sociales ponen a nuestra libre disposición la opción 
"comparte" o "compartir"; si las imágenes se encuentran bajo la propiedad de un 
usuario, ello implica que podemos tener contacto directo con el autor o el dueño, 
con lo cual el trámite de propiedad puede realizarse con mayor rapidez.

o Respetar la autoría mencionando al autor:

Si vamos a usar imágenes que no son propias, debemos mencionar el nombre del fotógrafo o de la 
empresa dueña de la imagen, siempre con la previa autorización. Además, debemos tener en cuenta 
que no solo se habla de imágenes estáticas, sino también de videos, GIF, dibujos, etc.

o Referenciar la imagen a su lugar de origen:

Se recomienda siempre mencionar de dónde se obtuvo dicha imagen, asi se pueden evitar problemas 
legales. Veamos una URL que muestra una noticia relacionada a 8ill Gates http://diarioti.com/ 
descontento-entre-accionistas-de-microsoft-por-la-reorganizacion-gerencIal/74151

FIg. S.2 Diario de tecnología

El artículo usa una imagen no muy conocida de Bill Gates ¿Se imagina usted cuántos fotógrafos habrán 
tomado una sola foto a Bill? Ahora observe qué hay al final de este articulo:

Microsoft se negó a comentar los comentarios. La cotización de las acciones de 
M.Cfosoft mantuvo irulteradlecíespués del nombramiento de Sai)!! Nadeíla como 
nuevo CEO.

El prop.o Bill Gatos es el cuarto mayor invor scnista efe? la omprou, con urvi 
participación ciel 4''ú de sus acciones

Fotografía dt Bill Cates O Russell Watkins, Deportment for International 
Development

Fig. S.3 Fotografía de Bill Gates 
Fuente' <www.dianoti com>

http://diarioti.com/
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Ojo con la especificadón que se realiza sobre la Imagen de Bill Gates, dice: "Russell Watkins, 
Departament for international Development". Se menciona al fotógrafo y a la empresa para la que 
trabaja.

I 5J-1 [ Imágenes GIF (Graphic Interchange Format) ],

Es un tipo de codificación para gráficos que sirve para la implementación de páginas web. Es muy 
usado, sobre todo en Internet, debido a que es un formato comprimido y, por lo tanto, su tamaño 
también es pequeño. Ello le permite ganar tiempo de carga en un documento web. Ahora bien, hay 
que tener en cuenta que las imágenes GIF tienen buena resolución cuando no se modiñca su tamaño 
original.

Las características más importantes son:

o GIF utiliza un protocolo de compresión llamado LZW para agrupar datos idénticos.

o Ha sido diseñado específícamente para comprimir imágenes digitales y ser portable en cualquier 
dispositivo que permita visualizar un documento web.

o Reduce la paleta de colores, utiliza 256 colores como máximo, esto hace que una imagen GIF no 
tenga tan buena resolución, pero se gana mucho con el poco espado que ocupa.

o El formato GIF no tiene licencia de uso gracias a la expiración de la patente LZW.

o Admite gamas de menor número de colores y esto le permite optimizar el tamaño del archivo 
que contiene la imagen.

o Un archivo GIF puede contener vanas imágenes dentro del mismo archivo, lo cual le permite 
crear animaciones de poca resolución pero que resultan suñctentes para un documento web.

o No es recomendable usar GIF para fotografías de alta calidad, ni originales, ya que el color real 
o verdadero requiere de una paleta de más de 256 colores.

g j Imágenes JPG (Joint Photographic Experts Group)

JPG es uno de los formatos más conocidos para la compresión de fotografías 
digitales. En la actualidad es uno de los principales tipos de imágenes que se usan 
para la web. Tiene un soporte de color verdadero, es decir de 24 bits. JPG ofrece 
imágenes con una gama de colores de hasta 16 millones de colores.

f/g. 5.4 Imágenes JPG
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Hoy en día las cámaras digitales suelen almacenar, de forma predeterminada, las imágenes en 
formato JPG. Debido al nivel de compresión que una Imagen JPG puede tener, es posible alterar la 
calidad de resolución escogiendo entre diferentes niveles de compresión.

Las características más importantes son:

o JPG ocupa poco espacio, por lo que puede ser usada para la web o para el envío por e-mail.

o Puede comprimir una imagen hasta un 10% de su tamaño original sin que el ojo humano pueda 
percibir grandes diferencias.

o Cada vez que una imagen JPG es modifícada o editada sufre una pérdida de calidad en resolución, 

o No permite almacenar varías Imágenes para generar una animación.

SJ-3 ¡ Cómo podemos encontrar Imágenes de alta calidad en el buscador Googl^

La idea principal es buscar imágenes de alta calidad que puedan colocarse en el fondo de una página 
web. Para ello debemos seguir los siguientes pasos:

o Ingrese la siguiente URL en su navegador http://www.google.com 

o Seleccione "Imágenes" desde el menú lateral.

+Tú Gmail Imágenes Iniciar sesión

FIg.S.S Opción Imágenes en Google

o Ahora ingresaremos el nombre de la imagen a buscar.

o Sugerimos los siguientes textos:

Wallpaper blank 
Wallpaper orange 
Wallpaper blue 
Wallpaper sky blue 
Wallpaper Brown

o Para buscar imágenes de alta calidad debemos seleccionar Herramientas de búsqueda y 
seleccionar las opciones que crea conveniente desde la opción Tamaño y Color.

http://www.google.com
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Web Imigoncs Videos Nolicas fiUs^

^ Tamsflo^j^ Color*• J Tipo^ Fecha ^ Dcjechos de uso ^ Mis hcframieraas 

Fig. 5.7 Configurar tamaño y tipo de Imágenes 

o Las Imágenes se mostrarán de la siguiente manera;

♦• ' C B hcpi/,ViMmfloogttCDnvpe'«'Jidi’W*e3-«lMtülr»im9hpíitbm»ts£Miiourxr*h¿¿b<i«*lOiOaiWi’'t> =

Go> gle Wa*up« brown a 'J.l !H Q

^•0 V«MS tieusn Uit •

Crante* CdV* T^o* F•c^a• DwcVimAmo* UaowEMBBAúi* Omv

VVi1pAp«r fifown Artd BMWailpoper Brown Ugm WaXpepor Brown HO

FIg. S.8 Imágenes wallpaper

o Para grabar una imagen primero debemos agrandar la imagen haciendo clic sobre ella:

189

Fig. 5.9 Imágenes wallpaper
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o Luego, presionar el botón Ver Imagen para visualizar solo la imagen a grabar, 

o Presionamos clic derecho sobre la imagen > Guardar imagen como...

o Le dejamos la siguiente URL para poder descargar Imágenes de forma gratuita y de alta calidad, 
previa Inscripción al sitio web: www.sxc.hu

♦•-CD WVHW.OÜU)

stockjtchng*i7
I cryot J’

I 1 A^Kjnrrü S* jr ^

OUR
CUSTOMCBS

SAVE
UP TO
25%
WITH
CREDITS

SEARCH

m

I > E-»^ ^ 7«MUlt ' ^ * LueftVl

Welcome to StockJ(CHNG,
the leading source of free stock photosJ • phtmé wÁm

Mat ta b*MW«v Om i»cS%c lav

wtti* *1^’ laalaiQ ^ r^a*c a «d njid.

Fig. 5.10 Stock de imágenes

S.:^J^mágenes PNG Portable Network Gr^hlcs

Es también conocido como Gráficos de Red Portátiles, y es un formato de archivos 
para gráficos de mapa de bits. Fue desarrollado en 1995 como una alternativa 
gratuita al formato GIF, cuando este era patentado, pero hoy ambos son formatos 
libres y utilizables para la web.

i

t

Fig. S.H Imágenes tipo PNG 
Fuente <wwwthepromshow.ca>

http://www.sxc.hu
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Características del formato PNG:

o Permite almacenar imágenes en blanco y negro con una profundidad de color de 16 bits por 
pixel.

o PNG en color real tiene una profundidad de color de 48 bits por pixel.

o También trabaja con imágenes indexadas utilizando una paleta de 256 colores.

o PNG soporta la transparencia de canal alfa, es decir, la posibilidad de definir 256 niveles de 
transparencia, mientras que el formato GIF permite que se defina como transparente sólo un 
color de la paleta.

o PNG posee una función de entrelazado que permite mostrar la imagen de forma gradual, 

o La compresión sin pérdida que ofrece este formato es de 5 a 25% mejor que la compresión GIF. 

o Veamos una comparación entre una imagen JPG y una PNG con transparencia de fondo:

III isacolorwlth Index transparency 

FIg. 5.12 Imágen tipo PNG
Fuente <www idux com/2011/02/27/what-are-index and alaha-transparency/ >

^^TA^EGANDO IMAGENES CON LA ETIQUETA IMG |

Para insertar una imagen dentro de un documento web debemos referendario, como lo hacíamos con 
la etiqueta de enlaces Es decir, toda imagen debe estar registrada en un lugar especifico conocido por 
el diseñador Entonces consideremos los siguientes aspectos

o Debemos tener una carpeta de imágenes en el proyecto web, de no ser así, necesariamente 
debemos conocer donde están guardadas las imágenes

o Es preciso conocer las características que tienen los diferentes tipos de imágenes como JPG, GIF y 
PNG.

o Y lo mas importante que se debe considerar es que las imágenes no deben tener un peso mayor a 
2MB Ello provocaría que la pagina web se vuelva muy lenta, además llenaría prontamente nuestro 
servidor

Su formato es-

<1HG SRCa'Ruta de la iDagen" 
ALT="Titulo de la imagen") 
CROS50RICIN=*Servidor de Origen’ 
HEIGHT=’Valor de Altura" 
WlDTH="Valor de anchura"
I5MAP
USEMAP=“8Nofflbre del Mapa")



192 DISEÑO WEB CON HTML5 Y CSS3

O también:
.  ............................. ........ ............... ...... ................................................ ——• i ..jJBBBMMIWaMt

<1MG SRC='*Rut3 de Is Itnagen"
ALT="Titulo de la lmagen"> I
CROSSORIGIN^'Servldor de Origen”
HEIGHT»"Valor de Altura" \
MIDTH="Valor de anchura"
ISMAP
USEHAP»"<INombre del Mapa"/>

I 5^ I AüIbutoSRC II

Permite definir la ubicación de la imagen dentro del proyecto web. Podemos tener las siguientes 
variaciones;

o Si la imagen se encuentra dentro de la carpeta imágenes del proyecto web:

<1MG SRC="IMAGENES/BANNÉR.3PG">

O Si la imagen se encuentra en la carpeta raíz del proyecto web:

<IMC SRC=”6ANNER.3PG">

O Si la imagen se encuentra en una página web externa, también llamada hotlinking:

<IMG SRC»"HTTP://WWW.SERVIDOR.COM/IMAGEN/BANNER.3PG">

En esta última variación debemos tener en cuenta que no es muy segura dicha actividad, pues se 
podría modificar la imagen en el servidor de origen o simplemente desaparecer, y con ello nos 
arriesgamos a que nuestra página muestre el siguiente aspecto:

Fig. S.13 Error al mostrar una imagen

HTTP://WWW.SERVIDOR.COM/IMAGEN/BANNER.3PG
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Tener en cuenta:

o Usar script CSS para formatear el alto y ancho de cada botón.

o Crear una carpeta llamada BANNERWEB, que deberá contener los siguientes archivos al finalizar la 
implementacíón:

o La carpeta imágenes contiene las siguientes imágenes:

bannerjOl

servíaos

I
bannv_Q2

contact enos principal

o Crear un archivo HTML, llamarlo principal.html y colocar el siguiente código'

<ID0CTYP£ html>
<htnl>
<head>
<neta http-equiv=“Content-Type" content=‘text/html; charset=utf-8" /> 
<title>Manejo de la etiqueta lMG</title>
<llnk href=‘estllo.css" rel»"stylesheef’>

</head>
<body>
<header>

<table id="Tabla_0l" width»"780' helght="142"
border»"©' cellpaddlng="0" cellspacing»”0">

<tr>
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*780" height=’’ll0">

“8" helght="32“>

<td colspan="8">
<ing src="imagenes/banner_01.jpg“ width»

</td>
</tr>
<tr>

<td>
<iing src=“inagenes/banner_02.jpg" width»

</td>
<td>

<A HREF="PRINCIPAL.HTHL" TITLEs“PAGINA PRINCIPAL">
<1MG SRC="1MAGENES/PRINCIPAL.3PG" ID="BOTONl"x/A> 

</td>
<td>

<A HREF="CONOCENOS.HTML" TITLE="NUESTRA MISI0N">
<1MG SRC="1MAGENES/C0N0CEN0S.DP6" ID="B0T0N2"X/A> 

</td>
<td>

<A HREFs~COMPRAS.HTML" TTTLEss'REALICE SUS COMPRAS">
<IM6 SRC="IMAGENES/C0HPRAS.3PG" lD=“B0T0N3"x/A> 

</td>
<td>

<A HREF="SERV1CI0S.HTHL’ •nTLE="NUESTROS SERVICIOS“>
<I«G SRC="IMAGENES/SERVICI0S.DP6" lD="B0T0N4"x/A> 

</td>
<td>

<A HREF="COWTACTENOS.H-mL" TITLE="CONTAaENOS">
<1MG SRCs"IMAGENES/C0NTACTEN0S.3PQ* ID='B0T0N5"x/A> 

</td>
<td>

<A HREFs-MICUENTA.HTML" TITLEs"CUEMTA PERSONAL”>
<1M6 SRC="IMAGENES/MICUENTA.3PG“ 1D="B0T0N6“>

</td>
<td>

src="imagenes/banner_09.Jpg" id="boton7"x/td><img
</tr>

</table>
</header>

</body>
</htral>

o Crear un archivo CSS, llamarlo estilo.css y colocar el siguiente código;

ffbotonl{
wldth:101px;
height:32px;

)
Pboton2{

wldth:118px;
height:32px;

)
«boton3{

width:107px; 
height:32px;

)
Aboton4{

wldthrlllpx;
height:32px!
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ffbotonS{
width:136px;
height:32px;

)
<lboton6{

width:123pxj
height:32px;

}
Mboton7{

wldth:76px;
height:32pxj

)

I 5.3J. [Definición de mapas ]

Hasta ahora hemos visto dos formas de enlace en ia web: la primera, por medio de textos (la cual 
nos enlaza a una referencia específica al dar clic sobre el texto}; la segunda, por medio de imágenes; 
y ahora veremos la tercera forma, llamada enlaces por mapas.

Los mapas de imágenes presentan una serie de enlaces o links en una sola imagen, y esta es capaz 
de direccionar a varios sitios web. Parece una idea Ilógica, pero más adelante veremos casos que 
sustentan su ub'lídad.

Un mapa es una representación de áreas mediante figuras geométricas que forman parte de 
una misma imagen. La idea es que por cada mapa se tenga un enlace definido. Sus principales 
características son;

o Los mapas implementados sobre una imagen tienen el mismo manejo que los enlaces por 
medio de textos.

o Se pueden usar los mapas para reconocer secciones de un sitio web desde una sola imagen, por 
ejemplo: una foto familiar en una página web puede llevarnos a cada uno de los blogs o cuentas 
de Facebook de los integrantes.

o Siempre que se impiementa un mapa se recomienda acompañarlo de un texto descriptivo, ello 
con el fin de indicarle al usuario a dónde lo dirigirá el enlace.

o Para reconocer un mapa basta con solo posicionarse dentro del mismo, entonces aparecerá la 
manito de enlace web.

( http://es.vidldpedia.org/wll L http://es.wikipedía.org/wilü/Ringo_Starr)Harrison

'wiki/Paui_McCartf>ev~~)http7/es.wtkipedia.i

[ http://es.wildpedia.ofg/wiki/John_Lennon
FIg. 5.14 Modelo de mapa Implementado en una Imagen 
Fuente: <www.showvbi:411.com/2014/01/22/beat!es_50_cbs_special_could_be_3_hours_with_paul ringo_guest stars>

http://es.vidldpedia.org/wll
http://es.wikiped%c3%ada.org/wil%c3%bc/Ringo_Starr
http://es.wildpedia


CAP, 5: ¡MÁceNEs, audio y video 197

Finalmente, un mapeo de Imagen es como una plantilla transparente de forma rectangular, circular 
o poligonal, que no será visible para el usuario pero tendrá un enlace URL sobre una determinada 
Imagen.

Para esto debemos tener en cuenta cómo se consideran los tamaños de una imagen. Veamos el 
siguiente ejemplo:

147

120

147,120
F/g. S.IS Modelo de tamaño de imagen
Fuente: <wwwshowb¡z411.com/2014/01/22/beatles_50_cbs_$pecia!_could_be_3_hours_withj3aul_ringo_guest_stars>

Si asumimos que la imagen mostrada tiene un alto de 120px y un ancho de 147px, entonces 
tendríamos los siguientes valores:

o Posición inicial de la imagen: 0,0 ubicada en la parte de la esquina superior izquierda.

o Posición final de la imagen: 147,120 donde 147px. para ios valores del eje X y 120px. para los 
valores del eje Y

Se utiliza para defínir un mapa que toma forma de polígonos en una imagen. La etiqueta <MAP> 
contiene un número de elementos <AREA> que deñne todas las zonas posibles en una imagen, cada 
zona tiene un enlace que será administrado por el diseñador web.

Para relacionar la imagen con los mapas se usa la propiedad NAME de la etiqueta MAP, de esta 
manera la imagen lo asociará mediante su propiedad USEMAP. Veamos los tipos de mapas que 
podemos seleccionar:

A. Mapacircuur:

Crea un área circular, que se indica con la coordenada del centro del 
círculo y el radio.

Fig.5.16 Coordenadas de un círculo
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Veamos el formato para un mapa de tipo circular:

<MAP NAME="NOMBRE DEL MAPEO">
<AREA SHAPE=“CIRCLE" COORDS="X,Y,R“ HREF=’URL"> 

</MAP>

Donde:

o Name: Es el nombre asignado al mapeo y en el futuro definirá la asociación que tiene con la 
imagen, por tal motivo siempre se tendrá que asignar un nombre que no deberá repetirse para 
otras Imágenes.

o Area Shape; Define el tipo de mapeo. En el caso anterior se usó circle para definir un círculo 
como mapa de imagen.

o Coords; Esta opción define las coordenadas para el diseño de un mapa de tipo circular, donde X 
representa la coordenada X de la imagen, de la misma forma Y representa la coordenada Y de la 
imagen. Y R representa al radío det ovalo.

o href; Es la referencia a un URL destino, eso quiere decir que al seleccionar el mapa, este nos 
llevará al enlace defínldo en el href.

B. MAPA REqANGULAR:

Crea un área rectangular en base a dos pares de coordenadas.

FIg. 5.17 Coordemadas rectangulares

Veamos el formato para un mapa de tipo rectangular:

<MAP NAMÉ=’NOMBRE DEL MAPEO">
<AREA SHAPE="REa" C00RDS»"X1,Y1,X2,Y2" HREF="URL"> 

</MAP>

Donde:

o Name: Es el nombre asignado al mapeo, pero si estamos haciendo referencia a una imagen 
que ya contaba con uno, entonces tendrá que ir el mismo nombre debido a que solo habra un 
nombre de mapa.

o Area Shape: Define el tipo de mapeo. En este caso se usó rect para definir un rectángulo como 
mapa de imagen.
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o Coords; Esta opción define las coordenadas para el diseño de un mapa de tipo rectangular, 
donde XI, Y1 representan las coordenadas X, Y de la esquina superior izquierda de la imagen; 
mientras que X2, Y2 representan las coordenadas X, Y de la esquina inferior derecha de la 
imagen.

o href: Es la referencia a un URL destino, eso quiere decir que al seleccionar el mapa, este nos 
llevará al enlace defínido en el href.

C. Mapa poligonal:

Crea un área poligonal de "n" lados.

fíg. 5.18 Coordenadas poligonales

Veamos el formato para un mapa de tipo poligonal:

<MAP NAME="NOMBRE DEL MAPE0">
<AREA SHAPE=“POLY" C00RDS="X1,Y1,X2,Y2,X3,Y3, X4,Y4, XS,Y5,X6,Y6" 
HBEF-"URL">

</MAP>

Donde:

o Name: Es el nombre asignado al mapeo, pero si estamos haciendo referencia a una imagen 
que V3 contaba con uno, entonces tendrá que ir el mismo nombre debido a que solo habrá un 
nombre de mapa.

o Area Shape' Define el tipo de mapeo. En este caso se usó poly para deñnir un polígono de "n" 
lados como mapa de imagen.

o Coords: Esta opción deñne las coordenadas para el diseño de un mapa de tipo polígono, donde 
XI, Y1 representan las coordenadas del primer punto que forma el polígono; de la misma forma 
para X2, Y2 y las demás coordenadas.

o href: Es la referencia a un URL destino, eso quiere decir que al seleccionar el mapa, este nos 
llevará al enlace deñnido en el href.

6J.3 I Asociación entre la Imagen y los mapas,

Para poder relacionar la imagen con sus respectivos mapas debemos seguir el siguiente formato: 

<IMG SRC=“UHL DE LA IKAGEN“ U5£MAP=-«HOMBRE DEL MAPA’/> Donde:
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o USEMAP: Permite especificar el nombre dei mapa previamente creado dentro de la misma 
página web. Nótese que obligatoriamente debe empezar con el símbolo tt.

Caso:

Implementar el siguiente banner dentro de un documento web.

FIg. 5.19 Modelo Inicial de la página web

Tener en cuenta:

o Usar script CSS para centrar la imagen, formatear el ancho a 1024px y el alto a 768px. 

o Crear un archivo HTML, llamarlo mapas.html y colocar el siguiente código:

<!D0CTYPE html>
<htnl>
<head>

<Dieta http-equlv=“Content*Type" content="text/htnl; charset=utf-8" /> 
<tltle>Hanejo de la etiqueta HAP</title>
<llnk href“"estilo.css* rel=‘stylesheet">

</head>
<body>

<ñgure>
<HAP NA«E="BEATLES">

<AREA SHAPE=‘CIRCLE* C00RDS="181,251,99"
href=“http://es.wikipedla.org/wiki/Ceorge_Harrlson" 
title=*George Harrison*>

<AREA SHAPE="CIRCLE“ COORDSs“470,354,U0"
href="http://es.wlkipedia.org/wiki/7ohn_Lennon" 
title=’3hon Lenon’>

<AREA SHAPE=‘CIRCLE" C00R0S=“652,217,96"
href="http://es.wikipedia.org/wiki/Rlngo_Starr" 
title="Ringo Starkey*>

<AR£A SHAPEs’CIRCLE" COORDS="869,316,U7"
href“"http://es.wlkipedia.org/wiki/Paul_HcCartney" 
title="Paul HcCartney">

</P«P>
<IHG SRC=‘IHAGENES/CENTRAL.3PG“ USEMAP="#BEATLES*>
</figure>
<header>

<pre>Principal | Olscografia | Fotos | Conciertos</pre> 
<sectlon id="titulo">The 0eatles</section>

</header>
</body>
</httnl>

http://es.wikipedla.org/wiki/Ceorge_Harrlson
http://es.wlkipedia.org/wiki/7ohn_Lennon
http://es.wikipedia.org/wiki/Rlngo_Starr
http://es.wlkipedia.org/wiki/Paul_HcCartney
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O Crear un archivo CSS, llamarlo estiio.css y colocar el siguiente código:

. figure{
text-allgn:center;

; img{
: width:1024px;

height;768px;
i } i
• #titulo{ I
~ font-family: Tahoma; ;
; font-size:36px; |

font-welght'.boíd; !
r color: 4000;
: positionrrelativej •

left;250px; 
top:-768px;

pre{ :
font-family:tahoma;
font-size:medlua; .
color: #000; =

: position: relative;
left*800px; í
top:-750px; :

} •

^8Ma^EGANDO V1pÉ^Te^Í?T^!b^

YouTube, hoy en día, es el sitio de hospedaje de vídeos más popular a nivel mundial, por tanto debemos 
saber cómo insertar un video dentro de un documento web Y debemos hacerlo por medio de un 
enlace que vaya desde la pagina web cliente hacia YouTube. Para ello, el site de YouTube ofrece un 
código que puede ser pegado en el documento web HTMLS y YouTube estén perfectamente asociados 
para esta actividad, que también recibe el nombre de codigo embebido.

YouTube ha llegado hasta donde está gracias a la portabilidad que ofrecen sus videos, los cuales 
pueden ser insertados en blogs, foros y, lógicamente, en las páginas web que nosotros desarrollemos

FIg S.20 Videos desde YouTube 
Fuente «wwwyoutube com>
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[5.4^ I Cómo se Insertan los parámetros de YouTube |,

Antes de enlazar un vídeo debemos obtener el código embebido desde el portal de YouTube, luego 
seguir los siguientes pasos;

A. Ingrese al portal YouTube desde la URL: http://www.voutube.com

B. Busque el vídeo de su preferencia (para nuestro caso colocaremos: "Jealous Guy") y ejecute el 
video.

FIg. 5.21 Código de video YouTube embebido 
Fuente: <www youtube com>

C Seleccione la opción COMPARTIR > INSERTAR VINCULO

ComMftr Abrego

Comparte oslo video Insertar vinculo fnnarp r cc'rreo

'B-sfcng' ttetbcraer»*3*

Fig. 5.22 Código de video YouTube 
Fuente: <wwwyoutube com>

D. Como notará, ya aparece seleccionado el código, solo necesita copiarlo y pegarlo dentro del 
documento web.

E. Analizaremos el código resultante-

<1FRAKE HIDTH=r"300"
HEIGHT="270-
SRC='HTTP://WWW.YOUTUBE.COM/EMBED/GIN6H-SFZNG’ 
FRAMEBORDER=’0"
ALLOWFULLSCREEN>

</IFRAME>

http://www.voutube.com
HTTP://WWW.YOUTUBE.COM/EMBED/GIN6H-SFZNG%e2%80%99
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Donde:

o Width: Define el ancho del video dentro del documento web. 

o Height: Define la altura del video dentro del documento web. 

o SRC: Define la URL del video proveniente de YouTube, 

o Frameborder: Define un borde al marco generado por el código embebido, 

o Allowfullscreen: Permite que se pueda maximizar el video desde el documento web.

Caso:
Implementar el siguiente documento web usando código embebido desde YouTube.

FIg. 5.23 Web voutube.html

Tener en cuenta:

o Usar script CSS para centrar la imagen, formatear el ancho a 1024px y alto a 76Bpx. 

o Crear un archivo HTML, llamarlo youtube html y colocar el siguiente código:

<!D0CTYPE html>
<html>
<head>

<nieta http-equlv=“Content-Type" contenta’text/html; charset»utf-8" /> 
<title>Hanejo de videos cinbedidos</title>
<llnk href="estilo.css“ rel="stylesheet“>

</head>
<body>
<figure><iing srcs'lmagenes/central. jpg’x/figure>

<header>
<pre>Principal | Dlscografía | fotos | Conciertos 

</pre>



204 DISEÑO WEB CON HTML5 Y CSS3

.....................................................................................................................::5anM

<section ldB"titulo“>The Beatles</section> 
orticle ld='’colunina">
<p>Vldeo 61 - lealous Guy</p>

<IFRAHE WIDTH="360” HEIGHT="270"
SRC="HTTP://WWW.YOimJBE.COM/EMBED/GIN6M-SFZNG"
FRAMEB0RDER="e" ALLOWFULLSCREEN>

</IFRAME>
</article>
<aslde id="columna">

<p>Vldeo 02 - My Sweet lopd</p>
<IFRAME WIDTHa"300“ HEIGHT="270"

SRC="HTTP://WWW.YOUTUBE.COM/EMBED/PL2I3QL7-CU" 
FRAMEB0RDERa"8" ALL0WFULL5CREEN>

</IFRAME>
</aslde>
<aslde id="columna">

<p>Video 03 - Say Say Say</p>
<IFRAME WIDTN="300" HEIGHTs"270*

SRC="HTTP://WWW.YOUTUBE.COM/EMBED/QC2GRMSS5FW' 
FRAMEBOROER="0" ALLOMFULLSCREEN>

</IFRAME>
</aslde>

</header>
</body>
</html>

o Crear un archivo CSS, llamarlo estiio.css y colocar el siguiente código:

figure{
text-align;center;

. }
i«g{

wldth:1024px; 
height:768px;

}
#titulo{

font-faiaily. Tahona; 
font-size:36px; 
font-welght:bold; 
color; #000; 
position:relative;

; left:250px;
top:-768px;

; )
pre{

font-family;tahona; 
font-size:nediuin; 
color; #000; 
position; relative; 
left:800px; 
top:-750px;

HTTP://WWW.YOimJBE.COM/EMBED/GIN6M-SFZNG
HTTP://WWW.YOUTUBE.COM/EMBED/PL2I3QL7-CU
HTTP://WWW.YOUTUBE.COM/EMBED/QC2GRMSS5FW'
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ticolumna
{

position’.relative; 
float: left; 
left:200pxj 
width: 23%: 
border-style:solid; 
border-color:#666; 
top:-450px; 
text-align:center;
font-family:Tahoma, Geneva, sans-serif;

>

^^JSgREGANDO AUDI^P Y VIDEO CON HTIVILSi

Una de las características más importantes sobre el nuevo HTML es su 
soporte multimedia, que permite la reproducción de archivos de audio 
Y video con sus propios controles. Antes esto se realizaba con la ayuda 
de archivos SWF de Flash, pero con la llegada de HTML5 se puede 
realizar con mayor ^cilídad mediante el uso de las etiquetas AUDIO y VIDEO, las cuales explicaremos 
a continuación.

Fig. 5.24 Video desde Windows Media Player

5.5J. La etiqueta VIDEO

La etiqueta de vídeo de HTML5 permite mostrar videos en tres formatos distintos, los cuales son 
compatibles con la mayoría de navegadores. Lo nuevo de esta etiqueta es que nos permite definir un 
poster o imagen antes de ejecutar el video.

Formato:

<VIDEO
POSTER=«“URL DE LA IMAGEN”
WIDTH="ANCHO DEL VIDEO"
HEIGHT="ALTO DEL VIDEO"
CONTROLS>
<S0URCE SRC=>"URL DEL VIDEO" TYP£="ESPEC1FICAC10N DEL TIPO" /> 

</VIDEO>
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Donde:

o POSTER: Permite especificar una imagen que puede ser visualizada antes de ejecutar el video.

206

fig. 5.25 Póster al iniciar un video

o WIDTH: Especifica el ancho del video dentro del documento web. 

o HEIGHT: Especifica el alto del vídeo dentro del documento web. 

o CONTROLS: presenta los controles del video para poder ejecutarlo o detenerlo.

Para especiñcar propiamente al archivo de video debemos usar el siguiente codigo:

<SOURCE
SRC=*URL PEL VIDEO* 
TYPE=*ESPECIFICACION DEL TIPO* />

Donde:

o SRC: Aquí se especifica el nombre y extensión del video, 

o TYPE: Aquí se especifica el tipo de video que deseamos visualizar.

A. Tipos OE videos compatibles con htmls

Existed tres tipos de formatos compatibles con HTML y la mayoría de los navegadores;

o WebM

Este formato se basa en una versión restringida del formato contenedor Matroska. 
Siempre utiliza el códec de vídeo VP8 y el códec de audio Vorbis. Lo más importante de 
este formato es que tiene licencia para todo el mundo de forma gratuita.
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o MP4

El formato contenedor MP4, con el codec de vídeo H.264 y con el codec de audio AAC, 
o el codec de audio MP3, es originalmente compatible con Internet Explorer, Safari y 
Chrome.

o Ogg

El formato contenedor Ogg, con el codec de vídeo Theora y el codec de audio Vorbis, es 
compatible con Gecko (Firefox), Chrome y Opera. El soporte para el formato se puede 
agregara Sa^rí mediante la instalación de un add-on. Este formato no es compatible en 
Internet Explorer.

B. ¿CÓMO OBTENGO VIDEOS WEBM DESDE YOUTUBE?

Existe muchas aplicaciones que permiten descargar videos desde Youtube, para nuestro caso 
usaremos la aplicación aTube Catcher para demostrar cómo descargar un video con el formato 
WebM:

o Descargue la versión freeware de aTube Catcher, 

o Ingrese a YouTube y visualice el video que desea descargar.

o Copie la URL del Video y péguela en “URL del Video" de la aplicación aTube Catcher, 

o Seleccione en el perfil de salida: WebM Open Web Media Video, 

o Finalmente presione Descargar.

f/g. 5.26 Pantalla principal de aTube Catcher 3.8.5187

Caso:

Implementar el siguiente documento web usando el tipo de video WebM y los audios en MP3.
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Prlndp«t I DiKogiafla | Fotos | ConUertos

The Beaties Listado de condones
Fue una banda de rode inglesa ocUva durante 
la dtodo de 1960, y reconodda como la más 
exitosa comcrdalmente y oitJcnmente 
adamada en la historia de la música populo'
Formada ai Liverpool, estuvo constituida 
desde 1962 pw John Unnon (guitarra Ima^nempT 
rítmica, vocalista), Paul McCartney (bajo 
vDOlista) George Harrison (guitarra solista,
VDollsta) y Rlngo Star (batnia, vodista)
Enraizada en d skiíTIe y d rock and roll de los TwisLmpB 
ados dnojcnta, la banda tr^ujd más tarde 
con dstJntos géneros musicales, que Iban 
desde las iwlaAx pop hasta el rede 
psicodéiiCD, Incorporando a menudo 
elementos dásicos entro otros, de forma 
Innovadora en sus condones La naturaleza de 
su enorme popularidad que haba cmer^do 
primeramente con la moda de la 
«Seademano», se transformo al tiempo que 
sus composldones se volvieron más 
soTisbcadas Llegaron a ser perobldos como 
la enesmadón de los ideales progresi^,
Brtendendo su influencia en las rovoludones 
sodalcs y culturales de la década do I960

FIg 5.27Vldeos.html

Tener en cuenta

o Usar script C55 para formatear las imágenes v columnas del documento 

o Crear un archivo HTML, llamarlo videos html y colocar el siguiente codigo

clDOCTYPE html>
<html>
<head>

craeta http-equlv='Content-Type" content=”text/htnl, charset=utf 8“ /> 
<tltle>Hanejo de la etiqueta VIDEO y AUDIO</title>
<link href='estilo.css“ rel='stylesheet">

</head>
<body>
cfigurexlmg srco“imagenes/banner png“x/figure> 
csection id="franja">

<pre>Princlpal | Olscografia | Fotos | Conciertos </pre> 
</section> 
csection >
orticle id="columna“>

<VIDE0 POSTER="FONDO.DPG" W1DTH="320" HEIGHT="240' CONTROLS> 
<S0URCE SRC="VIDEOS/ByTHENUMBERS.WEB«" TYPE="VIDEO/WEBM" />

</VlDE0>
</article>
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orticle id="colutnna">
<P>

<strong>The Beatles</strongxbr/>
Fue una banda de rock inglesa activa durante la década de I960, y 
reconocida como la más exitosa comercialmente y criticaiaente aclamada 
en la historia de la música popular. Formada en Liverpool, estuvo 
constituida desde 1962 por John Lennon (guitarra rítmica, vocalista), 
Paul McCartney (bajo, vocalista), George Harrison (guitarra solista, 
vocalista) y Ringo Starr (batería, vocalista). Enraizada en el skiffle 
y el rock and roll de los años cincuenta, la banda trabajó más tarde 
con distintos géneros musicales, que iban desde las baladas pop hasta 
el rock pslcodélico, incorporando a menudo elementos clásicos, entre 
otros, de forma innovadora en sus canciones. La naturaleza de su 
enorme popularidad, que habla emergido primeramente con la moda de la 
"Beatlemanla", se transformó al tiempo que sus composiciones se volvieron 
más sofisticadas. Llegaron a ser percibidos como la encarnación de los 
ideales progresistas, extendiendo su influencia en las revoluciones 
sociales y culturales de la década de 1966.

</p>
</article> ’

orticle ld="columna">
<p>Listado de canciones:</p>
<P>help.mp3</P>

<AUOIO CONTROLS>
<SOURCE SRC="HUSICA/HELP.MP3" />

</AUDZ0>
<P>Ifflagine.mp3</P>
<AUDIO CONTROLS>

<SOURCE SRCs"MUSrCA/IMAGlNE.MP3“ />
</AUDIO>

<P>Twist.fflp3</P>
<AUOZO CONTROLS>

<SOURCE SRCa"MUSICA/TWIST.MP3" />
</AUOIO>

</article>
</article>

</sectlon>
</body>
</html>

O Crear un archivo CSS, llamarlo estiio.css y colocar el siguiente código*

body{
color:#FFF;

>

figure{
text-align:center;

)
i imgí

width;1024px; 
height:166px;

)
»franja{

font-family: Tahoma; 
font-size:14px; 
text-align:center; 
color:#FFF;
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I position: relative; 
i left:200px;
i top:-50px;

width;1024px;
: height:30px;

>

I pre{
1 font-family:tahoina;

font-size :nediuin; 
color: #FFF;

}
#columna
{

position:relative; 
float: left; 
left:200px; 
width: 23%; 
top:-50px; 
text-align:justify; 
color:#039;
padding: 0px 5px 0px 10px; 
font-family:Tahomaj Geneva, sans-serif;

}

Desde aquí se puede agregar rápidamente, y de una forma muy sencilla, pistas de audio con formato 
MP3 a nuestra página web. En su forma más simple funciona más o menos igual que el elemento 
<img>, por lo que sólo tiene que utilizar el atributo src para vincularse a nuestro archivo de audio. 
Su formato es:

<AUDIO CONTROLS
AUTOPUY='TRUE"
LOOP
PRELOAD
>
<S0URCE SRC="URL de la música” /> 

</AUDI0>

Sus principales propiedades son;

o AUTOPLAY O REPRODUCCIÓN AUTOMÁTICA

Podemos darle la opción de reproducción automática a los elementos de audio en 
nuestra página web. Los valores aceptados son TRUE o FALSE.

o LOOP

Es un atributo directo, al especificarlo el audio se repetirá indefinidamente, 

o CONTROLES

Con el uso de controls se le permite al usuario utilizar los controles nativos que cada 
navegador proporciona para la reproducción del archivo de audio.
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Caso:

Implementar un documento web con sonido de fondo.

Tener en cuenta:

o Crear un archivo HTML, llamarlo fondo.html y colocar el siguiente código:

<IDOCTYP£ html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type“ content="text/html; charset=utf*8" /> 
<tltle>Manejo de la etiqueta AUDIO</title>

</head>
<body>

<header>
<p>MUSICA DE FONDO USANDO LA ETIQUETA AUDIO</p>

<AUDIO CONTROLS hldden3‘‘true” autoplays"!” loop>
<SOURCE SRC=’’iDUSÍca/lfflagine.nip3''/>

</AUOIO>
</header>

</body>
</html>

5.5,3 La etiqueta OBJECT 1

Si nos remitimos a que en un documento web no solo contiene textos, imágenes y enlaces, en algún 
momento llegaremos a tos archivos multimedia, como los audios MP3, videos MPG o AVI. Sí no 
conocemos el manejo de alguna etiqueta que controle correctamente los archivos muihmedia, 
podemos optar por un código parecido a:

<A HREF="S0NID0.MP3">CANCIÓN</A> 
<A HREF=“VIDEO.AVI">VIDEO</A>

Con esta implementación debemos estar atentos al modo en que reaccionará el navegador web, 
puesto que podría mostrar ei resultado en una ventana independíente o cargar un reproductor 
más adecuado con el fin de ejecutar de la mejor manera los archivos multimedia. Esta tecnología 
se apoya en un tipo de configuración llamada MIME (Multipurpose Internet Mail Extensions), que 
permite intercambiar todo tipo de archivos en la internet, por ejemplo: audios, videos, imágenes, 
etc. Las configuraciones que puede realizar MIME son:

CATEGORÍA Descripción I
IMAGE/JPEG ConFiQuraaón para imágerws en forrrtato JPG

AUDIO/MPEG Conngursaón para audto en fonnato MP3.

VIDEO/AVI Conrigursoón para videoa en formato AVI.

IMAGE/GIF Configuración para imAgenes en formato GIF

TEXTO/HTML ConRguraaón para pAgmat web nórmala!

TEXTO/PLANO Configuración para texto común con extentián TXT

APLICACION/X-JAVA-APPLET Configuración para uto de Applet! de lava

APLICACION/PDF ConTiguradón para documentos PDF
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La ímplementadón en los códigos anteriores será de la siguiente manera:

<A HREF="S0NID0.MP3" TYPE="AUDI0/HPEG">CANCI(5N</A>

Formato de la etiqueta OBJECT:

<0B3ECT DATA="URL DEL ARCHIVO" 
WIDTH="ANCHO DEL ELEMENTO" 
HEIGHT="ALTO DEL ELEMENTO"
TYPE="MIME TYPE">
<PARAM NAME="NOMflRE" VALUE="VALOR" /> 

</O03ECT>

O DATA: Se refiere la localización del archivo en cuestión, como un URLdel tipo: http://Ia-direccion/ 
del/archivo/animacion.swf(swf por tratarse en el ejemplo de una animación flash). La dirección 
puede ser relativa, por ejemplo del tipo: /micarpetaflash/animación.swf.

o TYPE: Es el tipo MIME al que pertenece el objeto especificado en DATA. Con esta información 
le estamos diciendo al navegador de qué archivo se trata: un documento HTML, un sonido en 
MP3 o una animación Flash (SWF). Hay que tener cuidado con esto ya que el tipo que pongamos 
debe ser, lógicamente, el mismo que el correspondiente a la extensión del archivo al que nos 
hemos referido en DATA.

I 5.54 [ U etiqueta PARA^

Se utiliza para detallar parámetros que sean necesarios en una especificación de objeto. Estos 
parámetros se ejecutan en tiempo de ejecución. Su formato es:

<PARAH NAME=’NOMBRE“ VALU£="VALOR" />

Donde:

o NAME: Es el nombre asignado al parámetro según el tipo de objeto. 

o VALUE: Es el valor que se le da según el nombre del parámetro.

Veamos la descripción de algunos parámetros relacionados a la muestra de video:

o TYPE=”TIPO_FICH£RO": Permite declarar el tipo de video que usaremos, 

o W1DTH="N”: Determina el ancho del objeto expresado en pixeles. 

o HE1GHT="N": Determina el alto del objeto expresado en pixeles.

o AUTOSTART="TRUE/FALSE": Determina si el video debe empezar a reproducirse de forma 
automática o esperar que el usuario lo active.

o PARAM NAME="FILENAME'’ VALUE="RUTA_FICHERO": Establece la ruta del fichero de video en 
forma relativa a la estructura de carpetas del sitio web o en forma de URL absoluta.

http://Ia-direccion/
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o PARAM NAME="SHOWCONTROLS" VALUE="l/0": Determina si se visualizará o no la barra de 
control de vídeo.

o PARAM NAME="AUTOSTART" VALUE="TRUE/FALSE": Determina si el navegador debe empezar 
a reproducir el video de forma automática.

Caso 1:

Implementar el siguiente documento web usando un enlace de video desde YouTube. Para esto se 
deberá utilizar la etiqueta Object.

FIg. 5.28 lndex.html

Tener en cuenta:

o Usar script CSS para centrar la imagen, formatear el ancho a 1024px y el alto a 768px. 

o La URL actual de los videos en YouTube son:

o Video 1: http;//www.youtube.com/watch?v=giN6m-sfzng 

o Video 2: http://www.youtube.com/watch7vspl21Jql7-CU 

o Video 3; http;//www.youtube.com/watch?v=aLEhh_XpJ-0

Para que los códigos de los videos sean reconocidos, deberán ser modifícados a:

o Video 1: HTTP://WWW.Y0UTUBE.C0M/V/GIN6M-SFZNG 

o Vídeo 2: HTTP://V/WW.YOUTUBE COM/V/PL2IJQL7-CU 

o Video 3: HTTP;//WWW.YOUTUBE.COM/V/ALEHH_XPJ-0

http://www.youtube.com/watch?v=giN6m-sfzng
http://www.youtube.com/watch7vspl21Jql7-CU
http://www.youtube.com/watch?v=aLEhh_XpJ-0
HTTP://WWW.Y0UTUBE.C0M/V/GIN6M-SFZNG
HTTP://V/WW.YOUTUBE
http://WWW.YOUTUBE.COM/V/ALEHH_XPJ-0
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o El contenido del sitio web es el siguiente:

o Ei contenido de la carpeta imágenes es:

ra M
banner central

o Crear un archivo HTML, llamarlo objetol.html y colocar el siguiente código:

<ID0CTYPE html>
<html>
<head>
«neta http-equlv»"Content-Type" content**text/htnl; charset»utf-8“ /> 
<title>Manejo de la etiqueta IMC</title>
<llnk href»"estllo.css" rel="stylesheet“>

; </head>
<body>
<Rgurexlmg src»*imagenes/central.jpg"x/figure>
<header>

<pre>Principal | Olscografia | Fotos | Conciertos </pre> 
csection id=“titulo*>The Beatles</sectlon>
<artlcle id3“columna">

<p>Video 01 - Jealous Guy</p>
<OB3ECT TYPE=’APPLlCAnON/X-SHOCKWAVE-FLASH"

DATAs“HTTP://WWW.YOUTUBE.C0M/V/G1N6M-SF2NG*
WlDTWs'BOe" HEIGKTs"270">

<PARAM NA«E="HOVIE'
VALUEa"HTTP://Wl*^.YOUTUBE.C0M/V/GIN6M-SFZNG" />

</083ECT>
</artlcle>
<aslde id«'colunna”>
<p>Video 02 - My Sweet lord</p>

<0S3ECT TYPEs*APPLICATION/X-SHOCKWAVE-FLA5H'
OATA="HTTP://WWH.YOUTUBE.C0«/V/PL2I3QL7-CU“
WIDTHs"300' HEIGHT=“270">

<PARAH NAHEs'HOVIE*
VALUE>"HTTP://WWW.YOUTUBE.C0n/V/GINen-5FZNC* />

</0B3ECT>
</aslde>

HTTP://WWW.YOUTUBE.C0M/V/G1N6M-SF2NG*
HTTP://Wl*%5e.YOUTUBE.C0M/V/GIN6M-SFZNG
HTTP://WWH.YOUTUBE.C0%c2%ab/V/PL2I3QL7-CU%e2%80%9c
HTTP://WWW.YOUTUBE.C0n/V/GINen-5FZNC*
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<aslde id="coluinna"> \
<p>Vldeo 63 - Say Say Say</p>

<OB3Ea TYPE="APPLlCAnON/X-SHOCKWAVE-FLASH“ Í5
DATA=”mTP;//WWW.YOUTUBE.COM/V/ALEHH_XP3-0" |
HIDTH»"300' HEIGHTo"270"> I

<PARAH NANEs"MOVIE" I
VALUEa"HTTP://WWW.YCXmj0E.COH/V/ALEHH_XPD-0" /> *

</0B3Ea> \
</aslde> !
</header> r

</body> ;
</httnl> 1
...............................................................................................................................•- .--lafciWJiir

o Crear un archivo CSS, llamarlo estílo.css y colocar el siguiente código:

/•ESTILO PARA ALINEAR LAS IKAGENES*/ 
figure(

text-align:center;
>

/•ESTILO PARA LA IKAGEN SUPERIOR^/ 
ijng{

wldth:1624px;
helgtit:768px;

)
/•ESTILO PARA EL TITULO "THE BEATLES" DE LA PAGINA WEB*/ 
»tltulo{

font-family: Tahoma;
font-size:36px;
font-welght:bold,
color: 8066;
position:relative;
left:250px;
top:-768px;

}
/•ESTILO PARA EL MENU 0£ OPCIONES*/ 
pre{

font-family;tahona; 
font-size:nedium; 
color: 8600; 
position; relative; 
left:860px; 
top:-750px;

)
/•ESTILO PARA DIVIDIR LA PAGINA EN COLWWAS*/
Rcolumna
{

position:relative; 
float:left; 
left;200px; 
width: 23X; 
border-style:solid; 
border-color:8666; 
top:-450px; 
text-align;center;
font-family:Tahona, Geneva, sans-serif,

)



216 DISEÑO WEB CON HTML5 Y CSS3

Caso 2:

Implementar el siguiente documento web usando la etiqueta OBJECT y PARAM.

Prinupd I DiS^opralid | Fott» | CoflCitrUrs

The Beatles
Fue una banda de nxJc inglesa activa durante 
ta década de 1960, y reconodcb aunó la más 
exKasa comerdalmenle y críticamente
adamada en la histotia de la música popular. 
Fomada en Uverpool, estuvo constituida 
desde 1963 por lohn Lennon (gultana 
rítmica, vocalista), Paul HeCadnry (ba}o, 
vocaDsta), George Harrison (guitarra soU^ 
vocalista) y Rlngo Stan (b^a, vocaBsta). 

Enrabada en el skUlte y d rock arrd roU de ks 
aOos úncuenta, la banda trabajé más tarde 
con ctstintDs géneros musicales, que Iban 
desde las baladas pop hasta d rock
psIcoddlcD, Incorporando a menudo 
denrentDs dáslcos, entre otros, de forma 
Innovadora en sus coidottes. La naturaleza de 
su enorme popularidad, que haUa emergido 
primeramente con la moda de la
«SeaÜemama», se transformé al tiempo que 
sus composiciones se volvieron rnás
sofisticadas. Llegaron a ser percibidas como 
la en cañad én de los Ideales pro^eslstiis, 
nctendertdo su influencia en las revoluckines 
sodales y culturales de la década de 1960.

Listado de carrdones:

fig. 5.29 lndex.html

Tener en cuenta:

o Usar script CSS para et menú de opciones, videos y audios, 

o La estructura dei sitio web es ei siguiente:

imágenes sorvdo videos prvKipal

o El contenido de ia 
carpeta imágenes es:

banrver beatíes forido
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o El contenido de la carpeta sonidos es:

o El contenido de la carpeta videos es:

BytheNumb«5

o Crear un archivo HTML, llamarlo objeto2.html y colocar el siguiente código:

<ID0CTYPE html>
<htnl>
<heact>

<meta http-equiv»"Content-Type" content="text/htDil; charset«utf-8* /> 
<tltle>Manejo de la etiqueta IMG</tltle>
<llnk href='estilo.css" rel="stylesheet“>

</head>
<body>
<figurexliBg src=*iniagenes/banner.png"></figure>
<section id=”franja'>

<pre>Principal | Discografia | Fotos | Conciertos </pre> 
</section>
<section >
orticle id="colutcna”>
<vldeo poster=’lmagenes/fondo.jpg"

width="320" height=’240‘ controls>
<source src="videos/BytheNuabers.web(n" type»"vldeo/web«" /> 

</video>

<OBDECT ID="FOTO“
DATA="IKAGENES/BEATLES.DPG’
TYPE=“IMAG£/3PEG’>

</081ECT>
</artlcle>

<artlcle id="columna’’>
<P>
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<strong>The Beatles</strongxbr/>
; Fue una banda de rock inglesa activa durante la década de i960, y

reconocida como la más exitosa comercialmente y criticamente 
aclamada en la historia de la música popular. Formada en Liverpool, estuvo '
constituida desde 1962 por lohn Lennon (guitarra rítmica, vocalista), j
Paul McCartney (bajo, vocalista), George Harrison (guitarra solista, vocalista) ]
y Ringo Starr (batería, vocalista). Enraizada en el skiffle y el rock and roll :
de los años cincuenta, la banda trabajó más tarde con distintos géneros 
musicales, que iban desde las baladas pop hasta el rock psicodélico, 
incorporando a menudo elementos clásicos, entre otros, de forma innovadora 
en sus canciones. La naturaleza de su enorme popularidad, que

i habla emergido primeramente con la moda de la «Beatlemanla», se transfortaó
al tiempo que sus composiciones se volvieron más sofisticadas. Llegaron a ser 

i percibidos como la encarnación de los ideales progresistas, extendiendo su
influencia en las revoluciones sociales y culturales de la década de 1966.

\ </P>
; </article>

carticle id="columna">
<p>Listado de canciones:</p>
<P>help.wav</P>
<OBDECT DATA="SONIDO/HELP.WAV TYPE="AUDIO/X-WAV ID="VIOEO">
<PARAM NAME="SRC" VALUE="SONIDO/HELP.WAV">

<PARAH NAME="AUTOPLAY" VALUE="FALSE">
<PAflAM IW1£="AUTOSTART“ VALUE="0">

</0B3ECT>
<P>Iffldgine.wav</P>
<OBJECT DATAa’SONIDO/IMAGINE.WAV” TYPE="AUDIO/X-kAV IDa"VIDEO">

<PARAM NAME="SRC" VALÜE=’SONIIX)/HELP.WAV">
<PARAM NAMEa'AUTOPLAV VALUEs'FALSE*>
<PARAM NAME="AUTOSTART“ VALUE="0”>

</0B3ECT>
<P>Twist.wav</P>
<0B3ECT DATAa“SONIDO/TWIST.WAV“ TYPEa"AUOIO/X-WAV" IDs“VIDEO">

<PARAM NAME=‘SRC" VALUE="SONIDO/TWIST.WAV">
<PARA« NAMEa’AJTOPLAY" VALUEs"FALSE">
<PARAM NAM£='AUTOSTART" VALU£="0">

</OB3ECT>
</article>

</section>
</body>
</html>

O Crear un archivo CSS, llamarlo estiio.css y colocar el siguiente código:

body{
color:#FFF;

}
figureí

text-align:center;
)
imgí

wldth;1024px;
helght:168px;

}
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»franja{
font-family: Tahomaj 

; font-size:14px;
i text-align:centerj
i color:#FFF;

position: relative; 
i left:200px;
; top:-50px;

width:i024px;
height:30px;

; }
prei

font-familyrtahoma;
; font-sÍ2e:medium;
'■ color: #FFF;
i }

Acolumna 
i {

position:relative; 
float: left; 
left:200px; 
width: 23X; 
top:-S0px; 
text-align:justify; 
color:»039;
padding: 0px 5px 0px 10px; 
font-faaily:Tahoma, Geneva, sans-serif;

}
ttfoto{

wldth:320px;
height:250px;

>

ffvideo(
width:320px; 
height:80px;
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Hasta antes del HTML5 las tablas eran usadas pata maquetar una página web, es decir, se planeaba 
cómo se Iban a distribuir todos los elementos de la página. Hoy en día ese concepto se ha vuelto 
anticuado por la incorporación del código CSS en nuestros documentos web.

En HTML5 las tablas se comportan de acuerdo a su objetivo inicial, el cual consiste en mostrar 
información textual, numérica o de imágenes; todo en forma tabulada o, mejor dicho, maquetada.

Veamos la imagen de una maquetaclón realizada con HTML4 desde Dreamweaver:

fig. 6.1 Tabla de disposición

Las zonas llamadas Tabla de disposición eran simplemente tablas incluidas dentro de otras tablas. 
Cada una de ellas contenía su propia estructura. Veamos algunos ejemplos de tablas que se pueden 
desarrollar con HTML5;

KaHíTvt wvde Form ^*r:vnOK 4Mr)danct

Li3 Tmo) UP W 0 l A O P lastSAMtckta
O R«b( Gafcáiso 27 15 7 5 37 18 ♦19 51 Q( OQ •;

1 B ^ UtiMtUano 27 12 e 7 34 23 •ti 44 :
! B ' Sporttng Cnitil 27 12 7 44 29 ♦ 15 43 ooo
i O Cesar Vilejo 27 11 9 30 2t • 4 42 Q> ' ,'Q.'

e * VTC Cajamarta 27 11 a a 2B 23 ♦5 41 ooao

1 o • león da Huinuco 27 9 12 9 35 25 ♦10 39 OQ ' 'O
1 o w Ailtnza Urna 27 11 6 10 23 29 ♦0 39 ooao.
lO - Sport HuaiKayo 27 10 9 a 37 39 •1 39 ooooo

i o Inb Gas 27 9 9 9 30 30 ♦0 30 o o

(0 « DttKiano 27 0 a 10 27 37 •10 35 o o o

m w JuanAurtch 27 8 e 11 34 31 •3 32 ooao .

. m - PacSco 27 7 11 9 22 29 -7 32 ooo o
' Melg« 27 19 10 27 30 -3 30 o oo

« OtMTSidad Sa 27 8 5 14 24 40 •10 29 ooooo
!(b

w Umen Comarco 27 6 9 13 24 30 -12 20 ooooo

' m JoseGaMz 27 7 15 35 £0 •21 22 ooo

Fig. 6.2 Tabla de posiciones • Desentralizado 2013
Fuente <wwwperucom>
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Como se puede observar, en esta tabla se combinan los textos, números, imágenes y especialmente 
los colores que se pueden aplicar. En la siguiente imagen vemos una tabla ímplementada para mostrar 
artículos con sus respectivos detalles;

Triniinnii iiiri nirpi ~iiiriii ia«nLúe»,MMMbmTtmu> Tw—i rn|i nimg iin»ii tfn >incim»i<nn,*i.iwc«awF^O

FIg. 6.3 Tabla de productos en venta 
Fuente: <wvvw amazon com>

Y si contamos con una aplicación web que utilice una base de datos podríamos desarrollar una tabla 
que contenga la información de los productos. Con esto se podría realizar una venta en linea, como se 
hace con los carritos de compras;

O • • •
DVnTDSCOHMS MtCCCEENVto ISSUIC}I K OXim PK»

Producto» OucnpoCn PiMo CaMdM reta

SONY CONSOLA PSJPS1ZGB* 1 
UNCO > 1 JUEGO UT BK: PK 

COO 2031155113732
SÍ69900

01

ACTUALOAI

Sf69900

O
SONY PAKLNÍTE PORTAH. GRS-

aTX300/20W/a.UETOaTH ST39900
COO 2065150943198

01

ACTUUJZAA
SÍ3MOO

SUB-TOTAL Siljeue

UCLM COMNIANOO CONTINUAR

FIg. 6.4 Tabla de información de productos 
Fuente <www npley com pe>

El objetivo de las tablas es llegar a implementar un formulario, sobre lo cual nos detendremos en los 
capítulos posteriores.
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Contáctenos

lfig>«4e tu ocfrCre 

EmaJ 

Teléfono 

Comertanas

KOMORE OE U EMPRESA ■ 5)D«an it U En^ntt 
TtKfMt pl-I)3EB-3S13 
N«va 97777-7777

“íB 1' ' -
' m

2J ftut

\

\\%}^
1

5 1

u. ^ ,

1__;
^^?IS*C*** lAr« -
«110^^ • DA * «

FIg. 6.S Modelo contáctenos.html 
Fuente' <www.ideaswebperu.com>

f^^rSEMEMTOS BÁSICOS Y ATRIBUTOS DE UNA TABLA |

Para listar los elementos básicos de una tabla veremos la siguiente implementación básica:

COLI^INAS
» .«.COLIJHHAI ■r -.C0Llí«A2 '>--»C0LUmA3

FILA1< ► FILAIS > FILAIS ►
▼ ^ COLlMiAl ▼ -.C0LUftlA2 ▼ -.C0LUM<A3

FILA2< > FILA2< ► FILA2A ►
-•-.COLUWIAI -r C0LUHMA2 ’r-^C0LUFfW3

FILA3< ► FILA3< > FILA3< ►

Donde:

o Tabla: Se refiere a todo el conjunto y se implementa mediante la etiqueta TABLE. 

o Fila: Se refiere a las filas que componen la tabla y se implementa con la etiqueta TR.

o Celda; Se refiere a las celdas que contendrán cada una de las filas que componen la tabla, y se 
implementan con la etiqueta TD.

El código HTML5 para la implementación de la tabla anterior es:

http://www.ideaswebperu.com
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<TABLE>
<TR>

<TD>&NBSP;</TO>
<TD>&NBSPj</TO>
<TD>&N0SPJ</TD>

</TR>
<TR>

: <TD>&N0SP;</TD>
<TO>&NBSP;</TD> 

: <TD>&NBSP;</TD>
</TR>
<TR>

<TD>&NBSP;</TD> 
I <TO>&NBSP;</TD>
: <TD>&NBSP;</TD>
i </TR>

</TABLE>

^SM'^ETiquETA TABLE |

La etiqueta TABLE es un contenedor de elementos propios de la tabla, como las fílas y las celdas pero 
también los textos, las imágenes, etc. Una tabla se puede implementar dentro de las ebquetas de 
grupos de HTML5, como por ejemplo SECTION, ARTICLE, etc. Su formato es:

<TABLE>
<N- Contenido de la tabla •-> 

</TABLE>

La defínición inicial no permite mostrar nada si no se especiñcan sus parámetros de manera correcta. 
Veamos sus principales parámetros:

o Atributo Border: Establece el ancho del borde externo que compone la tabla. £1 valor es especificado 
en pixeles.

El siguiente ejemplo asigna un grosor de borde de Ipx:

<TABLE W1DTH="350" BORDER»"l“>
<tr>

<td>&nbsp;</td> <td>&nbsp;</td> <td>&nbsp;</td> 
</tr>
<tr>

<td>&nbsp;</td> <td>&nbsp;</td> <td>&nbsp;</td> 
</tr>
<tr>

<td>Snbsp;</td> <td>&nbspj</td> <td>inbsp;</td> 
</tr>

</TABLE>
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La forma gráfica del código HTML5 es:

o Atributo BorderColor: Establece todos los bordes que componen el color de la tabla.

<TABLE WIDTHs"35e* BORDERs"!' BORDERCOLOR="#FF0ee0"> ;
<tr> :

<td>&nbsp;</td> <td>&nbsp;</td> <td>8nbsp;</td>
</tr>
<tr>

<td>8nbsp;</td> <td>&nbsp;</td> <td>&nbsp;</td> ;
</tr>
<tr>

<td>&nbsp;</td> <td>Snbsp;</td> <td>&nbsp;</td> .
</tr>

</TABLE>

La forma gráfica del código HTML5 es:

o Atributo Width: Establece el ancho de una tabla con respecto al documento web. Aquí se tiene que 
considerar el tamaño proporcionado por el navegador.

Los valores pueden ser dados en píxeles (también llamados valores absolutos) o en porcentajes 
(también conocidos como valores relahvos), ya que su tamaño debe ser acorde al proporcionado 
por el navegador

El siguiente ejemplo asigna un valor de 350px de ancho a la tabla;
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<TABLE W1C>TH="350” B0FIDER="1">
<tP>

<td>anbsp;</td> <td>&nbsp;</td> <td>Snbspj</td> 
</tr>
<tr>

<td>&nbspj</td> <td>&nbspj</td> <td>&nbsp;</td> 
</tr>
<tr>

<td>&nbsp;</td> <td>&nbsp;</td> <td>&nbsp;</td> 
</tr>

</TABLE>

La forma gráfica del código HTML5 es:

En la asignación del ancho solo se le puso 350, pero el navegador interpreta ese dato como 350 pixeles. 
A continuación veremos un caso donde la asignación se realizará en porcentaje, con un valor de 100%:

<--------------------------------------------- 1024px ------------------------------------------ >

Flg. ff.7 Asignación de medidas a las tablas

Tal como se puede observar, al asignar 100% en el ancho, la tabla ocupa el 100% de todo el entorno 
de la página. Si colocamos 50%, entonces la tabla ocupará el 50% de todo el ancho ofrecido por el 
navegador web.

o Atributo Summary:

Permite agregar información acerca del contenido y la naturaleza de la tabla. El valor de este atributo 
no es visible para el usuario, solo esta pensado para dar referencias a la tabla implementada. Su 
formato es:
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<TA0LE SUMMARY="Descripcion de la Tabla"> 
<!•• Contenido de la tabla -•> 

</TABLE>

En el siguiente ejemplo se asigna una descripción a la tabla;

<TA0LE WIDTH=“600" BORDER=“l" í
CELLSPACING="0" CELLPADDING=“0" !
SUHMARYa'‘COMPARACION ENTRE NAVEGADORES WEB POR EMPRESA^ PRECIO, Y SISTEMA I
OPERATIVO">

<TR> ;
<td>&nbsp;</td> •

I <td>Chronie</td> i
<td>Firefox</td> j
<td>Internet Explorer</td> :

</TR> ;
<TR> ;

<td>Efflpresa</td> ;
<td>Google</td> ;
<td>Hozllla Fundation</td>
<td>Microsoft</td>

</TR>
<TR>

<td>Precio</td>
<td>Gratuito</td>
<td>Gratuito</td>
<td>Gratulto</td>

</TR>
<TR>

<td>Sistenia Operatívo</td>
<td>Wlndows</td>
<td>Windows - Mac </td>
<td>Windows</td>

</TR>
<TR>

<td>Uso de Memorla</td>
<td>26.50MB</td>
<td>26.20«B</td>
<td>32.40KB</td>

</TR>
</TABLE>

O Atributo CelISpacmg; Establece el espaciado que pueden tener la celdas, y siempre debe ser 
especificado en pixeles. El valor por defecto es dos.

El siguiente ejemplo asigna a la tabla un valor de 350px de ancho;

<TABLE W1DTH="50X" BORD£R*’l" CELLSPACING«'20"> 
<tr>

<td>&nbsp;</td>
<td>&nbsp;</td>
<td>&nbsp;</td>

</tr>
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La forma gráfíca del código HTM15 es;

20px- 1
II II 1 j

20px- 1
1 1 ! 1 1

20px- 1
1 1 1 1 1 1

20pxJ >■
r 1 T r

20px 20px 20px 20px

fíg. £.3 Asignación de espacios de celda

Cuando no necesite asignar espaciado y desee que la linea se vea recta, se recomienda asignar el valor 
cero al atributo CELLSPACING. Por ejemplo:

<TABLE WIDTM=“50*' BORDER="l" CELLSPACING="0'>
<tr>

<td>&nbsp;</td>
<td>4nbsp;</td>
<td>&nbsp;</td> •

</tr> r
<tr>

<td>&nbsp;</td>
<td>&nbsp;</td>
<td>&nbsp;</td> [

</tr>
<tr>

<td>&nbspj</td>
<td>&nbsp;</td>
<td>&nbsp;</td>

</tr> !
</TABLE>

La forma gráfica del código HTML5 es:

FIg. 6.9 Asignación de espacio cero a las cedas
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o Atributo CellPadding: Establece el espaciado que habrá entre el borde de la celda y su contenido, 
dicho valor debe ser especifícado en plxeles.

En el siguiente ejemplo se le asigna 20px al CellPadding a la tabla:

<TABLE WIDTH="5eX" B0RDER="1" CELLSPACING="B" CELLPADO1NG="20’*> 
<tr>

<td>Celda K/td>
<td>Celda 2</td>
<td>Celda 3</td>

</tr>
<tr>

<td>Celda 4</td>
<td>Celda 5</td>
<td>Celda 6</td>

</tr>
<tr>

<td>Celda 7</td>
<td>Celda 8</td>
<td>Celda 9</td>

</tr>
</TABLE>

La forma gráfica del código HTML5 es:

FIg. 6.10 Asignación de espacio interno de la tabla

S( le asignamos el valor cero al atributo CellPadding, la forma grañca será la siguiente;

Cdda 1 Cddal Cddi3

Cdch-t CddaS
Cddi7 CddaS Cddi9

Fig. 6.11 Asignación de espacio interno de la tabla

Para los casos anteriores podemos implementar el mismo atributo mediante el código CSS de la 
siguiente manera:

#ESPACIO_BORDE{
BORDER-SPACING: 20PX;

}
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O Atributo Align: Establece la alineación a la izquierda, a la derecha y al centro de la tabla. 

El siguiente ejemplo centra la tabla sobre el entorno del navegador web:

<TABLE WIDTHs“50X" B0RDER="1" CELLSPACING="0" ALIGN="CEMTER">
<tr> i

<td>Celda K/td>
<td>Celda 2</td> ;
<td>Celda 3</td> [

</tr> i
: <tr>
I <td>Celda 4</td>

<td>Celda 5</td>
<td>Celda 6</td>

</tr>
<tr>

<td>Celda 7</td>
I <td>Celda 8</td>
i <td>Celda 9</td> ^

I
</TABLE> 5:

^............. .............................. .............. ....i

La forma gráfica del código HTML5 es:

Cekhl Cdd>2 Cdda3
Cekh4 Celda S Celda 6
CeU>7 Celdas Cdda9

FIg. 6.12 Alineación del contenido de una tabla

En HTML5 no se recomienda centrar por medio de este atributo, ya que se implementa mediante 
código CSS. Su código es:

TABLE{
MARGIN*LEFT: AUTO; 
MARGIN-RIGHT: AUTO;

)

O también puede ser de la siguiente manera:

«CENTRADO{
MARGIN-LEFT: AUTO; 
MARGIN-RIGHT: AUTO;

)

No se olvíde que la asignación del código CSS a la tabla debe realizarse de la siguiente manera:
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<TABLE W10TH=“SeX" B0RDER=“1"
CELLPADD1NG="0" CELLSPACING="0" ID="CEMTRADO">

</TABLE>

O Atributo Background: Establece una imagen de fondo a la tabla. Dicha imagen debe estar registrada 
dentro de la misma carpeta del sitio web.

El siguiente ejemplo asigna la imagen de fondo a la tabla:

<TABLE WIDTH="350" B0R0ER="1"
CELLSPACINGs"20" BACKGR0UND="F0f®0.:PG">

<tr>
<td>&nbsp;</td> <td>&nbsp;</td> <td>finbsp;</td> 

</tr>
<tr>

<td>&nbsp;</td> <td>&nbsp;</td> <td>&nbspj</td> 
</tr>
<tr>

<td>&nbsp;</td> <td>Snbsp;</td> <td>&nbsp;</td> 
</tr>

</TABLE>

La forma gráfica del código HTML5 es:

F¡g. 6.13 Asignación de imagen de fondo a la tabla

La asignación de una imagen de fondo mediante script CSS se realiza de la siguiente manera: 

#TABLA{
BACKGROUtO-lMAGE:URL(FOWX).2PG);

>

O Atributo bgColor: Establece un color de fondo para la tabla. No es recomendable el uso de esta 
propiedad para HTML5. ya que se puede implementar el mismo atributo por medio del código CS5.

En el siguiente ejemplo se asigna el color rojo para el fondo de la tabla:
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<TAflLE WIDTH=“3S0" BORDER®"!" CELLSPACING="20" B6COLOR="«FF0000"> <tr>
<td>&nbsp;</td> <td>Snbsp;</td> <td>&nbsp;</td>

</tr>
<tr> p

<td>anbsp;</td> <td>anbsp;</td> <td>anbsp;</td> [:
</tr> j
<tr>

<td>anbsp;</td> <td>anbsp;</td> <td>8nbsp;</td>
</tr>

</TABLE>

La forma gráfica del código HTMLS es:

Flg. 6.14 Asignación de imagen de fondo a la tabla

La asignación de un color de fondo mediante script CSS se puede realizar de la siguiente manera:
............. ........... ................ . le li

«COLOR_FONOO{
BACKGROUND-COLOR:iF00;

)

La etiqueta TR permite implementar filas a una tabla. TR puede ser considerado como hijo de los 
siguientes elementos: TABLE, THEAD, TFOOT, TBODY.

Por regla general TR debe contener uno o más elementos TO. que son los que forman la columna 
dentro de la tabla. Su formato es:

<TA6LE>
<TR> ^

<)•• Contenido de la celda -•>
</TR> -J

</TABLE>

-MMaiL.

Veamos los principales parámetros de la etiqueta TR:
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o Atributo bgColor: Establece el color de fondo par3 toda la fila. Hay que tener en cuenta que este 
atributo queda obsoleto para HTMLS, pues maneja dicha implementaclón mediante código CSS.

El siguiente ejemplo asigna el color rojo a filas alternadas de la tabla:

<TABLE WIDTH="600“ B0RDER="1“ CELLSPACING="0“ CELLPADOING»"0'> 
<TR>

<td>&nbspj</td>
<td>Chrone</td>
<td>Firefox</td>
<td>Internet Explorer</td>

</TR>
<TR BGCOLOR=''HFFe0ee">

<td>Empresa</td>
<td>Google</td>
<td>Hozllla Fundation</td>
<td>Microsoft</td>

</TR>
<TR>

<td>Precio</td>
<td>Gratuito</td>
<td>Gratuito</td>
<td>6ratuito</td>

</TR>
<TR BGCOLOR="0FFeeee''>

<td>Slstema Opepativo</td>
<td>Wlndows</td>
<td>Windows - Mac </td>
<td>Windows</td>

</TR>
<TR>

<td>Uso de Menoria</td>
<td>26.50Ma</td>
<td>26.20MB</td>
<td>32.4eHB</td>

</TR>
</TA8LE>

La forma gráfica del código HTMLS es:

Flg. 6.1S Asignación de colores a la tabla 

El código análogo en CSS es el siguiente:

»C0L0RFILA{
BACKCROUNO-COLOR:SF06;

}
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La asignación de dicho código CSS para ia fiia de la tabla, se realiza de la siguiente forma:

<TR ID="COLORFIU"> 
<TD>EMPRESA</TD> 
<T0>600GLE</TD>
<TD>M02ILU FUNDATION</TD> 
<TD>MICROSOFT</TO>

</TR>

O Atributo Align; Establece la alineación de ios valores contenidos en toda ia fila de ia tabla. Hay que 
tener en cuenta que dicho atributo queda obsoleto para HTML5, ya que maneja esta implementacíón 
mediante código CSS.

El siguiente ejemplo alinea los textos a la derecha de las ñlas alternadas de la tabla:

i <TABLE WIDTH="600‘ B0R0ER="1" CELLSPACING="0" CELLPADDING=“20"> 
<tr>

<td>&nbsp;</td>
: <td>Chrome</td>

<td>Flrefox</td>
<td>Internet Explorer</td>

</tr>
; <tr bgcolor=‘«FF0000">

<td>É(npresa</td>
<td>Coogle</td>
<td>Hozllla Fundatlon</td> 

i <td>Microsoft</td>
</tr>
<TR ALICN=’RIGHT'>

<td>Precio</td>
<td>Gratuito</td>
<td>Gratuito</td>
<td>Gratuito</td>

</TR>
<tr bgcolor="«FF00ee'>

<td>SistetBa Operativo</td>
<td>Wlndows</td>
<td>Ulndows • Hac </td>
<td>Windows</td>

</tr>
<TR ALIOJ=‘RI<»fr'>

<td>Uso de Heaoria</td>
<td>26.50«B</td>
<td>26.20MB</td>
<td>32.40MB</td>

</TR>
</TA6LE>
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FIg. 6.15 Alineación de contenido de una tabla

El código análogo en CSS es el siguiente:

t;ALADERECHA{

}
TEXT-ALIGN:RI6HT;

BHHT*EriQUETA TD Y TH I

La etiqueta TD permite deñnir las columnas dentro de las filas implementadas en la tabla. Los atributos 
más importantes son bgCoIor y Align.

Por regla general la etiqueta TD debe estar contenida dentro de las etiquetas TR, ello para formar una 
tabla pues cada TD forma la columna de la tabla. Su formato es:

<TABLE>
<TR>

<TD>
<1-- Contenido de la Celda -->

</TO>
</TR>

</TABLE>

En el siguiente ejemplo se asigna un color de fondo en la primera columna de la tabla:

<TABLE WIDTH='60e" B0R0ER=*1' CELLSPACING="0* CELLPADOINGa'ñ’> 
<tr>

<td>&nbsp;</td>
<td>Chrome</td>
<td>Firefo*</td>
<td>Internet Explorer</td>

</tr>
<tr>

<TD BGCOLOR»"«FFeeee*>EMPRESA</TO>
<td>Google</td>
<td>Mo2Ílla Fundation</td>
<td>Microsoft</td>

</tr>
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<tr>
<TD BGCOLOR::'’«FFee0e">PREClO</TD> 
<td>Gratuito</td>
<td>Gratulto</td>
<td>Gratuito</td>

</tr>
<tr>

<TD BGCOLORs"«FF0000">SISTEMA OPERATIVO</TO> 
<td>Windows</td>
<td>Windows - Mac </td>
<td>Windows</td>

</tr>
<tr>

<T0 BGCOLOR=“#FF0600">USO DE MEMORIA</TD> 
<td>26.S0MB</td>
<td>26.20MB</td>
<td>32.40MB</td>

</tr>
</TABLE>

La forma gráfica del código HTML5 es:

Flg. £.i7 Asginación de encabezado de las tablas

El código CSS para la ímplementación de color sobre la primera columna es el siguiente:

Y su Ímplementación en el código HTML5 se realiza de la siguiente manera:

<TABLE WIDTHa"600" BORDER»'!" CELLSPACING«"e" CELLPAOOING»’0*>
<tr>

<td>&nbsp;</td>
<td>Chroae</td> .
<td>Firefox</td>
<td>Internet Explorer</td>

</tr> ?
<tr> {

<TD IO="PRIMERACOLUHNA">EMPRESA</TO> ?
<td>Google</td>
<td>Hozllla Fundation</td>
<td>Microsoft</td> :

</tr> :>
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<tr>
<TO IDs"PRIMERACOLUMNA">PRECIO</TO> 
<td>Gratuito</td>
<td>Gratuito</td>
<td>Gratuito</td>

</tr>
<tr>

<TD IO="PRIMERACOLUHNA">SISTEMA OPERATlVO</TD> 
<td>Windows</td>
<td>Mlndows • Mac </td>
<td>Mlndows</td>

</tr>
<tr>

<TD ID="PRIMERACOLUnNA'‘>USO OE MEMORZA</TD> 
<td>26.S0MB</td>
<td>26.20MB</td>
<td>32.40HB</td>

</tr>
</TABL£>

Permite combinar, dentro de la tabla, dos o más celdas en una misma columna. Hay que tener en 
cuenta que Rowspan debe implementarse dentro de la etiqueta TD. Su formato es:

<TD ROWSPAN=~Nuflkero de Filas a Coobinar’>
<1-- Contenido de la fila combinada •■>

</TO>

En el siguiente ejemplo se combina la primera columna a partir de la segunda fila;

<TABLE W1DTM="600“ BOROER="l' CEUSPACIN6s"0” CELLPAD01NC=*e">
<tr>

<td>&nbspj</td>
<td>Chrooe</td>
<td>Firefox</td>
<td>Internet Explorer</td>

</tr>
<tr>

<TD R0WSPANa“4">E«PRESA <BR/>
PRECIO <BR/>
SISTEMA OPERATIVO <BR/>
USO DE MEMORIA

</TO>
<td>Google</td>
<td>Mozilla Fundation</td>
<td>Micro5oft</td>

</tr>
<tr>

<td>Gratuito</td>
<td>Gratuito</td>
<td>Gratuito</td>

</tr>
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<tr>
<td>WlndoMS</td> 
<td>Windows - Mac </td>
<td>Wlndow5</td>

</tr>
<tr>

<td>26.50MB</td>
<td>26.20MB</td>
<td>32.40MB</td>

</tr>
</TABLE>

La forma gráfica del código HTML5 es:

Chrome [Trdbi btemct Expiorer

Entesa
Predo
Sgtema OpoatK'o
Uso de MeiDoda

Goo^ Mozüla FuDdatioa Microsoft
Granito Granito Gr^nlo
Wndows W'mdos^'s - Mac Windows
26 50MB 26 20MB J2 40MB

Fig. 6.18 Filas combinadas de una tabla

Permite combinar, dentro de la tabla, dos o más celdas en una misma fila. Hay que tener en cuenta que 
CoISpan debe implementarse dentro de la etiqueta TD. Su formato es:

<TD COLSPANs'Nuawro de Columnas a cooblnar''>
<1-- Contenido de la columna combinada -->

</TO>

En el siguiente ejemplo se combina la tercera fila a partir de la segunda columna:

<TABLE WIDTH."6©0" eORD£R»”l‘ CELLSPACING»"©" CELLPADDING«'0"> 
<tr>

<td>&nbsp;</td>
<td>Chroae</td>
<td>Firefox</td>
<td>Internet Explorer</td>

</tr>
<tr>

<TO>EMPRESA</TD>
<td>Google</td>

^ <td>Mozilla Fundatlon</td>
" <td>Mlcrosoft</td>

</tr>
i: <tr>

<TD>PREC:0</TD>
<TD COLSPAN»"3' ALIGN«‘CEIíTER">6IUTUITO</TD> 

f' </tr>
■j •
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<tr>
<TO>SISTEHA OPERATIVO</TD> 
<td>Windows</td> 
<td>Windows - Mac </td> 
<td>Windows</td>

</tr>
<tr>

<TD>USO DE MEMORIA</TD> 
<td>26.S0HB</td> 
<td>26.20MD</td> 
<td>32.40HB</td>

</tr>
</TABLE>

La forma gráfica del código HTML5 es:

Cfarome ETrefox [ntcroet Eiplorer
EMPRESA Goo^ MosDa Fondatioii Mkrosoñ
PRECIO Gratuito
SISTEMA OPERATIVO Windows Windows - Mac Windows
USO DE MEMORIA 26.50MB 26.20MB 32.40MB

FIg. 6.19 Columnadas combinadas de una tabla

H:1 Atributo HEADERS ■

Se utiliza para referenciar, mediante el valor dado a los atributos id, las celdas superiores a la que 
está aplicando dicho atributo.

<TD HEADEflS=“">
<1-- Contenido de la columna combinada --> 

</TD>

En el siguiente ejemplo se aplica el atributo HEADERS sobre la tabla implementada:

<TABLE B0RDER=“1“ CELLSPACING=“0’>
<tr>

<th rowspan="2" ld="TD'’>Trabajos Domiciliarios</th>
<th colspan=“3" ida"EV“>Evaluaciones</th>
<th colspan=“3" id="PP">Presentacion de Proyectos</th> 

</tr>
<tr>

<TH ID="LC1“ HEADERS="EV">LCK/TH>
<TH ID="LC2" HEADERSs“EV">LC2</TH>
<-m ID="LF1" HEADERS=“EV">FINAL</TH>
<TH IOs"Pl" HEADERS=**PP">P1</TH>
<TH ID="P2" HEADERS=“PP">P2</TH>
<TH ID="LF2“ HEADERS="PP">FINAL</TH>

</tr>
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<tr>
<TD HEADERSo"TD">15X</TD>
<TD HEADERSs"EV LC1">15X</TD> 
<TD HEADERS="EV LC2">15X</TD> 
<TD HEADERS="EV LF1">20X</TD> 
<T0 HEADERS="PP P1*’>10X</TD> 
<TD HEADERSa"PP P2">10X</TD> 
<TD HEADERS="PP LF2">15X</TD> 

</tP>
</TABLE>

La forma gráfica del código HTML5 es:

Trabajos Domiciliarios
Evaloadones Presentacáoii de Proyectos
LCl LC2 Final P1 P2 Final

15% 15% 15% 20% 10% 10% 15%

FIg. 6,20 Definidón de cabecera de una tabla

^^jArniBur^COPE |

El atributo SCOPE se puede usar en tablas sencillas y en los encabezamientos de la etiqueta TH. Tiene 
por misión indicar el conjunto de celdas para las que el encabezado proporciona información. Se dice 
que es una alternativa al atributo HEADERS.

Su principal característica consiste en vincular la información contenida en las diferentes celdas de una 
tabla asignándole un valor determinado, estos valores pueden ser:

o ROW: La celda se refiere al resto de celdas que componen su fíla. 

o COL: La celda se refiere al resto de celdas que componen su columna, 

o ROWGROUP: La celda se refiere a las celdas que componen su grupo de filas. 

o COLGROUP: La celda se refiere a las celdas que componen su grupo de columnas.

En el siguiente ejemplo se aplica el uso del atributo SCOPE en una tabla:

<TABLE border="l” cellp3ddlnga''0“ cellspacing="0“> 
<TR>

<TH COLSPANa"5" SC0PE="C0LGR0UP">
Comparación de los Navegadores Meb</TH>

</TR>
<TR>

<TH SC0PE="C0L" AB0R="NWBRE“>NAVEGADOR</TH>
<TH SC0PE="C0L" AB0R="TUTOR">ÚITIMA VERSIÓN</TH> 
<TH SCOPEa"COL">AUTOR</TW>
<TH SCOPE=”COL">LICENCIA</TH>
<TH SCOPE="COL">FECHA DE PUBLICACIÓN</TH>

</TR>
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<TR>
<TD SCOPE="ROW">GOOQLE CHROHE</TT» 
<TD>24.0.1312.52</TD>
<TD>Google</TD>
<TD>Llbre BSO</TD>
<TD>Setienbre 2008</TD>

</TR>
<TR>

<TD SCOPE="ROW">HOZILLA FIREFOX</TO> 
<TO>26.0</TO>
<TD>Hozilla Foundatlon</TD>
<TD>Libre: MPL, GNU GPL, GNU LGNU</TD> 
<TD>Setiembre 2002</TD>

</TR>
<TR>

<TD SCOPEs"ROW">INTERNET EXPLORER</TD>
<TD>9.0.8112.16421</TD>
<TD>Microsoft</TD>
<TD>Mlcrosoft</TD>
<TD>AgOStO 1995</TD>

</TR>
</TABLE>

La forma gráfica del código HTML5 es;

CompandÓB de tos Navegadores Wd
Navegador Üttima VersiÓB Autor liceacia Fecha de PabDcadón

Goo^ Chrome 24.0.1312.52 Goo^ übieBSD Sedembre 2008
Mordía Fnfox 26.0 Mordía Foaadatioc Ubre: MPL. GNU GPL, GNU LGNU Sedembre 2002
[ntemet Explorer 9.0.8112.16421 Microsoft Mkrosoñ Agosto 1995

F¡g. 6.21 Asignación de scope a las tablas

^apMOlVIDIR LA TABLA EN HEAD, BODY Y FOOT I

© U.ETIQUETA TH WD

Permite definir una sección de encabezado en una tabla. Su trabajo es similar a la etiqueta HEADER 
de un documento web. Un THEAD debe contener una o más filas que permitan mostrar información 
en el encabezado.

La implementadón de un THEAD en una tabla nos ayudará a replicar el mismo encabezado en 
todas las hojas que ocupe la tabla, cuando esta sea extensa. Con esto se mejorará la visibilidad de 
la información contenida en la tabla. Su formato es:

<TH£AD>
<tr>

<th>_</th>
<th>_</th>
<th>_</th>

</tr>
</THEAD>
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® yv.CTIQUCTA.TBOpY

Permite definir una sección del cuerpo de una tabla. Su trabajo es similar al de la etiqueta BODY 
de un documento web. Y al Igual que la etiqueta THEAD, siempre debe contener una o más filas 
que permitan mostrar información, esta información puede dividir la información de una tabla de 
la mejor manera posible.

TBODY no es visible para el usuario, pero a nivel de código es recomendable por la semántica que 
le proporciona a la implementación de una tabla. Su formato es:

..................... ....... ................ ................ ... .............. .............. ....
n <TBOOY> !

i
; <th>_</th> i

<I <th>_</th>
il </tr> i
i <tr> 1
!I <th>_</th> i
¡.i <th>_</th>

</tr> i
</TBOOY>
...................................................................................................... ................................ ................. ......... . J

® jyft.ETIQUETA TFOOT

Permite defínlr una sección al pie de una tabla. Su trabajo es similar al de la etiqueta FOOTER de 
un documento web. TFOOT, al Igual que sus predecesores, siempre deberá contener una o más 
filas que permitan mostrar información referente al pie de la tabla. Cuando la tabla es demasiado 
extensa, el contenido del TFOOT se repetirá en todas las páginas que ocupe.

TFOOT no es visible para el usuario, pero a nivel de código es recomendable por la semántica que 
le proporciona a la Implementación de una tabla. Su formato es:

<TFOOT>
<tr>

<th>_</th>
<th>_</th>

</tr>
</TFOOT>

En el siguiente ejemplo mostramos el uso de las etiquetas que componen el cuerpo de una tabla:

<TABLE B0RDER="1" CELLSPACING»"0" CELLPADDING="0‘> 
<THEAD>

<tr>
<th>Navegadores</th>
<th>Version</th>
<th>Licencia</th>

</tr>
</THEAD>
<TBODY>

<tr>
<td>Google Chroine</td>
<td>24.0</td>
<td rowspan=“3">Gratuita</td>

</tr>
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<tr>
<td>Internet Explorer</td>
<td>9,6</td>

</tr>
<tr>

<td>Mozllla Flrefox</td>
<td>26.0</td>

</tr>
</TBODY>
<TFOOT>
<tp>

<td colspan»"3">
Fuente: http://es.Mlklpedla.org/wiki/Navegador_web 

</td>
</tr>
</TF00T>

</TADLE>

La forma gráfica del código HTML5 es:

Navegadores Version Licencia
Goo^e Chrome 24.0

Gratuita[otemet Ejq>Iorer 9.0
MozülaFirefox 26.0
Fuenle: ht^://es.wik^(£a.orgAviki/Navegador_web

FIg. 6.22 Uso de etiquetas thea, tboolv V (foot de una tabla

6.11 Agrupando columnas - EnouETA COLGROUP I
La etiqueta COLGROUP tiene por finalidad agrupar columnas de una misma tabla para cumplir con 
una especiñ'cadón de estiios previamente detailada. Por ejemplo, se podrá asignar diferentes colores 
a las columnas sin necesidad de especificar celda por celda. La característica principal radica en que 
COLGROUP siempre se define al Inicio de la Implementación de la tabla, tal como se puede visualizar 
en el siguiente formato:

<TA0LE B0R0ER="1" CELLSPACING="0“ CELLPADDING="0’'>
<COLGROUP STYLEa"BACKGROUND: ffSBBBFF;"></COLGROUP> 
<COLGROUP STYLE=“BACKGROUND: «BBB8FFj"x/C0L6R0UP> 
<C0L6R0UP STYLEa"BACKGROUNO; ffBBBBFF;"x/COLGROUP> 
<tr>

<th>Navegadores web</th>
<th>Version</th>
<th>Licencla</th>
<th>Sistema Operatlvo</th>
<th>Preclo</th>
<th>Hemoria</th>

</tr>
</TABLE>

http://es.Mlklpedla.org/wiki/Navegador_web


246 ÓiSEÑO WEB CON HTML5 Y CSS3

En el código anterior se han definido tres etiquetas COLGROUP, las cuales permitirán aplicar el formato 
especificado a las tres primeras columnas de la tabla. Si quisiéramos aplicar el mismo estilo a dos 
columnas seguidas debemos usar la etiqueta COL, la cual permite seleccionar dos o más columnas para 
una misma definición. Cada implementación de COL le Indicará al navegador el número de columnas 
a seleccionar. Su formato es:

J <TABLE BORDER»"!" CELLSPACINQ="0" CELLPADDING»"0">
^ <C0LGR0UP STYLE»"BACKGROUND: ttBBBBFFj'’></C0L6R0UP> i
^ <COLGROUP> i

<COL STYLE="BACKGROUND: #AAFFAA;"x/COL> í
‘4 <C0L STYLE="BACKGROUNO: «AAFFAA;"x/COL>

</COLGROUP> i
<C0LGR0UP> I

<COL STYLEe"BACKGROUm>: »FFBBBB;''x/COL>
M <COL STYLEs”BACKGROUND: «FFBBBB;”x/COL> \

<C0L STYLE="BACKGROUNO: RFFBBBBj"X/COL> [
, I </COLGROUP> I
I <tr> i

<th>Navegadores web</th> 1
i <th>Verslon</th>

<th>Llcencla</th>
<th>Sistema Operativo</th>
<th>Precio</th>

i <th>Memoria</th> i
</tr>

</TABLE>

En el script anterior se ímplementó la primera columna con el color de fondo IIBBBBFF; ia segunda y 
tercera, con el color ^AAFFAA; la cuarta y quinta, con el color de fondo I^FFBBBB.

En el siguiente ejemplo se aplicarán los atributos COLGROUP y COL en una tabla; donde la primera 
columna tendrá un estilo; la segunda y tercera, otro; y finalmente, la cuarta y quinta también tendrán 
un estilo distinto.

<TABLE BORDER»"!" CELLSPACING="0" CELLPADDING="5">
<C0LGR0UP STYLE»"BACKGROUND: ttBBBBFF;"x/COLGROUP> 
<C0L6R0UP>

<COL STYLB="BACKGROUND: #AAFFAAj"x/COL> 
<COL STYLE»"BACKGROUND: ttAAFFAA;"x/COL> 

</C0LGR0UP>
<COLGROUP>

<C0L STYLE»"BACKGROUNO: »FFBBBB;"x/COL> 
<C0L STYLE»"BACKGROUNO: RFFBBBB;"x/COL> 
<C0L STYLE»"BACKGROUND: «FFBBBB;"x/COL> 

</COLGROUP>
<tr>

<th>Navegadores web</th>
<th>Version</th>
<th>Licencia</th>
<th>Sistenia Operatlvo</th>
<th>Preclo</th>
<th>Hemorla</th>

</tr>
<tr>

<td>Chrome</td>
<td>24</td>
<td>Gratuita</td>
<td>Wlndows</td>
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<td>-</td>
<td>26.50</td>

</tr>
<tr>

<td>Firefox</td> 
<td>26</td> 
<td>Gratuita</td> 
<td>Wlndows - Hac</td> 
<td>-</td>
<td>26.20</td>

</tr>
<tp>

<td>Internet Explorer</td> 
<td>9</td> 
<td>Gratuita</td> 
<td>WindoMs</td>
<td>-</td>
<td>32.40</td>

</tr>
</TABLE>

La forma gráfica del código HTML5 es:

ChrofiK 24 Gratuita 1 Windows - 26J0

26 Gratuita Wbdows-Mac - 26.20

Idemet Explorer 9 Grabita Windows - 32.40

FIg. 6.23 Agrupación de columnas de una tabla

6.12 La etiqueta CAPTION I

Permite adjudicarle un título a la tabla. Si no se hace la especificación de celdas, aquel siempre 
aparecerá en la parte superior de la tabla. Asimismo, esta etiqueta debe ser implementada como una 
línea a continuación de la etiqueta TABLE. Su formato es:

<TABLE BOROER=“l" CELLSPACING="0" CELLPADDINQ="5"> 
<CAPTION>

<1-- Contenido del titulo de la tabla —> 
</CAPTION>
</TABLE>

En el siguiente ejemplo mostramos el uso de las etiquetas que componen el cuerpo de una tabla:

<TABL£ B0RDER="1" CELLSPACING=“0“ CELLPADDING="5">
<CAPT10N>COHPARACIÓN ENTRE NAVEGAEMRES MEB</CAPnON> 
<colgroup stylea''background: «BBB8FF;*‘></colgroup> 
<colgroup>

<col style="background: »AAFFAA;*’></col> 
<col style="background: ffAAFFAA;"x/col>
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</colgroup>
<colgroup>

<col style>"background: ffFF8BBB;"></col> 
1 <col style>"background: OFFBBBB;'’></col>

<col stylea'*background: <IFF6BBB;"></col>
' </colgroup>

<tr>
<th>Navegadores web</th>
<th>Version</th>
<th>Licencia</th>
<th>Slstema Operativo</th> 
<th>Precio</th>
<th>Hemoria</th>

</tr>
<tr>

<td>ChroRie</td>
<td>24</td>

1 <td>Gratulta</td>
<td>Wlndows</td> 

i <td>-</td>
• <td>26.56</td>

</tr>
<tr>

<td>Firefox</td>
<td>26</td>
<td>Gratulta</td>
<td>Wlndow5 • Mac</td>
<td>-</td>
<td>26.20</td>

</tr>
<tr>

I <td>Internet £xplorer</td>
i <td>9</td>

<td>6ratuita</td>
<td>Hindows</td>
<td>-</td>
<td>32.40</td>

</tr>
</TABLE>

la forma gráfica del código HTMLS es:

ComparaciÓG entre Navegadores Web

Wavegadores web Version Licencia Sistema Operativo Precio Memoria

24 Gratuka Windows - 26.50

Fsefiax 26 Gratuita \\^ndow5 • Mac - 2620 ~

Ditemet Explorer 9 Gratuita Wodows • 32.40

FIg. 6.24 Manejo de caption en una tabla
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Caso desarrollado: Carrito de compras

Implementar urt carrito de compras con la forma que se muestra a continuación Para ello se deben 
utilizar las etiquetas estudiadas en este capítulo

O • • •
cwnrooeooms MTOcseofita lesMXKcnm mco

1. n SOIIY CONSOLA P53 PS12GB +1 MANDO +1 JUEGO LTT BIG PK 
COD 203115511S732

¡5/ 699 00 \sl 699 00

SONY PARLANTE PORTATIL SRS-BTX300 / 20W / BIUETDOTH 
COD 206S1S0943198

______

II ACTUAUZAt 1 S/.399 Q0

CONTINUAR

flg 6 2S Listados de productos de un "carrito de compras" 

Tener en cuenta

o Implementar código CSS para los colores y tipo de letra 

o El proyecto web debe contener los siguientes archivos:

¡V.
O El contenido de la carpeta imágenes es el siguiente'

o Crear un archivo llamado índex html y colocar el siguiente codigo

<IDOCTYPE html >
<htinl>
<head>
<met3 http equiv="Content-Type" content='text/html; charset=utf-8" />
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I <tltle>Manejo de Tablas</title>
I <llnk href“"estllo.css" rel="stylesheet"/> 

I </head>

<body>
<p>&nbspi</p>
<table width»"700" bopder="0" cellspacing="0" cellpaddinga”0'‘>

<tR>
<td colspan>"3”xling srCB"lnagenes/banner.DPG" wldth»"610" height«"66"><td> 

</tR>
<tr>

<td wldths"24">&nbsp;</td>
<td wldth-"655">
<table width“"700" B0RDER="1" cellspaclngB"0’' 

cellpaddlng«"0'' lD<i"CENTRADO‘>
<tr ID-"COLORFILA">

<td>PRODUCTOS</td>

<td>DESCRIPCION</td>
<td>PRECIO</td>

<td>CANTIDAD</td>
<td>TOTAL</td>

</tr>

<tr>

<tdximg srC"“itnagenes/play.3PG" wldth="109" height»"61"x/td> 
<td>S0NY CONSOU PS3 PS12GB 1 MANDO + 1 3UEGO LIT DIG PK<br>

COD: 2031155113732</td>
<td>S/. 699.00</td>

<td>0Kbr>
<img src='’imagenes/actualizar.3PG" width=“90" helght="29”x/td> 

<td>S/. 699.00</td>
</tr>

<tr>

<tdximg src°"iniagenes/parlantes.3PG" width="l08" 
heighta"64"x/td>

<td>S0NY PARLANTE PORTATIL SRS-BTX300 / 20W / BLUETOOTH<br>
COD: 2e65150948198</td>

<td>S/. 399.00</td>

<td>01<br>

<irag srcB^inagenes/actualizar.DPG" widtha"90“ height="29"x/td> 
<td>S/. 399.00</td>

</tr>

<tr ID="COLORFIU">

<td colspan=“3">&nbsp;</td>
<td>SUBTOTAL</td>

<td>S/. 1098.00</td>
</tr>

</tablex/td>

<td width»"21">ftnbsp;</td>
</tp>
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<tr>
<td>anbspj</td>
<tdxlmg src="iinagenes/seguircomprando.DPG" 

width="130" helght='’39">
<lmg src«>"lniagenes/continuar.3P6" wldth="128’’ 

helght=”39">
</td>
<td>&nbspj</td>

</tr>
</table>
</body>
</htnil>

o Crear un archivo CSS, llamarlo estilo.css y colocar el siguiente código:

font-famlly:Tahoma, Geneva, sans-serif; 
font-slze:l2px;

}
ttCENTRADO{

text-align: center; 
color: 0600;

>

OCOLORFIU{
background-color:#999;

)



Manejo de 
formularios para 
la web



CAP. 7: Manejo oe formularios para la web 255

BBiÑtroducción a ios formuÜrÍoswe^

Los formularios web presentan un mecanismo eficiente para obtener Información de los usuarios. Esta 
capacidad exige que los formularios sean elaborados de la mejor manera posible, ya que los datos que 
se reciban serán procesados por la organización que ios necesite. Veamos algunos casos en los que se 
recomienda el uso de los formularios web:

; 7.1.1 [ Formularlo de contacto | ¡

Este formulario solícita 
Información al usuario, y es 
administrado por la empresa 
que requiera dicha información. 
La Idea es tener el control de los 
clientes que visitan la web y saber 
qué es lo requieren cada vez que le 
dan clic al botón Enviar.

FIg. 7.1 Formularlo de contacto

Contáctanos

Nombro: JobanRicaido

Email: jrtQrdo@ejemplQ com

Sitio Wob: Mp/lutosilips com

Monsajo:

Enviar

7X2 [ Formularlo de encuesta de satisfacción]] BNCLtesTA sATisFACióN cuBtrres 

Fecha: Hora:

Este formulario permite saber qué tanto 
cumplimos con lo que les ofrecemos a 
nuestros clientes. Para la empresa puede 
ser un dato muy Importante saber en qué 
están fallando o en qué deben mejorar.

> HLOrcar cokv uno X Uis caslUos en bloneo, fldemds 

I pora^udamosqueretuosdflrteuvuireeotHpensfl 
i MuyespecíoL:-)

f\g. 7.2 Encuesta de satisfacción de ios clientes 
Fuente !http://montarunbarysobrevivir.blo8spot. 
com/2013/01/10-clavcs'para.rea1lzar-una'encuesta-de 
html

6s lo -pritHCrR vez c\yt. no£ visitas:

El Q
7 QM ta ha gruido La atención.

S OiUtehtifaruUietlfrUio

3 gm¿ te ha ^retido cL ambiente

4 <2ue te ha fBrtcLdo La variedad

5 Que te ho parecido La roptdee

□ a a

□ □ a
□ a a 

ana

o D o

http://montarunbarysobrevivir.blo8spot
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7JL3 I Fonnularlo de solicitud de empleo o registro de datos

Este formulario permite recoger los datos de alguien que desea postular a un determinado puesto 
de trabajo.

FIg. 7.3 Formulario de solicitud de empleo 
Fuente; <wwwformatosexcel blogspot.com>

7X4 [ Formulario de reservación |

Este formulario es el más usado en la actualidad, pues si queremos reservar una habitación en ei 
hotel de una ciudad distante, podríamos realizarlo mediante un formulario web, como la que se 
observa a continuación:

Sdeccona una bcaUad |Salamanca

Fecha <Se entrada. 

FechadesaUa

|3t|^[diaem6re20O7

0^ Moches I 1 (y]

Kabiacones

[TB
Tipo de habla d6n._______
I Doble IVI

Catepofia-pTwlfla [v] Réganenrr^alquefa |v|

buscar hoteles al mejor precio

FIg. 7.4 Formulario de reserva de hoteles
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Cuando un cliente envía un correo electrónico puede enviar, o no, toda la Información que necesita la 
empresa. Esto es lo que diferencia a los formularios, pues en ellos se le solicita la información exacta 
al cliente. Y luego, dicha Información será manejada de la mejor manera posible por el webmaster 
de la empresa.

HTMLS no tiene la capacidad para procesar los datos obtenidos desde los formularlos. Aquí es donde 
se hace uso de los lenguajes de programación y de los administradores de base de datos, ellos nos 
garantizan el uso adecuado de los datos obtenidos. Veamos una lista de los lenguajes que trabajan 
con HTMLS:

o Asp. Net; Es una de las aplicaciones que permite crear páginas web 
dinámicas de manera profesional, es desarrollada por Microsoft. En ella 
se pueden crear desde pequeñas web personales hasta aplicaciones web 
empresariales como sistemas web. Lo que diferencia a ASP de las demás 
aplicaciones es que es un software propietario; es decir, tiene licencia 
tanto para el uso como para la distribución de sus aplicaciones.

o PHP: Es un lenguaje de programación que permite Implementar 
aplicaciones web de forma profesional y que se caracteriza por trabajar 
con HTML de forma embedida; además, es un software no propietario, 
también llamado software libre.

/!/
ASP.NET

O Java Servlet: Los servlets son módulos escritos totalmente en Java, que se 
integran con HTML de forma embedida y que son usados en el servidor 
de aplicaciones, casi siempre, web. Así, Java ingresa al mundo de la 
programación web proponiendo la implementación de aplicaciones de 
forma profesional.

Los formularios están compuestos de controles que permiten la correcta organización de sus datos. 
Veamos la composición en controles de un formulario de registro:

Fuente: <el autor>
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tHywCRSÑp^jTroRMULARI^^ñQUEW FORM I

La implementación de un formulario precisa de un juego de etiquetas <FORM>, </FORM>, con lo cual 
elabora un contenedor de controles. Su formato básico es:

ACTICW*'URL'
NAME>*NOMeRE OEL FORMJLARIO’ 
KETH00»"TIP0 OE METOOO">
<!-- Contenido del Foneularlo ••> 

</FOR«>

Donde:

o ACTION: Determina qué acción se realizará una vez procesado el formulario, 

o NAME: Es el nombre que se le asigna a un formulario.

o METHOD; Determina qué método se usará para la comunicación con otros documentos web.

En el siguiente ejemplo Implementaremos un formulario haciendo uso de los atributos básicos.

<FORH N«E»"FRHaASICO' METHOO»'POST’ AaiOH^’BASICO.PHP" 
ESCRIBE TU NOMBRE:
<INPlíT TYPE-'TEXT* HAME-'HOMBRE’ VALUE-"' /><0R/> 
«INPUT TYPE-"SUBMIT" VALUE-'ENVIAR* />

</FOR>t>

>

Se le asigna el nombre de frmBasico, ya que el formulario a implementar permitirá registrar a un 
usuario en línea. El nombre inicia con frm por una convención de nombres que es utilizada para los 
controles, pero no es necesario seguir este patrón, eso dependerá de usted. Lo que sí se recomienda 
es usar nombres que representen al control de modo correcto y entendióle.

El método POST envía información, de forma directa, desde el formulario a la página especificada en 
ACTION; es decir, no se mostrará en la URL los valores que transfiere.

ACTION define el destino de los valores obtenidos en el formulario, normalmente es controlado por los 
archivos de un lenguaje de programación. En este caso, dicha tarea se le asignó al archivo BASICO.PHP, 
que pertenece al lenguaje de programación PHP.

Atributo ACTION

Este atributo indica qué tipo de acción debe realizar el formulario cuando el cliente presione el 
botón de envío o submit. Cuando no se específica ninguna acción, el formulario envía la información 
obtenida al mismo documento web. Entonces tenemos:

o Si se desea que los datos del formulario se envíen por correo electrónico, la implementación debe 
realizarse de la siguiente manera:
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<fOM ACT10N««AILTO:OIRECCIONDELCORH£OíKORREO.COM>
<!'• Inplesentaclon de los controles del foraularlo •-•> 

</F0«M>

o Si se desea que los datos del formularlo sean enviados a un lenguaje de programación, como PHP, 
para que este los procese, entonces debemos realizar su implementación de la siguiente manera*

<FORM ACTION--REGISTRO.PHP">
<t-* lapleaientacion de los controles del foraulario ••>

</FORM>

Atributo METHOD 1

Este atributo permite indicarle al navegador web cómo serán enviados los datos obtenidos desde el 
formulario. Los más usados son GET y POST pero existen dos métodos más, llamados PUT y DELETE.

® M^DO GET:

Esta definición permite que los valores que sean enviados desde el formulario sean visibles 
medíante (a URL del archivo destino. Asimismo, se caracteriza por colocar un símbolo de 
interrogación y, seguidamente, los valores que obtuvo del formulario mediante una asignación 
simple. Su implementación se realiza de la siguiente manera:

<F0RM ACTIONh’REGISTRO.PHP’ METH00«’GET->
<1-* lapleventaclon de los controles del fomularlo ~~> 

</FORH>

El formato de la URL destino es el siguiente:

KnP://HWW.SERVIDOR,CO1/DESTlN0?VARIABLEl=VAL0RiaVARIABLE2=VAL0R2



DISEÑO WEB CON HTML5 Y CSS3

Donde:

o 7: Es el punto de Inicio de los valores con el método GET.

o Destino: Es el nombre de la página web que recibirá los valores por medio del método GET.

o Variablel: Es la variable que usará la página destino para obtener los datos que necesite del 
formulario.

o Valorl: Es el dato asignado a la variable y que puede ser usado por la página web destino, 

o &: Sirve para unir dos o más variables cuando estas viajan por el método GET.

260

En el siguiente ejemplo enviaremos los nombres y apellidos por medio del método GET:

HTTP://WWW.SERVIDOR.COH/BEGISTRO.PHP?NOM0RE-LUI5&APELLIDO‘PERE2

Como notará, los valores que fueron obtenidos son mostrados en la URL de la página destino. A 
partir de aquí los datos podrán ser usados dentro del archivo destino; en este caso, REGiSTRO.PHP 
podrá usar la información de la manera que crea conveniente.

Cuando no se especiñca el atributo METHOD en la Implementación del formulario, el navegador 
toma por defecto el método GET.

® MéTOOO POST:

A diferencia del método GET, POST envía los vaíores al servidor web para ser obtenidos desde 
allí por la página destino. Pero lo más importante es saber que estos no serán para visible por el 
usuario; es decir, la URL solo mostrará el enlace hacia la página destino pero no lo valores obtenidos 
del formulario. Su implementación debe realizarse siguiente manera:

.......^

Veremos la misma invocación al archivo DESTINO por medio del método POST:

http://HWW.5ERVIOOR.COM/DESTINO

<F0RM ACTION-'REGISTRO.PHP* METHOO-‘POST’>
<1** Inplenentaclon de los controles del foraulario --> 

</F0RH>

Es recomendable el uso del método POST cuando se envía información confidencial, como por 
ejemplo: las claves de correos electrónicos, los números de tarjetas de crédito, etc.

70^ Atributo ID

Permite asignarle un ídentificador único al elemento asociado al formularlo. Se recomienda que este 
nombre sea exclusivo para todo el documento y que solo pueda ser usado para hacer referencia a 
este elemento en otras instancias.

No es necesario hacer la especificación del atributo ID si el formulario nunca se asocia a elementos 
externos. Veamos qué usos tiene el atributo ID:

HTTP://WWW.SERVIDOR.COH/BEGISTRO.PHP?NOM0RE-LUI5&APELLIDO%e2%80%98PERE2
http://HWW.5ERVIOOR.COM/DESTINO
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o Como seleaor para las hojas de estilo (C5S]. 

o Como enlace destino para vínculos externos.

o Como medio para referenciar a un elemento particular desde un código script. 

o Como nombre de un elemento OBJECT declarado.

Veamos el siguiente ejemplo, que es útil si contamos con el siguiente código CSS:

tESTZLO{
BACKCROUNO-COLOR:tCFC;

>

Y si queremos referenciarlo en un formulario básico será de la siguiente manera:

<FORM IO»'ESTlLO’>
ESCRIBE TU NOMBRE:
<INPUT TYPE-'T£XT“ NAME-’HOMBRE' VALUE-'" /><BR/> 
<IMPUT TYPE«"SUBMIT" VAIUE-'EMVIAR" />

</FORM>

Atributo NAME 1.

Permite asignar un nombre al formulario para poder identificarlo y poder acceder a sus elementos 
cuando se le haga referencia de forma externa. Por ejemplo, asignaremos el nombre FRMREGISTRO 
a un determinado formulario de la siguiente manera:

<F0RM 1D-"ESTIL0" NANE»*FRMREGISTRO">
ESCRIBE TU NOMBRE:
<INPUT TVPE-"TÉXT" NAME-"NOMBRE" VALUE-’" /><BR/>
<INPUT TYPE-’SUBMIT" VALUE-'ENVIAR" />

</FORM>

Se recomienda que el nombre comience con tas iniciales FRM para poder identificar que es un 
control de tipo formulario.

7JU J Atributo ENCTYPE (

Permite configurar la forma en que viajará la información obtenida desde un formulario. Existen 
vanas maneras de realizar aquello, la más usual es enviar la información como texto plano, es decir 
ENCTYPE='TE)CT/PLAIN". Veamos la especificación de tipo realizada a un formulario para texto plano:

<F0RM
NAME-’FRMREGISTRO"
ACTION-’REGISTRO.PHP’
METHOO-’POST"
ENCTYPE='TEXT/PLA1N">

</FORH>
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Ahora veremos una breve explicación de los tipos que se pueden configurar desde el atributo 

ENCTYPE;

o APPUCATION/X-WWW-FORM-URLENCODED

Es el valor del formulario por deferto; es decir, cuando no se especifica, este atributo toma dicho 
valor. Y se puede utilizar cuando se envían datos texto plano. Su implementación se realiza de 
la siguiente manera:

<FORM
KAME-'FRMREGISTRO"
ACTION-“REGISTRO.PHP"
METHOO-“POST*
EMCTYPE»"APPLICATIOM/X-WWU-FOM!-l«LEMCOO£D’>

</FORM>

O MULTIPART/FORM-DATA

Es el valor que se usa para archivos diferentes a un texto plano como Microsoft Word, PDF, MP3, 
etc. Su implementación sería de la siguiente manera:

<F0RM
NAME-'FRMREGISTRO"
ACTION-'REGISTRO.PHP*
METHOO-'POST"
£MCTYPE«'MULT1PART/F0RM-0ATA*>

</F0RM>

O TEXT/PLAIN

Es el valor más usado, pues el intercambio de información se realiza estrictamente en texto 
plano. Su implementación se realiza de la siguiente manera:

L <F0RM
* MAME»‘FRMRBGISTRO"
¿ ACTION-“REGISTRO.PHP*
5 M£THOO»"POST'

EHCTYPE*’TEXT/PLAIN">
</FORM> i

jAtrIbirto ACCEPT-CHARSET \j

Específica la configuración para el juego de caracteres que usará el formulario, los cuales están en 
relación con el idioma adoptado por el navegador web. El idioma es identificado mayormente por las 
tildes o símbolos usados en los textos del formulario.

El uso del atributo ACCEPT-CHARSET se limita a configurar el juego de caracteres para la información 
que proviene de los manejadoras de base de datos y que va hacia un formulario web. Por ejemplo, 
sirve para obtener información desde MySql y mostrarla en ios controles de un formulario. Contamos 
con las siguientes configuraciones:
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o UTF-8: £s el valor por defecto en HTML5.

o iSO-8859-1; Es una norma de la ISO {International Organization for Standardization), la cual usa 
caracteres de la tabla ASCII más 128 caracteres nuevos. En él encontraremos todo el alfabeto 
latino (a-z, A-Z) v diacríticos {á-ú, ñ, Ñ, y, ó... etc).

Su implementación se realiza de la siguiente manera;

HAME-’fRMREGISTRO"
ACTION-'REGISTfiO.PHP”
METHOO»’POST*
ACCEPT-CMAIlSET=’UTF-8’>

</FORM/

L7.2.7 j[ Atributo NOVALIDATE \

Habilita ia no validación de los datos del formulario durante la presentación del mismo. Hay que 
tener en cuenta que es un atributo lógico, es decir, no tiene asignado un valor. Su presencia indica 
el valor TRUE del atributo en el formulario. La implementación de este atributo de realiza de la 
siguiente manera:

<FORM
NAME-’FRMREGISTRO"
ACCEPT-CHARSET-'UTF-8"
ACTION*‘REGISTRO.PHP“
METHOO-'POST'
ENCTYPE-"APPLICATION/X-WWW-FORM-URLEMCOOED'
NOVALIDATE>

; </FORM>

t 7ASj Atributo TARGET [.

Permite configurar la salida que tendrá el valor devuelto desde un formulario, para lo cual podría ser 
utilizada una nueva ventana o la misma. Los valores son similares a los atributos de la etiqueta A;

o _self: Es el valor por defecto y hace que el resultado se muestre en la misma ventana del 
formulario.

o blank: El resultado se muestra en una nueva ventana dependiendo del navegador web.

Veamos el siguiente caso, donde se configura como valor target a _BLANK.
f *- •• •••• • • • ••••• * • • ••••••••••*••••• ................................................ • •

<FORM
NAME-'FRMREGISTRO’
ACCEPT-CHARSET-*UTF-8"
AaiON-'REGISTRO.PHP*
METHOO«"POST"
ENCTYPE-'APPLICATION/X-WWW-FORH-URLENCOOED'
TARGET»’_BIAM(’ 

y NOVALIDATE >
\ </FORM>

............................................................................................
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>. 7A» i Atributo AUTOCOMPL^ y

Muchas veces los datos que colocamos en un formulario se graban automáticamente, de modo que 
la próxima vez que los dígitamos estos se autocompletan. Esta situación tiene beneficios, como et 
hecho completar valores que se repiten dentro del formulario; y perjuicios, por ejemplo; luego de 
realizar una compra On-line los datos que ingresamos (como el número de tarjeta o incluso la c(ave) 
pueden autocompletarse.

j 6Équ^ash|iij B
etiquetas htmi 
etiquetas html6 

etiquetas htmipdf 

etiquetas html ejemplot

FIg. 7.6 Autocompletar en wwvr.google.com

Con el atributo AUTOCOMPLETE tenemos la posibilidad de habilitar e inhabilitar dicha característica 
dentro de un formulario. Su implementación se realiza de la siguiente manera;

<FORM
NAHE-'FRHREGISTRO'
ACCEPT-CHARSET-'UTF-8"
ACTION-'REGISTRO.PHP'
M£THOO-"POST"
£»KTYPE-'APPLICATION/X-WWW-FORM-URLENCOOED*
TARGET-'_BLANIC
Ain'OCOMPLETE«”OFF|0N">

</FORM>

Cuando este atributo no es implementado en la construcción del formulario, por defecto se habilita y 
le asigna ON como valor. En e! ejemplo anterior inhabilitamos la opción de autocompletar los valores 
en el formulario.

COFíTROL DE TEXTOS PARA FORMULARIOS I

J La etiqueta LABEL y

LABEL representa un texto simple dentro de un formulario. Es posible colocar componentes propios 
del formulario dentro de la etiqueta LABEL con el fin de poder aplicarle un estilo CSS. Su formato es:

A continuación implementaremos el encabezado de un formularlo de registro de usuarios usando la 
etiqueta LABEL para el subtítulo;
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Fonnularío de Registro
Complete d fonniiarto con sus datos

FIg. 7.7 Uso de la etiqueta <LABEL> en una sección del HTML5

Debemos tener en cuenta;

o Implementar el formulario sin usar tablas para su diseño, 

o El título "Formulario de Registro" debe usar la etiqueta de encabezado Hl. 

o Para el subtítulo use la etiqueta LABEL 

o Debajo del subtitulo debe mostrarse una línea de color blanco.

o Para todos los casos, usar estilos CSS para dar la mejor presentación posible del Formulario de 
Registro.

Veamos el scrip HTML5:

ílDOCTYPE html>
<html>
<head>
<tltle>Formulario de Registro de Usuarios</tltle>
<link href“’’estilo.css" rel="stylesheet">
<nieta charset="utf-8">

</head>
<body>

<SECTION ID="FOIWULARIO">
<FORM fiAMEs'FRHREGISTRO" METHOD="POST” ACTION="PRINCIPAL.HTML"> 

<H1>F0RMUURI0 DE REGISTR0</H1>
<LABEL IDs"LABEL">COMPLETE EL FORHUURIO CON SUS DATOS</LABEL> 

<P IO»"LINEA">&NBSP;</P>
</FORM>

</S£CTI0N>
</body>
</html>

El código que complementa el caso es llamado estiio.css y contiene el siguiente script;

/•ESTILO PARA ÉL FONDO DE LA PAGINA WEB»/ 
B00Y{

FONT-FAMILY:"TAHOHA";
F0NT-SIZ£:12PX;

/•ESTILO PARA EL FORMULARIO*/
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#FORHULARIO{
BORDER:SOLIO 2PX #B7DDF2; 
BACKGR0UN0:#B7DDF2j 
MARGIN:0 AUTO;
MiDTH:4eePX;
PADDING:14PX;

)

/•ESTILO PARA EL TITULO*/
I Hl{

FONT-SIZE:16PX;
FONT-WEIGHT:BOLD;
KARGIN-BOTTOM:BPX;

i }

/•ESTILO PARA EL TEXTO Y SU LINEA*/ 
4LINEA{

C0L0R:ff666666;
MARGIN-BOTTOM;30PX; 
80RDER-B0TT0M:S0LID IPX #FFF; 
PADOING-BOTTOM:SPX;

}

/•ESTILO PARA LOS TEXTOS DEL FORMULARIO*/ 
4LABEL{

DISPLAY: BLOCK;
FONT-WEIGHT: BOLO;
WIDTH: 140PX;
FONT-SIZE: 12PX;

>

Cuadro de texto simple [j

En un cuadro de texto simple ei usuario podrá interactuar con el formulario, es decir, podrá ingresar 
datos como: nombres, apellidos, e-maii o la clave de acceso para una aplicación web, etc.

La característica principal de este control es recolectar información en una sola línea. En otras 
palabras, el usuario no podrá presionar enter para Ingresar valores en la segunda línea; presionar 
enter en un documento web podría ocasionar una redirección del documento, tenga cuidado cuando 
lo realíce. Su formato es:

<iNPtrr
TYPE=“TEXT’
NAME«"NOMBRE“
VALUE="VALOR"
KAXLENOTH="HAXIMA LONGITUD" 
S1ZE»"TAMAÑ0 EN ANCHO DEL CONTROL' 
READONLY="READONLY"

; PUCEH0LDER='HENSA3E DE AYUDA”
AUTOFOCUS 
DISABLED

! />
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Donde;

o TyPE="TEXT": Indica que la etiqueta INPUT se comportará como un cuadro de entrada o de 
texto simple.

o NAME: Es el nombre que se le asigna al control de tipo TEXT. Se recomienda que las tres primeras 
letras del nombre sean TXT para poder diferenciarlo de los demás controles del formularlo web. 
En el siguiente script se implementa el control TEXT, v se le asigna el nombre de txtApellídos 
para que el usuario pueda Ingresar sus apellidos.

< INPUT
TYPE="TEXT“
NAHE^’TXTFECHA"

O VALUE: Es el valor que se le puede asignar de forma directa al control de tipo TEXT. Normalmente 
esto no debería realizarse ya que es el usuario quien debe llenar dicho control, pero podría 
darse el caso en el que se desee mostrar la fecha actual de forma predeterminada, como se 
muestra a continuación:

<INPUT
TYPE=“TEXT‘
MA«E-“TXTFECHA’
VALUEb‘21 OE febrero del 2015”

/>

O MAXLENGTM; Especifica el número máximo de caracteres que puede contener el campo de 
texto. No debemos confundir esto con la configuración de ancho que tiene el mismo control. 
Cuando no se especiñca este atributo, el límite de caracteres que se pueden introducir es 
infinito. Esta configuración sirve para que el usuario ingrese valores exactos; por ejemplo, como 
se muestra a continuación, el número de DNI:

<INPUT
TYPE»"TEXT"
NA«E-"TXTDNI"
AXLENGTHs"B“

O SIZE: Especifica el ancho que puede tener en control TEXT. Esta medida se registra en pixeles, no 
en cantidad de caracteres que puede contener el control. Veamos la Implementaclón del control 
TEXT para el ingreso de apellidos y nombres del usuario:

<INPUT
TYPÉb’TEXT"
NAMEb’TXTNOMBRES"
SIZE='100"

/>
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O READONLY: Aplica la característica de "solo lectura" al control TEKT. La Idea es mostrar un valor 
que no admita ningún tipo de modificación por parte del usuario. En seguida mostraremos 
cómo colorar la fecha actual con el modo de solo lectura:

o PLACEHOLDER: Permite mostrarle al usuario un texto de apoyo que le muestre un ejemplo del 
valor correcto que debe ingresar en el control TE)CT del formulario. Dicho texto se muestra de 
color gris y puede ser modificado por el usuario. Veamos el siguiente script, donde se muestran 
textos de apoyo en el área de registro del DNI y del teléfono:

FIg. 7.9 Aplicación de PLACEHOLDER al formularlo

<INPUT
TYPE-"TEXT"
NAHE-'TXTDNI"
SIZE-'60‘
PLAC£H0L0ERs’'8 CARACTERES"/> 

<INPUT
TYPE-"TEXT“
HAME-"TXTFONO'
SIZE-‘60"
PUCEH0LDER="(123)-1234S6789’'/>

O AUTOFOCUS: Permite activar el cursor del mouse sobre el control especiñcado. Hay que tener 
en cuenta que solo uno de los controles puede tener el Autofocus.

FIg. 7.9 Aplicación de AUTOFOCUS en el formularlo



o DISABLED: Permite Inhabilitare! acceso a los valores mostrados en un control TEXT. Normalmente 
se utiliza para bloquear el acceso del usuario, y aparece un color gris sobre el control.

<INPUT
TYPE»“TEXT“
NAME-'TXTDNI"
SIZE»‘60‘
PLAC£H0L0ER="8 CARACTERES" 
DISABLED

O REQUIRED: Permite mostrarle un mensaje al usuario cuando este no ingrese algún valor 
requerido dentro de un control TEXT. REQUIRED se caracteriza porque obliga al usuario a 
ingresar un valor. Hay que tener en cuenta que el mensaje se mostrará cada vez que se Intente 
enviar el formulario con Información incompleta. •

NOMBRES Y APELLIDOS

jngrese datos completos

OH!
B Completa este campo

fig. 7.11 Campos requeridos

• <IMPl/T
TYPE="TEXT"

: NAME-’TXTNOHBRES"
SIZ£=“60"
PLACEHOLDER="Ingrese datos completos" 
REQUIRED
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Adicionalmente se puede agregar un texto al mensaje, como por ejemplo:

HOraWES YJSmBXd ................ ..  j.’*.
1 Jn^ese datos completos 1

Dn
Ts caracteres

D Completa este campo
Nombres y Apellidos

F¡g. 7.12 Asignación de mensajes al campo obligatorio

<INPUT
TYPE>"TEXT"
NAME-“TXTNOMBRES"
SIZE-*60'
PLACEHOLDER-’Ingrese datos completos" 
lTTLEB‘'Noinbres y Apellidos"
REQUIRED

1 Cuadro de texto múltiple L

Permite implementar un cuadro de texto de múltiples líneas, el cual puede contener un número 
ilimitado de caracteres; asimismo, el número de líneas puede ser específícado por los atributos del 
control o también por medio de estilos CSS. Su formato es:

<TEXTAREA
NAME-"NOHBRE“
C0LS-"VAL0R"
ROWSb'VALOR"
READONLY-"READONLY"
HAXLENGTH-"VALOR"
PUCEMOLDERb'MENSAIE de AYUDA"
AUTOFOCUS
DISABLED

; REQUIRED)
</TEXTAREA>

Donde:

o COLS: Especifica el ancho visible para el control TEXTAREA.

o ROWS: Especifica el número de filas que puede contener el control TEXTAREA. Debemos tener 
en cuenta que esto generará una barra de desplazamiento en el control. Veamos un script que 
permite implementar un control TEXTAREA de 60 de ancho con 10 líneas de filas:
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FIg. 7.13 Cuadro de texto múltiple

<TEXTAREA
NAM£="TXTRESEÑA"
C0LS="5e“
ROWS="10">

</TEXTAREA>

12A ¡ Cuadro de pasiv/oró {j

El control PASSWORD tiene las mismas características que el control TEXT, pero se diferencia en que 
el valor ingresado no es visible para el usuario. En lugar de los caracteres aparecen unos símbolos 
dependiendo del navegador web. Su formato es:

<INPUT
TYPE-"PASSWORD"

NA«E-"MOM0RE"
VALUE="VALOR“
HAXLENGTH="HAXIHA LONGITUD” 

SIZE=“TAMAflO EN ANCHO DEL CONTROL" 
READONLV»"REAOONLY" 

PLACEHOLDER="MENSADE DE AYUDA" 
AUTOFOCUS 
DISABLED

/>

Veamos el script que permite Implementar el siguiente registro de una clave personal:

CLAVE PERSONAL

FIg. 7.14 Control password del formulario

<INPUT
TYPE="PASSWORD"
NA«£="TXTCLAVE"
SIZ£="60"
PLACEH0LDER=“H4XIM0 6 CARACTERES "
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^i2J¿^^Entradadeteléfonoj

En HTML5 se ha Implementado la etiqueta TEL, que permite tener un control de los números 
telefónicos registrados en un formularlo. Y cuando la página es vista desde un smartphone, la 
pantalla se convierte en un teclado numérico semejante al del teléfono.

Flg.7.15 Imagen tomada de un IPod

<INPUT
TYPE»“TEL“
SIZE-“60“
MAME-"TXTFONO"

TA6 I Entrada de correo electfénico J
El tipo EMAIL permite validar el ingreso de un correo electrónico en un cuadro de texto simple. En 
los dispositivos móviles es usado con mayor frecuencia, estos muestran un teclado en el que agregan 
el símbolo @.

0QQGDQG1O0O 
D00G00QQD 

0Q0D000 ^
.7123 •pac* return

fíg. 7.16 Imagen tomada de un IPod
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Veamos cómo se realiza la implementaclón del correo electrónico en un formulario:

CORRED£ffitSÍa«»
|1234|

CLAVE PBtSOHAL
D IfKluye un signo *@* en la

Máximo 6 caracicrcs dirección '1234' no incluye el 
signo

fíg. 7J7 Validación de correo electrónico en HTMLS

<INPUT
TYPE»“EMA1L" 
SIZE»‘60* 
NAME-TXT EMAIL"

' 7.3.7 I Entrada de color |j

La entrada de color muestra una paleta de colores y permite seleccionar uno de ellos para usarlo en 
un lenguaje de programación.

OOLOROE PRSRERBKIAO?
FIg. 7.18 Selección de color

<INPUT
TYPE»“C0L0R“
NAME-'TXTC0L0R“
VALUE="#FFFFFF"

Al presionar sobre el botón de 
selección de color aparecerá 
la ventana de diálogo, en ella 
podrá seleccionar el color de su 
preferencia, que se configurará 
como el color activo del control.

Hay que tener en cuenta que 
el color inicial es blanco, pero 
se puede modificar usando la 
propiedad VALUE, tal como se 
muestra en el script anterior.

FIg. 7.19 Paleta de colores desde la entrada de color
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I 7^.8 J Entrada de fecha [

Esta entrada muestra un selector de fecha y un campo para Ingresar texto. Dicho campo contiene 
separadores para fecha, horas, minutos y segundos. Debemos tener en cuenta que solo se puede 
seleccionar un solo valor a la vez.

FIg. 7.20 Entrada de fecha desde el formulario

<INPUT
TYPE»"DATE"
NAHE-"TXTFECHA"

El tipo entrada de fecha tiene las siguientes configuraciones:

o DATETIME: Permite al usuario ingresar la fecha 
y la hora en un mismo cuadro de texto simple.

<INPUTTYPE»‘DATETIME-L0CAL"NAME='TXTFECHA7>

FECHA DE NACPCafTD_______________
S/tam/aaaa —;-------------[f)v|

febrero de 2014

doro ■un mar mié jue vie sáb
26 27 28 29 30 31 1
2 3 4 5 6 7 8
9 10 11 12 13 14 15

16 17 18 19 20 UlI 22
23 24 25 26 27 28 1

o MONTH: Permite seleccionar cualquiera de 
los meses del año que han sido alamacenados, 
los cuales se muestran como números que 
van desde el 1 hasta el 12. Cada navegador 
proporciona distintos mecanismos de 
selección para dichos meses.

HES DE NAdHIBrrO

-

da —

febrero de2014'' ¡ * 11 *

dom lun mar mié jue vle sáb
26 27 28 29 30 31 1
2 3 4 5 6 7 8
9 10 11 12 13 14 15

16 17 18 19 20 I 21 I 22
23 24 25 26 27 28 1<INPUTTYPE=“MONTH“ NAME='TXTFECHA7>
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o WEEK: Permite elegir una semana 
almacenada Internamente en el formato 
2010-W37 (semana 37 del año 2010).

<INPÜTTYPE="WEEK" NAM£sT>CTFECHA7>

— í^-

fetnro(le20l4'* [ < j| • || » |

dom iun mar mié jue Vis sáb
26 27 23 23 30 31 1
2 3 4 5 6 7 8
9 10 11 12 13 14 15
16 17 IB 19 20 [H] 22
23 24 25 26 27 28 1

7^ j La etiqueta NUMBE^ j

Permite tener el control de valores numéricos mediante una barra de desplazamiento que aparece 
en el lado derecho del control INPUT.
Formato:

<INPUT
TYP£="NUMBER'
PWME-'NOMBRE DEL CONTROL"
MIN=“VAL0R"
KAX=“VAL0R"
STEP»"VALOR"
PLACEHOLDER»“LEYENDA DEL COffTROL NUMERICO" 
VALU£b"VAL0R POR DEFECTO"
DISABLED
ALTTOFOCUS
READONLY
REQUIRED

/>

Donde:

o TYPE="NUMBER": Define la etiqueta de entrada en forma numérica, 

o MIN: Defíne el mínimo valor numérico que puede mostrar la etiqueta, 

o MAX; Define el máximo valor numérico que puede mostrar la etiqueta. 

o STEP: Define la forma de avance entre los números definidos en el mínimo y máximo.

Veamos el script HTML5 que permitirá Implementar un control INPUT, en este caso, para seleccionar 
la edad de una persona. De manera obligatoria solo se podrá elegir edades en el rango de 18 a 65 
años:

Registre su edad: (S

fig. 7.21 Etiqueta NUMBER en el formulario
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<PORH NAMEb"FRMREGISTRO" METH0D-“P0ST" ACTI0N="PRINC1PAL.HTML"> 
<LABEL> REGISTRE SU EDAD: </LABEl>

<INPUT NAMEs"TXTEDAO"
TYPE="NUMBER"

HAX»"6S"
VALUE="18"
REQU1RED>

</FORM>

En el siguiente ejemplo veremos el cálculo de la edad de una persona, según el año de nacimiento 
Ingresado en un control INPUT de tipo NUMBER. El formato es el siguiente:

AÑO DE NAOHIHffO

1990|

SU EDAD ES: 24

F/g. 7.22 Etiqueta NUMBER desde el formulario

; <F0R>1 ONZNPUTa"RESULTADO.values2014-parseInt(TXTARo.value)''>
<LABEL>Af)0 DE NACIMIENTO

<INPUT NAME«"TXTAÑO"
TYPEa"NUMBER“
SIZEa"60"
PUCEHOLDERa”ZNGRESE AÑO DE NACIMIENTO" 
REQUIRED/>

</LABEL>
<LABEL>SU EDAD ES;

<OUTPUT NAME="RESULTADO"x/OirrPUT>
</LA6EL>

</FORM>

Donde:

La etiqueta FORM implementa el atributo ONINPUT, que permite obtener los valores asignados a la 
etiqueta de tipo NUMBER y los opera mediante una expresión de cálculo simple. Ahí mismo debe 
especificarse dónde se mostrará el resultado.

Debemos considerar que, en el formularlo, el valor solicitado para el cálculo debe ser numérico 
entero; para ello debemos usar la función PARSEINT, la cual permitirá convertir un valor textual en 
un número entero.

Finalmente, usamos la etiqueta OUTPUT con name "resultado", en el cual se muestra el valor del 
cálculo en tiempo real. Es decir, a medida que se escriban los valores se va obteniendo el resultado.
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Debe tener en cuenta que la respuesta se visualiza gracias a la definición que se realizó en la etiqueta 
del <FORM>, de lo contrario no funcionaría.

Veamos el último caso de Implementaclón de NUMBER, donde se obtendrá el promedio de tres 
notas. El formato es el siguiente;

H0TA1:^| @ \
NOTA 2:110 \

NOTA3:jl5

EL PROMEDIO ES: 12

FIg. 7.23 Calcular el promedio de notas

<FORM 0N1NPUT="RESULTAD0.value a (parseInt(TXTNl.value)+
parseZnt(TXTN2.value)+
parseInt(TXTN3.value))/3">

<LABEL IO="LABEL">NOTA 1:
<INPUT NAHEa"TXTNl"

TYPE="NUHBER"

MAXa"20"
PUCEH0LDER="N1"

/>
</LABEL>

<LABEL IO-"LABEL">NOTA 2:
<INPUT NAME="TXTN2"

TYPEb-NUMBER"

MAXb"20"
PLACEH0LDER="N2"

/>
</LA0EL>
<UBEL I0a"UBEL">N0TA 3:

<INPUT NAHEa"TXTN3"
TYPE=”NUMBER"
MINa"l"
MAXa"20"
PLACEH0LDERa”N3"

/>
</LABEL>
<LABEL IO»“LABEL">EL PROMEDIO ES:

<OVTPUT NAME="RESULTAD0“X/0UTPUT>
</LABEL>

</fORrt>

7.3JO I La etiqueta URLI i

Permite validar el ingreso a una dirección URL correcta. Si el formulario es visualizado en un 
dispositivo móvil se mostrará un teclado Querty.
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URL (url)

FIg. 7.24 Imagen tomada desde un iPod

Formato:

<INPUT
TYPEa“URL"
NAME-"N0H8RE DEL CONTROL" 
PUCEHOLDER-'LEYENDA OEL CONTROL URL" 
VALUE«"VALOR POR DEFECTO"
DISABLED
AJTOFOCUS
READONLY
REQUIRED

/>

J La etiqueta RANGE

Permite Implementar un Slider, también llamado "barra con botón deslizante", el cual permite 
seleccionar un valor que se ubica entre otros dos que han sido previamente especifícados. Su 
formato es:

: <LABEL>HIN
<INPUT

TYPEa"RANGE"
NAHEa"NOHBRE DEL CONTROL RANGE" 
MINa'HINIMO VALOR DEL RANGO" 
MAX="HAXIMO VALOR DEL RANGO"
/>

MAX
</UBEL>

Veamos cómo se realiza la implementación de un formulario que permite sumar dos números 
enteros. El primero deberá ser registrado medíante el control Input tipo Range; el segundo, con el 
siguiente formato:
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0 ^ loo+fin ®|íf58

FIg. 7.2B EHqueta RANGE desde el formularlo

<F0RM ONINPltT="RESULTADO.value»parseInt(RANl.value)+
parseInt(TXTN.value)">0

<1NPUT TYPEb-RANGE" NAME«>"RAN1" MINb"0" HAX»"160">106+
<lNPin- TYPEb"NUM0ER" NAMEo-TXTN" HIN="0“ MAX="100" VALUE="0">= 
«AJTPUT NAHE="RESULTADO">0</OUTPUT>

</FORH>

Ahora veamos cómo se realiza la Implementaclón de un formularlo que permita, desde control Input 
Range, mostrar los números pares menores a veinte. El formato es el siguiente:

Los números pares menores a 20 son: 10

FIg. 7.2£ Etiqueta RANGE desde el formularlo

<FORH ONINPUTB"RESULTADO.value»RAN.vaIue’'>2
<lNPirr TYPEb’RANGE" NAHE»"RAN" M1N="2" MAXs"20" STEP="2">20 
<BR/>L0S NÚMEROS PARES MENORES A 20 SON:
<OUTPlfT NAHEs'RESULTADO" F0R="RAN">2</0UTPUT>

//F0RM>

BBCoÑtBO^^OTONES PARA FORMULARIOS I

Si tenemos en cuenta que el usuario ingresa Información por medio de los controles del formularlo, 
entonces el botón es el encargado de enviar la Información. Un botón es un control que sirve para 
realizar una acción en el formulario que lo contenga.

Las principales propiedades son:

o Type: Es la implementaclón del tipo de botón que se debe mostrar al usuario. Se pueden dar tres 
casos:

o Button 

o Reset 

o Submit

o Value: Es el texto que se muestra como contenido del botón. Y por cuestiones de comodidad es 
importante que dicho texto no sea muy extenso.
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Existen tres tipos básicos de botones:

o Botón de envío: Es el botón que se muestra información al usuario como resultado de una 
operación.

FIg. 7.27 Botón de envío de Información

<F0RM HETH00»"P0ST" AaiON-"URL DESTINO“> 
<INPUT

TYPE-’SUBMrr"
VALUE»"TEXTO MOSTRADO"

/>
</FORH>

"'••IV

Aquí debe tener en cuenta que el resultado se enviará a una URLdestino especifícada en la propiedad 
ACTION del formulario; en caso no se especificara el destino del resultado, se enviará al mismo 
formulario.

o Veamos la Implementaclón de un botón que permita enlazarnos a la página web http://www. 
google.com usando el tipo SUBMIT. El formato es el siguiente:

Google
1 41

FIg. 7.28 Carga de una URL desde el botón SUBMIT

<iNPtrr
TYPEa"SUflMIT"
VALUE-”BUSCAR”
0NCLICKb"D0CUMEMT.L0CAT10N=^HTTP://WWW.GOOGLE.COM.PE*"

O Botón de reiniclallzación: Es el botón que permite restablecer todos los controles del formulario, 
es decir, "limpia" el formulario.

«■§.Pjra?jífein^ci6n ^

FIg. 7.29 Botón de limpieza de Información

http://www
HTTP://WWW.GOOGLE.COM.PE*
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<FORM METHOD=“POST" ACTION=“URL DESTINO"> 
<1NPUT

TYPEa"RESET"
VALUE="TEXTO MOSTRADO"

/>
</F0RM>

O Botón pulsador: Es el botón que no tiene un comportamiento predefinido como el envío o la 
reiniciallzaclón. Este botón responde al código que se le asigne, ya sea desde JavaScript o el 
lenguaje PKP, y es llamado script.

<FORM METHOO="POST“ ACTION-"URL DESTIN0"> 
<INPUT

TYPEa"BimON"
VALUEa"TEXTO MOSTRADO"

• />

</F0RM>

Veamos la implementación de un botón llamado Ver Saludo, y que al ser presionado permita mostrar 
el mensaje: "Saludos desde el Boton". El formato es el siguiente.

Ver

FIg. 7.30 Carga de mensaje al usuario desde un botón

<INPUT
TYPEa'BUTTON"
0NCLICK-“3AVASCRIPT:ALERT('SALUD0S DESDE EL BOTON')" 
VALUE="VER SALUDO"

Ahora implementaremos un botón que 
permita enlazarnos a la página web http:// 
v/v/w.google.com, usando una función 
JavaScript con el siguiente formato:

FIg. 7.31 Carga de URL desde un botón usando JavaScript
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<SCRIPT>
FUNCTION XRA() {

document.locations'http://wvM.google.com.pe'j
)

</SCRIPT>

<INPUT
TYPEs"BUTT(»l"
VALUE«"BUSCAR“
ONCLICKs"IRA();"

/>

^Mjl|^(^and^lmágeRe^a^^otone^j

A veces los botones suelen ser muy comunes entre los diferentes formularlos, lo que podemos hacer 
es mostrar una Imagen en vez de un botón rectangular sin que ello suponga una variación en los 
atributos. Su formato es:

<FORM HETHODs-POST" AaiON-"URL OESTINO"> 
<INPUT

TYPEs-IMAGE"
SRCs"RUTA DE LA ZHAGEN”

/>
</FORH>

Veamos cómo se Implementa un botón de tipo imagen que permita mostrar el archivo lupa.jpg, 
que estará guardado en la carpeta Imágenes. Al presionar el botón de búsqueda se deberá mostrar 
el mensaje; "Empezamos la búsqueda". Para ello utilizaremos el código JavaScript, y el formato es 
como sigue;

^ Alerta de JavaScript

I Aceptar \

fíg. 732 Carga de mensaje usando una Imagen

<INPUT TYPE="IMA6E"
SRCs"INAGENE5\INDICE.lP6"
0NCLICK-“3AVASCRIPT:ALERT('EMPEZAM0S LA BÚSQUEDA..1I')"

/>

http://wvM.google.com.pe'j
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I 7AJÍ J La etiqueta Output |j
Representa la salida que puede tener un cálculo realizado a través de un script en un determinado 
formulario. Su formato es:

«OUTPUT
NAME°‘‘NOMBRE DE lA VARIABLE DE SALIDA" 
POR "VARIABLE DE REFERENC1A">

</OUTPUT>

Donde;

o NAME; Permite asignar un nombre al elemento output. Este atributo es muy Importante pues 
aquí se determinarán los resultados del cálculo, también hay que considerar que las mayúsculas 
y las minúsculas son diferenciadas unas de las otras.

o FOR; Permite establecer una relación entre el resultado del cálculo y los elementos del mismo. 
Aquí debemos especificar los nombres de los controles involucrados en el cálculo, considere 
que las mayúsculas y minúsculas son consideradas como elementos diferentes.

Veamos la implementaclón de una multiplicación entre dos elementos numéricos, para lo cual se 
usará OUTPUT con el siguiente formato:

FIg. 7.33 Uso de OUTPUT en el formularlo

«FORM
ONlNPUT="RES.value=parselnt{OPl.value) • parseInt(0P2.value)"> 

«INPUT NAME»"0P1" TYPE"“NUHBER"> X 
«INPUT NAME="0P2" TYPE=“NUMBER"> =
«OUTPUT

NAHÉs’RES"
FOR "OPl 0P2">

</OUTPUT>
«/F0RM>

^^MCoÑtRO^E^UADROS de CI^QUEO i

El control de cuadro de chequeo sirve para seleccionar una o más opciones dentro de un grupo que se 
presenta en un documento web. Su formato es:

«INPUT
TYPE=“CHECKBOX" 
NAME="N0HBRE DEL CONTROL" 

/> MENSADE A MOSTRAR
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Veamos cómo se realiza la implementaclón de cuatro cuadros de chequeo usando Input Checkbox. El 
formato es el siguiente:

ESTUDIOS REALIZADOS 
IplPifciiarta 
^fsecmtela 

OTécnioa 
Unlweiritario

Flg. 7.34 Manejo de Checkbox en los formularios

.... ........... -............................... .......................
> <LABEL>ESTUOIOS REALIZ>U>OS </LABEL>
ir <LAfiEL>

<INPUT TYPE»"CHECKBOX" i
NAHEo"CHKPRIMARIA"
checked3"check£d"/> primaria

í- </LABEL> i '
<LABEL>

CNPUT TYPEs"CHECKBOX" NAMEn''CHKSECUNDARIA" /> SECUNDARIA
</UBEL>

s? <LABEL>
<INPUT TVP£»"CHECKBOX" NAME="CHKTECNICO" /> TÉCNICO

r </LA8EL>
p <LA8EL>

<INPUT TYPE="CHECKBOX" NAME="CHKUNIVERSITARIO" /> UNIVERSITARIO
i </LA6EL>

^^BCoWTRolT^OTONKDrRADiol

Un botón es un control usado para realizar una acción con el formularlo que lo contenga. Existen tres 
tipos básicos de botones:

<INPÜT TVPEs-RADIO"
NAME-’’NOHBRE DEL BOTÓN” 
VALUE-“VALOR DEL BOTÓN" 

/> TEXTO MOSTRADO

Donde:

o TYPE="RAD10": Es la definición del tipo de botón de radio dentro de un formulario.

o NAME: Es el nombre que se le asigna al control de tipo opción. Normalmente las tres primeras letras 
son opt y en seguida el nombre que representa.

o VALUE: Es la definición del valor al seleccionar una opción, este será usado por algún lenguaje de 
programación.
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El script es de la siguiente forma:

ESTADO ova 
® SOLIERO 
O CASADO 
O VIUDO
O DIVORCIADO_________

FIg. 7.3S Manejo de botones en el formularlo

<LABEL IO="LABEL“>ESTADO CIVIL</LABEL>
<UBEL I0="LABEL“>

<INPÜT TYPE»"RADIO"
NW1E="BTNESTAD0"
VALUEs"S“
CHECKEDa"CHECKED"/> SOLTERO

</LABEL>
<LABEL ID="LABEL">

<INPUT TVPE="RADIO“ NAMEa"BTNESTADO" VALUEa"C" /> CASADO 
</LABEL>
<LABEL IO-"LABEL">

<INPUT TYPEc"RADIO" NAME="BTNESTADO" VALUEa"V'’ /> VIUDO 
</LA6EL>
<LABEL ID="LABEL“>

<INPUT TYPE--RADIO" NAMEa”BTNESTADO" VALU£a"D" /> DIVORCIADO 
</LABEL>

A diferencia de los cuadros de chequeo, el nombre de un grupo de botones siempre será el mismo. En 
el script anterior se puede apreciar que todos tienen el nombre de BTNESTADO, esto se debe a que el 
usuario puede escoger una sola opción de la lista de botones.

BMCwTWOL de cuadro COMBINAD i

El control de cuadro combinado se caracteriza porque puede presentar muchas opciones en un solo 
control, a las cuales se puede acceder por medio de una lista desplegable. Su formato es:

<SELECT M/VIE='NOMBRE DEL CONTROL“>
<OPTION VALUEa“VALOR 1" SELECTED> OPCION 1 </0PT10N> 
<OPTION VALUE="VALOR 2"> OPCION 2</0PTI0N>
<OPTION VALUE»"VALOR 3"> OPCION 3</0PTI0N>

</SÉLECT>

Donde.

o NAME: Es el nombre que se le da al control de cuadro combinado. Normalmente se le asignan como 
primeras letras SEL, y seguidamente el nombre que representa.

o OPTION VALUE: Es el valor mostrado en una lista desplegable.

o SELECTED: Oehne cuál de los valores se le mostrará Iniclaimente al usuario.
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Veamos cómo se Implementa una selección de ciudades del Perú, para lo cual se deberá usar el control 
SELECT con el siguiente formato:

Oudad

Arequipa
Tacna
Trujillo
Huancayo

Flg. 7.36 Cuadro combinado en el formulario

<UBEL IO-"LA0EL">CIUDAD</LABÉL>
<LABEL 1D-"LABEL">

<SELECT NAHE>''SELCIUOAD">
<0PT10N VALUEa"LIMA" SELECTEO>LIMA</OPTION> 
<0PTI0N VALUEb”AREQUIPA">AREQUIPA</OPTION> 
<OPnON VALUE="TACNA“>TACNA</OPnON>
<OPTION VALUE>"TRU3ILLO‘‘>TRU3ILLO</OPnON> 
<OPnON VALUE»"HUANCAY0">HUANCAY0</0PT10N> 

</SELECT>
5 </LAflEL>

Este control es parecido al anterior, pero se diferencia en que los elementos que componen la lista 
son totalmente visibles, no como el cuadro combinado que los oculta y solo muestra el predefínido. 
Su formato es:

<SELECr NAHE-"NOMBRE DEL CONTROL" SIZE»"VALOR">
<OPTION VALUE»"VALOR 1" SELECTEO> OPCION 1 </OPTION> 
<OPTTON VALUEa’VALOR 2"> OPCION 2</OPHON>
<OPTION VALUEs"VALOR 3”> OPCION 3</0PTI0N>

</SELECT>

Donde:

o SIZE="VALOR": Aquí se especifíca el número de líneas que ocupará el control cuadro de lista, el 
mínimo valor es cuatro. Considere que al especifícar un valor, este será el número de elementos 
a mostrar en el cuadro de lista, y aparecerá una barra de desplazamiento vertical que permitirá 
observar los demás elementos.

Veamos cómo se implementa una selección de ciudades del Perú, para lo cual 
se deberá usar el control SELECT con un tamaño Inicial de cuatro elementos. El 
formato es el siguiente:

Flg. 7.37 Menú desde el formulario
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<UBEL IO="UBEL’>CIUOAD</LA0EL>
<LABEL ID="LABEL">

<SELECT NAMEb"SELCIUDAD" SIZEb"4">
<OPTION VALUEb"LIHA" SELECTE0>LIMA</0PTI0N> 
<OPTION VALUE=“AREQUIPA">AREQUIPA</OPTION> 
<OPTION VALUEb"TACNA“>TACNA</OPTION>
<OPTION VALUE="TRU3ILL0">TRU:iLL0</0PTI0N> 
<OPTION VALUE="HUANCAYO“>HUANCAYO</OPTION> 

</SELECT>
</LABEL>

Si la especificadón de tamaño fuera dnco, el diseño sería de la siguiente manera: Gudad

Arequipa | 
Tacna | 
Trujillo 
Huancayo!

Flg. 7.38 Uso de menus en los formularlos

En HTML5 un DATALIST permite automatizar el ingreso de datos. Con ello se otorga una nueva opción 
para mostrar distintos valores en un mismo control, esta vez usando el control INPUT de tipo TEXT. Este 
generará una lista desplegable de opciones para que el usuario realice su selección del mismo modo 
que con el control de cuadro combinado. Su formato es:

<1NPUT TYPEs-TEXT"
NAnE="N0H8RE DEL CWTROL INPUT TEXT" 
listb-nombre oe LISTA"/>
<OATALIST 10s"N0MBRE DE LISTA">

<OPTION VALUE-"VALOR 1" /> 
<0PTI0N VALUE="VALOR 2" /> 
<0PTI0N VALUEb"VALOR 3" /> 

</DATALIST>

En caso que el navegador web no soportara esta característica propia de HTML5, mostrará un control 
Input sencillo, sin desplegar las opciones de la lista. La principal ventaja de este control es que reconoce 
los primeros caracteres Ingresados por el usuario, para autocompletar la Información y así poder 
seleccionar una de las opciones. _____________

Veamos cómo se implementa una selección de ciudades del Perú, para lo 
cual se deberá usar la etiqueta DATALIST con el siguiente formato:

Provincto
▼

Lima

Arequipa

Tacna

Trujlllo

Huancayo

Flg. 7.39 Uso de Datalist en los formularlos
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... ..... ..... ...... ............ ........
<LABEL IO="LABEL‘>PROVINCIA</LABEL>

<INPUT TYPE="TEXT" NAME="TXTPROVINCIA“ LIST="PROVINCIAS"/> 
<DATAL1ST IO»"PROVINCIAS">

<OPTION VALUE="LIMA" />
<OPTION VALUE»“AREQUIPA" />
<OPTION VALUE-"TACNA" />
<OPTION VALUE-“TRUDILLO“ />
<OPTION VALUE»“HUANCAYO" />

</DATALlST>

Caso desarrollado: Formulario de registro

Implementar el siguiente Formularlo de registro usando todos los controles vistos en este capítulo. No 
debe usar tabla para la tabulación de los elementos, sino los estilos CSS.

Fonnulaifo de Registro
OMRpWa «I fonmitarfo ocm su» datos

NOMBRA Y APELLIDOS
I Ingrese dalos cotnplelos

18 caracttw

mHOM

i
ESninOS REALIZADOS

Mnorti 
Soonbtli 
Técnico 
Mnlwmtaito

ESTADO Ovn.
'V SOUEKO 
^ CASADO 

VIUDO
. DIVORCIADO

Proslncto

COMEO

j Máximo 6 caracteres______________________

SAOMiDrro A
COLOR DE 
FECHA DE NAOHIDrrD

FIg. 7.40 Formularlo de registro propio
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Veamos el script HTML5 que define la estructura del Formularlo de registro:

<IDOCTYPE HTML>
<HTML>
<HEAD>

<TITLE>FORMULARIO DE REGISTRO DE USUARIOS</TITLE>
<LINK HREF="ESTILO.CSS" REL»"STYLESHEET">
<META CHARSET="UTF-8">

</HEAD>
<BOOY>
<SECTION ID»*FORMULARIO“>

<F0RM NAME="FRMREGISTRO“ METHOD»“POST" ACTION="PRINCIPAL.HTML"> 
<Kl>FORMULARIO DE REGISTRO</Hl>
<LABEL IO=''UBEL''>COMPLETE EL FORMULARIO CON SUS DATOS</LABEL>

<P ID="LINEA">&NBSPj</P>

<LABEL IDs‘‘LABEL'‘>NOHfiRES Y APELLIDOS 
<INPUT NAME="TXTNOMBRES" TYPE="TEXT"
id»"ca:a" size-“60“

PLACEHOLDER="INGRÉSE DATOS COMPLETOS" REQUIRED/>
</LABEL>
<LABEL ID3"LABEL">0NI
<INPUT TYPE-"TEXT" IO="CA3A" NAME»"TXTDNI"

SIZE-"60" PLACEHOLDER-"8 CARACTERES" DISABLED/>
</LABEL>

<LABEL IDa"LABEL">TELEFONO
<INPUT TYPE-*TEL“ ID="CA:A" SIZ£-"60" NAME="TXTFONO"/>
</LABEL>

<LABEL IOa"LABEL">ESTUDZOS REALIZADOS </LABEL>
<LABEL 1D-"LABEL">

<INPUT TYPEb“CHECKBOX" NA«E="CHKPRIMARIA"
CH£CK£D="CH£CKEO’/> PRIMARIA 

</LABEL>
<LA8EL IDa"LABEL">

<INPUT TYPE«"CH£CKB0X“ NAHE="CHKSECUNDARIA" /> SECUNDARIA 
</LABEL>

<UBEL ID-’UBEL">
<INPUT TYPE="CHECKBOX" NAME="CHKTECNICO“ /> TÉCNICO 

</LABEL>
<LABEL IDa"LABEL">

<INPUT TYPE="CHECKB0X“ NAME-"CHKUNIVERS1TARI0" /> UNIVERSITARIO 
</LA0EL>

<BR/>
<LABEL ID="LABEL">ESTADO CIVIL</LABEL>

<LABEL 10a"LABEL“>
<INPUT TYPE=“RADIO" NAME=»"BTNESTADO" VALUE="S" 

CHECXEO='CHECKEO"/> SOLTERO 
</LABEL>

<LABEL ID="LA6EL*>
<INPirr TYPEa"RADIO" NAME=“BTNESTADO" VALUE="C" /> CASADO 

</UBEL>
<LABEL ID=“LABEL">

<INPLTr TYPE=“RADIO" NAME="BTNESTADO" VALUE-“V" /> VIUDO 
</LABEL>

<LABEL ID="UBEL">
<INPUT TYPÉ="RADIO" NAME="0TNESTADO" VALUE="D“ /> DIVORCIADO 

</UBEL>
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<BR/>
<LAB£L lDs‘'LABEL">PROVINClA</LABEL>

<INPUT TYPE-"TEXT" KAHE-"T>CTPROVINCIA” LIST-"PROVINCIAS"/> 
<DATALIST 1D-"PR0VINCIAS“>
<OPTION VALUEx^UHA" />
<OPTION VALUE-"AREQUIPA" />
<OPTION VALUE-"TACNA" />
<OPTION VALUE«"TRU3ILtO“ />
<OPTIOM VALUE--HUANCAYO’ />
</OATALIST>

<LABEL ID«"LABEL’'>CORREO ELECTRONICO 
<INPUT TYPE-’EHAIL" 1D-“CA3A" SIZE="60" NAME«"TXTEHAIL"/>
</LABEL>

<LABEL 1D«''LABEL''>CUVE PERSONAL 
<INPUT TYPE-"PASSWORD" ID-"CADA"

NAHE-"TXTCLAVE" SIZE-"60"
PUCEH010ER«"HAXIH0 6 CARACTERES "/>
</LA8EL>

«LABEL ID>"UBEL">COLOR OE PREFERENCIA 
«INPUT TYPE-"COLOR" NAHE-"TXTCOLOH"/>

</UBEL>

«LABEL ID>’LABEL''>FECHA DE NACIMIENTO 
«INPUT TYPE-"DATETIME-LOCAL" NAHE-"TXTFECHA"/>

«/LABEL>

«INPUT TYPE-"SU0MIT" VALUE-"REQISTRAR">
«INPUT TYPE-*RESET" VALUE«"LIHPIAR">

«/FORH>
</SECTI0N>
</BOOY>
«/HTML>

..........................

Ahora veremos el código Script CSS que permite modelar los controles del formulario:

/■Estile para el fondo de la pagina web*/ 
body{

font-family:"tahoma'';
1 font>size:l2px;

)

i

/•Estilo para el formulario*/ 
aforaularlo{

border:solld 2px Pb7ddf2; 
background:Rb7ddf2; 
margln:0 auto; 
wldth:4eepx; 
padding: 10px;

)
/•Estilo para el titulo*/
hl{

font-size:i6px; 
font-weight:bold; 
margin-bottom:2px;
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/•Estilo para el texto y su linea*/ 
fflinea{

color;it666666: 
margin-bottom:5px; 
border-bottom:solid Ipx #FFF; 
padding-bottom:5px;

/•Estilo para los textos del formulario*/ 
«label{

display: block; 
font-weight: bold; 
width; 240px; 
font-size: 12px;

}
/•Estilo para la cajas de texto simple*/ 
«caja{

padding:4px;
border:solid Ipx Raacfe4; 
margin:2px 0 5px 0;

/•Estilo para el boton Registrar*/ 
aboton{

clear:both;
margin-left:150px;
width:125px;
helght:31px;
background:0666666;
text-allgn;centGr;
Unc-hGlght:31px;
Color:0FFFFFF;
font-slze:llpx;
font-welght:bold;

Control de archivosI

Permite seleccionar cualquier tipo de archivo usando como fuente las unidades reconocidas por el 
sistema operativo del cliente. Normalmente es usado para seleccionar algún archivo que será enviado 
por medio de un lenguaje de programación hacia el servidor. Su formato es:

<IhPUT
TYPE="FILr i
MULTIPLE

/> :•

Vamos a implementar un formulario que permita seleccionar archivos de diferentes tipos desde la 
unidad de su computadora, y que también permita mostrarlos nombres de los archivos seleccionados, 
el tipo de archivo y el tamaño. Para ello usaremos la etiqueta Input de tipo FILE, tniclalmente el 
formulario deberá mostrarse do la siguiente manera:
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F¡g. 7.41 Web que selecciona archivos desde la computadora

Los archivos seleccionados desde su dispositivo deberán mostrarse de la siguiente manera:

Odenarráento y ftrasjcbc-O’>550912
• Mroducdon^ - (video/avi) >>22767444
■ IndKchtná - (taxt/htinO ->225
• safr.gr<(lBape/¿n>^X9

■ Matter ■Lppt:*(applalían/vndjn»i>owapoint) >>5118976

Flg. 7.42 Web que selecciona archivos desde la computadora

Ei script HTML5 que permite crear los controles es:

íq <SECTION>

<INPUT TYPE-"FILE" ID»"FItE5" HULTIPLE> 
cARTICLE ID8"ARCHrVOS“>
<ULX/UL>
</ARTZCLE>

<SEaiON>

‘ <SCRIPT>

VAR INSÉRTAR_EN - DOCUMENT.QUERYSELEaOR("#ARCHIVOS UL");
,’Í FILE_IN - DOCUMENT.QUERYSELECTOR("#FILES")

FILE_IN.ONCHANG£ ■ FUNCTION(E){
VAR FILES - E.TARGET.FILES; 

í FOR(VAR I-0,F;F- FILES[I];++I){

VAR ARCHIVO - DOCUMENT.CREATEELEMEMTCLI");

ARCHIVO.INNERHTML - F.NAME + " - (<B>" + F.TYPE + "</B>) ->" + F.SIZE; 

INSERTAR_EH.APPENDCHILD(ARCHIVO);

I >
}

1 </SCRIPT>
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7.11 Control de datos ocultos I

Este control es parecido al Input Text, pero no es visible para el usuario. Es un dato que se mantiene 
oculto a la vista pero que igualmente se transmite al servidor, junto con los otros campos del formulario.

Se usa generalmente cuando se necesita enviar Información de un documento web a otro sin que 
sea visible por el usuario, esto ayudará a pasar información que será de vital importancia en los sub­
siguientes documentos web. Su formato es;

<INPUT
TYPE="HIDOEN"
KAME="TXTOCULTO"



Hojas de Estilos en 
Cascada CSS3
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CSS son las iniciales de Cascade Style Sheet, las personas 
que hacen uso del CSS lo denominan simplemente estilos, 
pero en realidad significa Hojas de Estilo en Cascada.

En aplicaciones de Office, como Word o Excel, existe el 
término "estilo", el cual permite definir un patrón de tipo 
de letra, tamaño o color; por ejemplo, si desea asignar los 
mismos patrones a otros textos o párrafos solo será cuestión 
de aplicarles el mismo estilo. Algo semejante sucede con las 
páginas web, si queremos defínir un patrón de colores para 
los títulos o algún párrafo en particular, es mejor hacerlo mediante CSS, ya que define características 
de algún elemento web y los uniformiza para los demás documentos web.

Podemos concluir que las hojas de estilo en cascada sirven para dar estilo a una estructura web 
implementada con HTML. CSS3 es la última versión de las hojas estilo, la cual presenta mejoras sobre 
los elementos que componen la página web y un gran número de efectos visuales. Ello lo diferencia 
de las versiones anteriores.

Las ventajas que presenta la versión CSS3 son:

o Código más senciilo que permite una interpretación adecuada. 

o Mejora de los estilos en medios de sonido, 

o Mayores y variadas opciones gráficas.

o Permite el ahorro de tiempo, ya que prepara varias características sin necesidad de un editor, es 
decir, que todo se puede realizar por medio de códigos.

o Todas las ventajas presentadas se resumen en que posibilita un trabajo más rápido dentro de un 
documento web y, por lo tanto, la carga de los archivos es mucho más veloz.

La evolución del CSS se compara a la siguiente imagen:

CSS 1_____________ CSS 2.1 CSS 3

fíg. B.1 Evolución del CSS

Finalmente, las hojas de estilo en cascada son un lenguaje creado para controlar el aspecto o, mejor 
dicho, la presentación de tos archivos web realizados con HTML. Hoy en día los diseñadores web saben 
que CSS se volverá imprescindible para crear páginas web complejas. La Implementaclón de CSS es 
soportada por los navegadores web más usados del planeta.

CSS motiva a que el diseñador web separe, por un lado, los estilos aplicados y, por otro, el contenido 
del mismo documento web. Esto genera muchas ventajas, como las mencionadas anteriormente, 
pero la más importante es que aplicando estilos CSS el archivo web se podrá visualizar de la misma 
forma en muchos dispositivos.
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HAAOeN COíMOe MAONDE REUIMO KMOe CONTENK»
ItiifuptRiiU) FONDO FONDO Snrapmnttl

fig. 8.2 Hojas de estilo 
Fuente* <www.todosoludones.es>

La imagen anterior demuestra que para componer una página web se pueden usar archivos de tipo 
CSS.

Soporte de CSS3 en los navegadores |

La siguiente tabla nos muestra el soporte de CSS en los navegadores más usados para HTMLS.

&CSSr READINESS

lili /2013

Fíg. 8.3 Navepdores más usados de HTMLS y CSS3
Fuente: <www.htmlSreadlness.com>

http://www.todosoludones.es
http://www.htmlSreadlness.com
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Entre los navegadores que cuentan con mejor capacidad de implementadón de hojas de estilo están 
el Safari y Opera, porque son los que incluyen mayor soporte para la versión de CSS 3. Firefox no 
tiene un soporte tan avanzado de CSS3 pero las últimas versiones Intenta alcanzar a Safari y Opera. 
Lamentablemente Internet Explorer no tiene un soporte adecuado para CSS3.

Especificación oficial |

La web oficial del consorcio W3C es http://www.w3.org/. A través de ella 
podemos acceder a distintos contenidos del trabajo de la W3C, que no solo 
tratan sobre CSS; sino, en general, sobre las tecnologías relacionadas con 
el desarrollo web como HTML, CSS, JavaScript, gráficos, audio y video en 
entornos web, protocolos, etc.

W3C®
WoíldWUeWabCoBurtloni

Et^^ÓM^^OMPONTuírSTILO CSS3 |

Donde:

o Selector: Es el nombre de la etiqueta HTML, o nombre del estilo a definir.

o Inicio de la declaración: La llave indica el inicio de la definición del estilo.

o Propiedad: Es la característica a modificar en el selector, podría ser un color de letra, tipo de tetras, 
etc.

o Separador de asignación de valor: El separador indica el Inicio del valor asignado a la propiedad, 

o Valor Es el valor asignado a una determinada propiedad.

o Separador de propiedad: El punto y coma indica la culminación de una propiedad y el Inicio de otra, 

o pm de la declaración: La llave cerrada indica la culminación de la declaración del estilo.

http://www.w3.org/
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^Í2í^FUNCIOHAMIENroBASICO_DECSS^

Antes de la adopción de CSS, los diseñadores de páginas web debían defínlr el aspecto de cada 
elemento dentro de las etiquetas HTML de la página.

Veamos una comparación entre la aplicación de formato con ysln estilos. Para ello debemos plantearnos 
el caso de mostrar un texto con un tamaño de 5 puntos, tipo de letra Tahoma y de color rojo:

El script en HTML, sin el uso de estilos CSS, es el siguiente:

<FOHT COLORs'RED" FACE»"TAHOMA" SIZEo"5PT"> 
CONTENIDO TEXTUAL 

i </FONT>

La diñcultad de esta Implementación radica en que, para cada párrafo o título, se deberá aplicar el 
mismo formato siguiendo un patrón dentro del documento web. Ahora Imagine que quiere modificar 
el color, para ello tendría que modiñcar todo el documento, parte por parte. SI se hace uso de código 
CSS, solo será necesario modiñcar el patrón de deñnicíón de estilos y se aplicará a todo el documento 
web. Veamos el código CSS para el mismo caso:

H I
COLOR:BLUE;
FONT-FAMILYj"TAHOMA";
FONT-SIZE: SPT

> i

El código en HTML es el siguiente:

<P>CONTENIDO TEXTUAL</P>
...................... -......................................................... ..................................................................................................

Como notará, no es necesaria la especiñcación del estilo pues se aplica directamente sobre la etiqueta 
<P>.

BMCóM^ÑcLUt^^^fUJ^OCUMENT^lTMn

Existen varias formas de poder implementar los códigos CSS3 dentro de un documento web, veamos:
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8.6Í í Estilo aplicado a una etiqueta HTML 1¡

Cada etiqueta HTML5 puede ser (mplementada con un estilo particular de la siguiente manera:

<ETIQU£TA STYLE»"ATRIBUT01:VAL0Rj ATRIBUT02:VAL0R"> i
CONTENIDO DE LA ETIQUETA HTML 

</ETIQUETA>

La desventaja que presenta es que los cambios realizados al estilo solo serán efectuados para la 
etiqueta configurada, pues la Idea básica de trabajar con estilos es que al realizar una modificación 
en alguno de ellos, dichos cambios deberán afectar a todos los elementos asociados al mismo.

Veamos cómo realiza la implementaclón del color de fondo del documento usando estilo aplicado a 
la etiqueta BODY.

<BODY
STYLE<i’'BACKGROUNO-COLOR: «FFeeee''>

Ahora veamos la implementaclón de un estilo a la etiqueta de párrafo. El tipo de letra será Trebuchet 
Ms, tamaño 24px, estilo negrita y centrado.

<P STYLE»"FONT-FAMILY:'TREBUCHET MS'; 
F0NT-S1ZE:24PX; FONT-STYLE:BOLO; 
TEXT-ALIGN:CENTER">
ESTILO APLICADO A UNA ETIQUETA HTML

</P>

Estilo a nivel de página 1 j

Cuando se realiza a nivel de página, la definición del CSS nos lleva a ímplementar el código dentro de 
la etiqueta <head>, y esta será reconocida única y exclusivamente por la página web que lo contenga.

Veamos la definición de estilos a nivel de página:

<STYL£>
ETIQUETA 1{

ATRIBUTOS;
}
ETIQUETA 2{

ATRIBUTOS;
>

</STYL£>

Veamos la implementaclón de estilos a nivel de página, la cual deberá tener las siguientes 
características;
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o Color de fondo rojo

o Tipo de letra para los párrafos: Trebuchet MS 

o Tamaño de letra para los párrafos; 24px 

o Estilo negrita para los párrafos 

o Alineación centrada

£1 script de la Implementaclón es el siguiente:

El estilo aplicado hace referencia a la etiqueta <p>; por lo tanto, cada vez que se use dicha etiqueta en 
un documento web se aplicará también el estilo aplicado. Más adelante veremos la Implementaclón 
de estilos personalizados por el usuario.

8.8.3 J^&tJIo^xtenK^ldocurnent^HTMLl

Llegará un momento en el que todas las definiciones CSS dentro del documento web se vuelvan 
muy extensas, ya que podríamos llegar a defínir todos los selectores de HTML, Inclusive los esblos 
personalizados. Por tanto, se recomienda generar un archivo externo con extensión CSS. Desde ahí 
podrá ser referenciado por cualquier página web. El formato de referencia, desde la página web 
hacia el archivo CSS, es el siguiente:

Veamos la implementaclón de estilo externo al documento HTML con las siguientes características: 

o Color de fondo rojo

o Tipo de letra para los párrafos: Trebuchet MS 

o Tamaño de letra para los párrafos: 24px
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o Estilo negrita para los párrafos 

o Alineación centrada

Como primer punto veamos el script del archivo CSS llamado estilo css

BODY {
BACKGROUND-COLOR: «FFOeeO:

}

P {
FONT-FAMILY;'TREBUCHET HS'j 
FONT-SIZE*24PX5 
FONT-STYLE:BOLO; 
TEXT-ALIGN’CENTERJ

}

Como segundo punto, debemos referenciar dentro de un documento web de la siguiente forma

<1DOCTYPE HTML>
<HEA0>

<META HTTP-EQUIV» CONTENT-TYPE" CONTENT="TEXT/HTHL,
CHARSET«UTF 8" />
<LINK REL»’5TYLE5HEET’ TYPE="TEXT/CSS" HREF="ESTILO.CS5">
<TITLE>MANE30 DE ESTILOS</TITLE>

</HEAO>
<800Y>

<P>ESTILO APLICADO A UNA ETIQUETA HTML DE FORMA EXTERNA</P>
'/80DY>
«■/HTML>

8,64 Estilo Importado al documento HTML |,

Es muy parecido a la implementaclón que se realiza con estilos externos, la diferencia solo se da al 
momento de hacer referencia al archivo CSS Su formato es

•'STYLE type=’text/css">
^IMPORT URL ("Nombre del archivo CSS"}; 

</STYL£>

Esta definición debe realizarse entre las etiquetas de encabezado Veamos la referencia que se realiza 
en el documento web, asumamos que tenemos los estilos implementados en el archivo estilo css 
Para tal caso el codigo sena el siguiente

<!DOCTrPE htnl>
'HEAD>

<META HTTP-EQUIV="CONTENT-TYPE" 
CONTEHT="TÉXT/HTML; 
CHARSET=UTF-8" />

<title>mane:o de estilos</title>
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<STYLE TYPEa"TE)CT/CSS">
^IMPORT URL("ESTlLO.CSS")j 

</STYLE>
</HEAD>
<BOOY>

<P>EST1L0 APLICADO A UNA ETIQUETA HTML DE FORMA IMPORTADA</P> 
</BOOY>
</HTML>

B^^Ó^SiosapucÁdoscoÍ^SS i

Debemos tener en cuenta que las páginas web hoy en día no solo se visualizan en una computadora, 
sino también en dispositivos móviles, proyectores, televisores Inteligentes, etc. Esta variedad de 
dispositivos exige que las páginas sean diseñadas pensando en ellos, lo cual debe realizarse con la 
conñguraclón adecuada. La siguiente tabla muestra el nombre que CSS utiliza para Identifícar cada 
medio y su descripción:

Medio Web DESCRIPCIÓN H

AU Psrmite la dennldón del CSS para cualquier tipo de disposillvo, pero esto no 
necasarlemente lo máe óptimo.

'Handh*ld I Permita la deflnidón del CSS para dispoelUvoa de mano, como los teléfonos
r celulares, PDA o relojes Inteltgenlea, etc.

Print Permite te definición del CSS para Impresoras y navegadores en el modo *Vl8ta 
Previa para Imprimir*.

prai*eUon Permite la definición del CSS pars proyectores y dispositivos que realizan 
praaentadones como PowerPoint

ScTMn Permite la definición del CSS para pantallas de computadoras.
írv 1 1 Permita la deflnidón del CSS para televisores y/o dispositivos con baja resoludón. ü
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8.8 Los COMENTARIOS EN CSS |

Los comentarios se caracterizan por agregar una iínea dentro dei script CSS, la cual no será legible al 
ejecutar la página web, esta se podría usar para:

o Colocar algún mensaje con el fin de recordar alguna instrucción, 

o Anular algún código implementado dentro del script CSS. 

o Para definir el nombre del autor y la fecha de creación del script CSS.

Veamos el formato para la implementación de un comentarlo dentro de la definición de un archivo 
CSS:

Cuerpo
del
conentario

O también podría realizarse en una sola línea:

/• Cuerpo del conentario de una sola linea */

Veamos la siguiente implementación de los comentarios de una sola línea dentro de la definición del 
archivo estilo css:

BOOY {
BACKGROUND-COLOR: «FFeOOO; /«DEFINE COLOR OE FONDO*/
>

P {
FONT-FA«ILY:'TREBUCHET MS'; /«DEFINE UNA FUENTE*/

F0NT-SIZE:24PX; /«DEFINE EL TAMAÑO EN 24 PIXELES»/ 
FONT-STYLE:INHERIT; /«DEFINE EL TEXTO EN NEGRITA»/ 
TÉXT-ALIGN:CENTER; /«DEFINE ALINEACION CENTRADA DE TEXTO*/

Y solo como referencia veremos cómo anular una propiedad definida en el archivo estiio.css;

BODY {
BACKGROUND-COLOR: RFFOOeB;
>

P (
/• FOtfr-FAHILY:'TRE0UCHET MS'; 

FONT-SIZE:24PX; •/ 
FONT-STYLE:INHERITj 
TEXT-ALIGN:CENT£R;

}

En el script hemos anulado las dos primeras propiedades definidas para la etiqueta P.
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La sintaxis en CSS es ia parte en que debemos tener mejor control, pues desde aquí se desprenderán 
las aplicaciones de estilos para toda una página web. El formato general es de la siguiente manera:
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Selector
hlí

> '

color:
font-weight;

Propiedad

;} Declaraciones

Valor

Regla

Selectores básicos I

Para diseñar páginas web profesionales se deben dominar los selectores CSS, y recuerde que CSS3 trae 
más propiedades pero el fundamento ai final es el mismo.

Ahora, los cinco selectores más importantes para ei desarrollo de una página web son: Selector 
Universal, Selector de Etiqueta, Selector en Descendencia, Selector de Clase, Selector de Identifícación.

Selector Universal y

<he»der>
<hl>Tltulo tu slti(X/hl>

<ul>

<li>Enlace K/li>
<U>Enlace 2</ll>
<ll>EnUcc 9</li>
<ll>Enlice 4</ll>
<ll>Enlaec 5</ll>

</ul>
</niv>
</hcader>
<seetlon>

Aquí va todo el contenido de la Ueb</br> 
<artlcle>

<h2>Titulo del articulo</h2> 
<p>Contenldo</p>

</artlele>
<aslde>

<h3>Contenldo Irrelevante</h3> 
<p>Texto</p>

</tslde>
^</sectlon>

<footer>
Pie de pagina, copyright, etc.

</foeter>
FIg. 8.5 Selectores básicos
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Es un selector que se aplica a todos los selectores de un documento web, eso quiere decir que la 
definición de estilos se aplicará a todos los elementos compatibles. Veamos el formato del selector 
universal:

• {
Definición de selectores y propiedades;

}

Se podría usar esta definición para casos generales, por ejemplo, definir el tipo y tamaño de letra 
para todo el documento web. Veamos la implementación general de los textos con un tamaño de 
ISpx, color de texto blanco y un color de fondo rojo;

FONT-SIZE: IBPX; 
COLOR:#FFFFFF; 
BACKGROUND-COLOR: «FFeeeej

Veamos cómo se realiza la implementación completa de un documento web que usa el selector 
universal:

<IDOCTYPE HTML>

<H£AD>
<META HTTP-EQUIV«"CONTENT-TYPE"

CONTEfn-="TEXT/HTHL;
CHARSET-UTF-8" />

<TITLE>FICHA DE TRABADO 0K/TITLE>
<LINK RELo"STYLESH£ET“ TYPEa"TEXT/CSS" HREFa"ESTILO.CSS“> 

</HEAD>
'600V>

<H1>EST1L0 CON SELECTOR UNIVERSAL</H1>
<P>PROBANDO EL SELECTOR UNIVERSAL CON fiLTjP8GT;</P> 

</BOOY>

</HTML>

Para este caso, la deñniclón realizada se aplicará a las etiquetas BODY, HI y P, ya que se trata de un 
selector universal y este no distingue las etiquetas en forma especfñca.



308 DISEÑO WEB CON HTML5 Y CSS3

BdO^J Selector de Etiqueta y
<heidcr>

<hl>Titulo tu sltlo</hl> 
<nav>

<ul>
<U>fntaee K/ll> 
<ll>Enl«ce 3</ll> 
<li>Enlsce 
<li>Enlsce 4</li> 
<li>Enlace 5(/li>

Cll

</ul>
</riiv>
</he»der>
<tection>

Aquí va todo el contenido de la Web</br>
<article>

<h2>Tltulo del articulo</h2> 
<p>ContenÍdo</p>

</aetlcle>
<atldc>

<h3>Contenldo lrrelevante</h3> 
<p>Texto</p>

</atide>
</>ectlon>
<footer>

FIg. 8.6 Selector de etiqueta
Pie de pagina, copyright, etc. 

</footer>

Este tipo de selector permite homogenizar los estilos. En otras palabras, se aplicará un estilo por 
etiqueta y este será ejecutado para todo el documento web. Cuando la etiqueta coincida con el 
selector del CSS, aplicará el estilo definido. Su formato es:

SELECTOR (
DEFINICION DE LOS ESTILOS;

)

Veamos la implementación de estilos para la etiqueta P, el tipo de letra será Tahoma, 12px de tamaño 
y color azul.

P{
COLOR: #00F; 
FCWT-FAMILY: TAHOKA; 
SIZE: 12PX;

En este tipo de selector se pueden referenciar a varias etiquetas a la vez, siempre y cuando el estilo 
aplicado sea homogéneo. El formato varía de la siguiente manera:

SELECTORl, SELECTOR2, SELECTORS { 
DEFINICION DE LOS ESTILOS COMUNES;

)

Veamos la implementación a las etiquetas P, H1 y H3 con tipo de letra Tahoma, color azul y tamaño 
12px.

}
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P, Hl, H3{
COLOR; ttOep; 
FONT-FAMILY: TAHOMA; 
SIZE: 12PX;

Como podemos ver, los estilos defínldos se aplicarán única y exclusivamente a las etiquetas P, Hl y 
H3, mas no a BODY.

eJOJ j Selector en Descendencia |J

Selecciona loselementosqueseencuentrandentrode otros elementos. Un elemento esdescendiente 
cuando se encuentra entre las etiquetas de apertura y de cierre del otro elemento.

Veamos un ejemplo básico de descendencia con las etiquetas P y A, donde A es descendiente de la 
etiqueta P.

<p>
<A HREF«"HTTP;//WWW.GOOGLE.COM">IR A GOOGLE</A>

</P>

El formato para la implementación del selector por descendencia es:

SELECTORl SELECTOR2 SELECTOR3 ... SELECTORN( 
DEFINICION DE ESTILOSj

)

Si se necesita especificar los estilos para la etiqueta A (que se encuentra en descendencia respecto 
de la etiqueta P) aplicando un color azul, tipo de letra tahoma y con un tamaño 18px, el formato será 
el siguiente;

P A {
F0NT*SIZE:18PX;
COLOR;#00F¡
FONT-FAMILY:TAHOMA;

}

Como podemos observar, el selector A define los estilos solo si la etiqueta A se encuentra dentro de 
una etiqueta P, caso contrario no aplica el estilo definido. Veamos el siguiente código;

<BOOY>
<p>

PROBANDO EL SELEaOR DE DESCENDENCIA
</P>
<P>

<A HREF=''HTTP://WMM.GOOGLE.COM”>IR A GOOGLE</A>

HTTP://WMM.GOOGLE.COM%e2%80%9d%3eIR
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</P>
<A HR£F-“HTTP://WWW.HOTMAIL.COM">IR A HOTMAIL</A> 
</BODY>

■ . - w;;:-.; i";.........................

En este ejemplo la definición de estilo realizada solo es aplicada a <A HREF="HTTP://WWW.GOOGLE. 
COM">IR A GOOGLE</A> porque se encuentra dentro de la etiqueta P, las demás definiciones de la 
etiqueta A no son aplicables al estilo debido a que no se encuentra en descendencia.

Selec^d^Dlas^

Cuando usemos estilos por descendencia o por etiqueta tenemos que considerar que a todas las 
etiquetas se le aplicara el estilo definido, pero que sucede sí quisiera solo aplicar un estilo a una 
etiqueta particular. Aquí debemos usar el selector por clase que define un Identificador que podrá 
ser usado en todo el documento web y en las etiquetas que se cree necesaria. Su formato es el 
siguiente:

.NOHBRE_DEL_IDENTIFICADOR{ 
DEFINICION DE ESTILOS;

}
..............

Para poder especificar el selector de clase se debe iniciar obligatoriamente con un punto antes del 
nombre del identificador. Ahora veremos el formato para aplicar el selector de clase en una etiqueta 
HTML:

kETIQUETA CLASSaNOMBRE_DEL_IDENTIFICADOR>
CONTENIDO DE U ETIQUETA

</ETIQUETA>

Veamos cómo es la (mplementación de un estilo por selector de clase llamado miFormato. El tipo de 
letra será Tahoma, el color rojo y el tamaño de 24px.

sj .MIFORMATO {
l\ COLOR: RED;
■\ FONT-FAMILY: TAHOMA;
i FONT-SIZE: 24PX;

Para poder usar el selector de clase usaremos el siguiente script:

........................nm. .1..................................................................................................................... xr.
i <P CLASS=“MIFORMATO">

PROBANDO EL SELECTOR DE CLASE
i </p>

' ' '.'..i-. . . '■" •• .................... ...............

HTTP://WWW.HOTMAIL.COM%22%3eIR
HTTP://WWW.GOOGLE
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8JL0.S J Selector de Idantlfleaclón iJ

El selector de Identlfícación es muy parecido al selector de clase, lo que lo diferencia es el inicio de su 
implementación pues ya no necesita un punto, sino que basta con el símbolo Hashtag U. El formato 
es de la siguiente manera;

»NOMBBE_DEL_IDENTIFICADOR { 
DEFINICION DEL ESTILO;

)

Para poder especificar el selector de identificación se debe seguir el siguiente formato:

<ÉTIQUETA IDaNOMBRE_OEL_IDENTIFICADOH> 
CONTENIDO DE LA ETIQUETA 

</ETIQUETA>

Veamos la implementación del selector de identificación llamado miFormato, con un tipo de letra 
Tahoma, tamaño 24px y color rojo.

«MIFORMATO {
COLOR: RED; 
FONT-FAMILV: TAHONA; 
fONT-5IZE;24PX;

Aplicaremos el selector de identificación en la etiqueta P de la siguiente manera;

<P ID=“MI1DEMT1FICAD0R">
PROBANDO EL SELECTOR IDENTIFICADO

</P>

Selectores avanzados |

Cuando nos referirnos a selectores avanzados no significa que estos sean diferentes a los formatos 
presentados en los selectores básicos, sino que se trata de una forma profesional de implementar los 
estilos.

1 Selector HIÍm

Se le llama así a la definición de estilos directamente dependiente de otro selector. Trabaja de la 
misma forma que los selectores descendentes, pero se diferencian en la forma de aplicación del 
estilo. Su formato es:

SELECTORPADRE > SELECT0RHI30 { 
DEFINICION DE LOS ESTILOS;

}
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Veamos la implementación del estilo para la etiqueta A, el cual presenta un tipo de letra Tahoma, 
tamaño 18px y color azul;

p > A {
FOMT-SIZ£:18PX;
COLOR:»eeF;
FONT-FAHILY:TAHOttA;

)

Veremos la forma de aplicación de) estilo con el siguiente script: 

<p>
<A HREF-"HTTP://WWW.GOOGLE.COM“>IR A GOOGLE</A>

</P>
. .................1..^,.............................................................

En e) script anterior, el selector A es directamente aplicable al selector P; por tanto, se aplica el estilo 
de manera correcta. Veamos una mala implementación del estilo con el siguiente script:

<p>
<STRONG>

<A HREF-“HT7P://WWW.GOOGLE.C0H'>IR A GOOGLE </A>
</STRONC>

</P>

Aquí la etiqueta A no llega a obtener el estilo defínido porque se encuentra dentro de otra etiqueta 
llamada STRONG, que permite aplicar negrita sobre el enlace definido y rompe el esquema del 
selector hijo.

SJ±2 ‘ Selector Adyacente

Se le llama así a la defínición de estilos directamente dependiente de otro selector, y que solo será 
aplicable cuando se encuentren los selectores correctos. Podríamos definir, por ejemplo, que se 
aplicará el estilo negrita solo si se encuentra adyacente a una etiqueta Hl, es decir si no encuentra 
H1 no se ejecutará el estilo negrita. Su formato es el siguiente;

SELECTORl ♦ SELECTOR2 {
DEFINICION DE LOS ESTILOS; !

>

Veamos la siguiente implementación del estilo adyacente a los selectores Hl y H2, con tipo de letra 
Tahoma y de color azul:

K1 + H2 {

COLOR: PoeeeFF; <
FONT-FAMILY: TAHOMA;

)

HTTP://WWW.GOOGLE.COM%e2%80%9c%3eIR
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El uso del estilo lo veremos en el siguiente script:

<H1> uso DE LA ETIQUETA H1 </Hl>
<H2> USO DE LA ETIQUETA H2 </H2>
<H2> USO NUEVAMENTE DE LA ETIQUETA H2 </H2>

En este caso el estilo será aplicado solo a la segunda línea del código, ya que H1 y H2 son adyacentes 
y, además, para aplicar el estilo se debe usar las etiquetas H1 y H2 de forma seguida.

8.12 Agrupación de reglas CSS i
En algún momento vamos a tener demasiadas definiciones de estilos sobre un mismo selector, por ello 
debemos pensar en la agrupación de los mismos. Esta característica nos permite ahorrar, en escritura, 
las reglas duplicadas para diferentes etiquetas HTML. Veamos el formato de agrupación de estilos:

SELECTORl, SELECTOR2 {
DEFINICION DE ESTILOS;

}

Si contamos con definiciones de estilos separados para la misma etiqueta P, sería de la siguiente 
manera:

P (
FONT-FAMILY: TAHOMA; 
)
P <
COLOR: «FF0000;
}
P {
T£XT-ALIGN:CENTER;
}

El script anterior no es recomendable para una adecuada implementacíón de estilo, pues, como lo 
vimos en definiciones anteriores, el script apropiado es el siguiente:

P {

}

FOtíT-FAMILY: TAHONA; i 
COLOR; 8FF000e; i 
TÉXT-ALIGN:CENTER; j

Y en caso de que se presenten muchos selectores que tienen propiedades similares, se pueden agrupar 
usando una coma de la siguiente forma:
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P,H1 {
FONT-FAMILY: TAHONA; 
COLOR: «FFOOee; 
TEXT-ALIGN:CEtfTER;

)

Anchura y altura

Cada etiqueta HTML5 cuenta con un ancho y un alto especifico que normalmente es especificado por 
el contenido del documento web, que podría ser un párrafo o una imagen. Dichos valores pueden ser 
modificados mediante CSS3 gracias a las propiedades del mismo nombre.

ETIQUETA HTHL5

<-----------------  ANCHO

ALTO

■>

Entonces, de acuerdo a lo especificado se puede afirmar que: 

o Podemos componer párrafos estrechos.

o Es posible colocarimágenesque se ajustena diferentes bloques para queseacomoden correctamente 
en la pantalla.

o Los valores width y height normalmente son valores numéricos exactos, o de porcentaje, 

o Cuando se asigne un valor cero la unidad de medida es opcional.

o Cuando el valor es diferente de cero o no se especifica la unidad, la medida es completamente 
ignorada.

CSS3 divide (as unidades de altura y anchura en dos grupos llamados absolutos y relativos.

8J34.J Unidades relativas Ij

Estas medidas definen su valor de acuerdo a la definición de otra, por tanto la definición de las 
unidades relativas se basa en una especie de fórmula. Veamos algunas características:

o Se adaptan fácilmente a los diferentes medios en los que son visualizados, es decir, su definición 
se acondiciona al formato de los distintos dispositivos, como el teléfono móvil, una computadora 
personal, etc.

o Su valor no está completamente definido, ya que siempre se basa en la definición de otro, 

o Son las unidades más usadas dentro de los documentos web.

A continuación se muestran las tres unidades de medida relativas definidas por CSS3 y la referencia 
que toma cada una para determinar su vaíor real:
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*m La unfdad *em* a» llamada unidad ascalabla. BáBicamente ea igual al tamaflo de fuente 
actual. Poreiemplo, al la fuenla del documento ea 12pt (12 puntos), lem ea Iguala 12pL 
En el caso sea 2em serla igual a 24pt. Por ejemplo:

La primera propiedad aplicada al aelector p ea el tamaño de letra a 10px, la segunda 
es la tabulación al doble de lo definido en el valor del tamaflo de letra, es decir 20px.

Se puede especificar que el tamaflo es relativo a tantas veces la altura de la letra *x* 
minúscula. Por ejemplo, ai la V en minúscula tiene un valor de lOmm como tamaflo de 
fuente, entonces podemos decir que lex es lOmm, 1.5ex es tSmm y 2ex es 20mm. Por 
ejemplo:

P {
FONT-SIZE: lePX; 
TEXT-ZNDENT: 2EMj

}

P {
FONT-SIZE: 10MM; 
TEXT-IM>ENT: 2EX;

}

La tabulación especificada para los párrafos es 20mm.

Cuando se trabaja con plxeles la espedílcación de valoras en alto y ancho tienen más 
precisión, espedalmenta para la salida en pantalla de computadora. Por ejemplo;

BODY{
FONT-SIZE: 16PX;

>

Un pixel es la menor unidad homogénea en color, la cual forma parte de una Imagen 
digital. Es a partir de aquí que se forman elementos visibles para el usuario.

SJl32 i Unidades absolutas í

Las unidades absolutas definen las medidas de forma completa, ya que sus valores reales no se 
calculan ni tienen referencia a otras medidas, sino que son asignados directamente.

A continuación se muestran las unidades de medida absolutas definidas por CSS:
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In E»p*dnoad6R da medidas en pulgadas. Por ejemplo;

BOOY {
MARGIN: 2.5XNJ

}

Aquí te aspedfloa el margen da arriba, abajo. Izquierda y derecha del documento web. 

cm Espeeineadún de medidas en centímetros. Por ejemplo:

P {
aNE'KEIOrr: l.Sj 
FONT-SnE: lEM;

)

La propiedad line-halght define el espado que separa a una linea de otra en un párrafo 

mm EspsdflcadOn de medidas en milímetros. Por ejemplo;

P {
MHIDSPACXNG: 4MHj

)

La propiedad woid-spadng permite definir el espado entre palabras.

p( Espedflcadón de medidas de puntos, este es muy usado para textos da documentos,
que es equivalente a 0.35mm Por ejemplo:

A {
FONTSIZE: 12PT

)

Deflnidón del tamaño del texto a 12 puntos para las etiquetas <a>. 

pe Espedneadón de medidas en picas, que es equivalente a 12puntos.

% La medida porcentaje permite definir un tanto por denlo del valor definido en el selector
padre Por ejemplo.

P {
FONT-SIZE:16PX;

)
A {

FONT-SZZE: SeXj
}

Se ha definido el tamaño de párrafo a 16px, y el tamaño del texto de enlace a 60% del 
asignado al párrafo, es dedr 12.6px.
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8.14 Recomendaciones para el uso de medidas |

Veamos las medidas recomendadas para el uso en una pantalla o una Impresora.

Debemos considerar que las más usadas son las medidas especializadas para pantalla, pues las páginas 
web usan los estilos para ser visualizadas en todo tipo de dispositivo móvil y computadoras personales.

8.15 Márgenes y rellenos!

Cuando hablamos de márgenes y rellenos nos referimos a los espacios que se generan tanto dentro 
como fuera de una etiqueta web. Veamos una imagen general de los espacios, bordes y márgenes de 
una etiqueta'

fig. 8.7 Margen y rellenos

Debemos entender que los elementos usados en un documento web ocupan un lugar, y estos pueden 
considerarse como elementos de bloque y elementos de linea. A continuación los especificaremos:

S45.1 . Elementos de bloque :

Estos elementos generan de forma automática un salto de línea previo y otro posterior. Entre los 
elementos de bloque tenemos <P> o <H1>.

Veamos el siguiente ejemplo donde se implementa el elemento de bloque para Hl, en el cual se 
definirá un color de fondo amarillo y color de texto negro,

¡Elemento de Bloque ____ j

Hl <
eACKGROUND-COLOP: YELLOW; 
COLOR: BLACK;

)
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1A1Sí2 J Bementos de línea U

Estos elementos forman parte de una línea o renglón. Entre los elementos tenemos a <strong> o 
<img>.

Veamos el siguiente ejemplo donde se implementa el elemento de línea para la etiqueta STRONG, 
en la cual se defínirá un color de fondo amarillo y color de texto negro.

Amqiie hay algooos dementos que entran dentro de la categona 
de demestos en bloque lo importaste para abordar bs márgenes y 
rdkoos. es teaer en que para fonnatear cualqáer demento en 
la pá^oa, IM M Iñea o en Unq^. b que se ^nera es un cuadro, 
cuyo háqrn es d que se encuentra dentro de las etiquetas
que ddbabn d elemento.

STRONG (
BACKGROUNO'COLOfllYELLOH; 

i COLOR: BLACK;

)

Bordes j

Los bordes pueden tener una funcionalidad tipo decorativa o pueden servir para realizar la separación 
entre dos elementos. Veamos las propiedades que presentan los bordes al ser aplicados en las 
etiquetas web:

Ancho de borde ^

El ancho de borde se define por medio de la proptedad border-width, el cual tiene los siguientes 
valores:

o Preestablecidos: thin, medium y thick.

i

trn rr«d»jfr. trick

FIg. 8.8 Ancho de borde prestableddo

BORD£R-WIDTH:THICK
BORO£R-STYLE:SOLID

Cuando se aplica un ancho de borde también debe aplicarse el estilo del borde, por tanto ambas 
líneas de código deben ser consideradas al momento de especiñear los anchos.
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o Deñnidos por pixeles; El cual aplica directamente un valor en pixeles.

2pt 4px 8p< 10px
Ipx 3px Sp» 7px 9px

fig. 8.9 Grosor de lineas por pixeles

BOROER-WIDTH: 18PX; 
BORDER-STYLE: SOLID;

Cuando se define el ancho de borde en pixeles, se puede especificar el grosor que crea conveniente. 
En el script anterior se especifica el grosor de borde a lOpx.

JBL16J j Color del borde L

La propiedad border-color permite la definición de los colores sobre un borde. Los valores pueden 
tomar una notación hexadecimal o el nombre del color en inglés. Veamos la implementación de 
borde para la etiqueta Hl, con un grosor de lOpx, color de borde rojo.

Hi í
BMDER-HIDTHiiePX;
BOROER-COLOft:*FM;
BOROER-STYLE:SOUO;

>

j pulo da borde ^

CSS3 presenta 8 tipos de estilos. Para los bordes usados por medio de la propiedad border-style, 
tenemos:

o Dotted-Borde en forma de puntos, 

o Dashed; Borde en forma de líneas consecubvas.

o Solid. Borde de línea firme. L
o Double: Borde de doble línea firme.

o Groove: Borde biselado.^

o Ridge- Borde biselado.i

o Inset: Borde biselado interno.

I
A

O Outset; Borde biselado externo. L
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Veamos una Implementación completa de los bordes a la etiqueta Hl:

1 HI {
1 BORDER-TOP-WIOTH: THICK;
! BOROER-TOP-STYLE; SOLID;

BORDER-TOP-COLOR: RED;

BORDER-BOTTOM-WIDTH: THICK; 
BOROER-BOTTOM-STYLE: SOLID; 
BORDER-BOTTOM-COLOR: BLUE;

80R0ER-RIGHT-WIDTH: THICK; 
BORDER-RIGHT-STYLE: SOLID; 
BORDER-RIGHT-COLOR: GREEN;

BORDER-LEFT-WIDTH: THICK; 
BORDER-LEFT-STYLE: SOLID; 
BOADER-LEFT-COLOR: ORANGE;

)

tS^TP^NDOS i
La definición del fondo es un punto muy importante dentro de la estética de un documento web. Este 
elemento nos permite implementar tanto un color como una imagen de fondo. Cuando se ejecuta una 
página web hay que tener en cuenta que las propiedades establecidas son transparentes.

CSS3 aplica los estilos al selector Body y establece cinco propiedades muy Importantes para la 
definición: Background-Color, Background-Image, Background-Repeat, Background-Attachment, 
Background-Position.

^.8474 J Background-color l.

Define el color de fondo de un determinado selector. Los valores que puede tener son;

o Color: Definir un color de relleno.

o Transparent; Define el color de transparencia y es ei valor inicial que tiene la propiedad 
Background-Color.

o Inherit: Fuerza la herencia automática.

Veamos la siguiente definición de un color de fondo al documento web;

BODY <
BACKGROUNO-COLOR: RGB(255, 255, 0);

>

También podríamos definirlo por códigos combinados en hexadecimal:

BODY {
BACKGROUND-COLOR: ftRFFFee;
}
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[8J3^ J BackgfouncUmage [j

Permite definir una Imagen de fondo en el documento web. Hay que tener en cuenta que C5S3 
soporta la defínición de color de fondo y la definición de una imagen de fondo al mismo tiempo, y 
está siempre aparecerá delante del color. Los valores que puede tener son;

o URL: Define la ubicación de la imagen que se mostrará como fondo.

o None; Deñ'ne una imagen nula y es el valor inicial que tiene la propiedad Background-Image, 

o Inherit: Fuerza la herencia automática.

Veamos cómo se define una imagen de fondo desde un servidor:

BOOY { 

)
BACKGROUNO-IHAGE: URL(HTTP;//WMW.SERV1D0R.COM/BANNER.3PG);

En el siguiente script se asigna una imagen de fondo a partir de una imagen almacenada en el disco 
duro de la computadora. Hay que considerar que las imágenes siempre se guardan en una carpeta 
llamada Imágenes. Para esta asignación el código es el siguiente:

BODY {
BACKGROUND'IMAGE: URlCIHAGENES/BANNER.3PG');

)

>.17J ) B«ckground-fep—t |

Permite definir una imagen de fondo con una característica especial: dicha imagen se repetirá por 
todo el documento web Los valores que puede tener son;

o repeat: Es el valor inicial de la propiedad, 

o Repeat-x; Repite la imagen en forma de fila, 

o Repeat-y: Repite la imagen en forma de columna, 

o NO'Repeat: No permite la repetición de la imagen, 

o Inherit: Fuerza la herencia automática.

Veamos la definición de una imagen de fondo con repetición, debe tener en cuenta que la repetición 
de la imagen solo será visible si la imagen no ocupa todo el tamaño de la pantalla de su navegador:

BOOY {
BACKGROUND-IMAGE: URL(IMAGEN.3PG); 
BACKGROUW-REPEAT: REPEAT;

}

Ahora definiremos la repetición de la imagen en forma vertical, para esto debemos colocar el 
siguiente código:
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í Booy {
K BACKGROUND-IMAGE: URL(IHAGEN.3PG);
[i BACXGROUm-REPEAT: REPEAT-Y;
r y

Asimismo, podemos defínir ia repetición de la imagen en forma horizontai.

.... ........ . —...............
BOOY {

BACKGROUND-IMAGE: URL(IMAGEN.3PG); 
BACKGROIMD-REPEAT: REPEAT-X;

Y, finaimente, asignaremos la no repetición de la imagen en e) documento web:

BOOY {
BACKGROUNO-IMAGE: URL(IMAGEN.3PG): 
BACKGROUND-REPEAT: NO-REPEAT;

}

8.18 PoSiCtONAMIEWTO CSS |

Cuando los elementos web (como las etiquetas HTML o el mismo código CSS) son agregados dentro de 
un documento, se procesan de una manera especial. Finalmente, entendidos por el navegador, como 
cada selector genera una caja, debemos tener en cuenta lo siguiente;

o Definición del alto y ancho de la caja, sea o no establecida, 

o Identificación del tipo de etiqueta HTML, ya sea elemento de bloque o en línea, 

o Definición del posicionamiento de la caja, 

o Establecimiento del tamaño del navegador, 

o Establecimiento del tamaño de las imágenes.

fíg. 8.10 Elementos web
Fuente <wwwdesarrollawebcom>
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Tipos de elementos I
Los tipos de elementos se caracterizan por la forma en que se presentan dentro del documento web, 
tenemos:

o Elementos por bloque: Se llaman así porque siempre ocupan una nueva línea y, además, todo el 
espacio en forma horizontal del documento web. Las etiquetas HTML que son consideradas como 
elementos por bloque son:

o Elementos por línea: Reciben este nombre porque no inician en una nueva línea y solo ocupan 
el espacio necesario para mostrar su contenido. Las etiquetas HTML que son consideradas como 
elementos por línea son:

É b br Cite

•m hxtl i Small

Mrong u Input Miact. lextarea

POSICIONAMIEHTO j

Debemos entender que un documento web tiene una dimensión inicial preparada por el diseñador 
web. Veamos un ejemplo de la distribución de pixeles en un documento:

En este ejemplo podemos observar que la dimensión del documento es de SOOpx de ancho por 250px 
de alto. Recuerde que el tamaño lo determina usted como diseñador web.
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En vista de que los elementos HTML son colocados en una posición estándar dentro del documento 
web, podemos modificar dichas posiciones según nos convenga, para lo cual debemos considerar las 
siguientes propiedades:

o Posícionamiento normal, Posicionamiento relativo, 

o Posicionamiento absoluto, Posicionamiento fíjo, Posicionamiento flotante.

SJOJL i Poelclonamiento normal\¡

Son llamados también estáticos, y son los más usados entre los navegadores. El nombre estático no 
resulta eí más adecuado, ya que en realidad los cuadros con position:static no se "posicionan" en el 
sentido del CSS; sino, más bien, en el orden en el que aparecen en el etiquetado, y además ocupan 
todo el espado que necesiten. Este es el comportamiento por defecto que se da cuando no se aplica 
ningún CSS al HTML.

fig. 8.J2 Posicionamiento normal

Debemos tener en cuenta que al no dehmr ningún posicionamiento, estamos especificando, por 
defecto, el "posicionamiento normal". Su formato es como sigue:

S6LECT0R {
POSITION; STATIC;

)

64UL2 j Poaleionamíento relativo ¡j

El posicionamiento relativo mantiene a los elementos en el flujo normal, desplazándolos respecto 
su posición por defecto.

Las cajas se controlan mediante las propiedades: top, right, bottom y left. Este tipo de posicionamiento 
no suele ser usado, ya que se puede conseguir el mismo resultado utilizando márgenes. Cabe tener 
en cuenta que los márgenes pueden tener un valor positivo o negativo, con los que en la mayoría de 
casos obtendríamos un resultado igual.

Veamos la implementadón de la propiedad position para el selector hl, donde se le debe asignar 
-lOpx de la parte superior y 40 de la position izquierda.
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SELECTOR {
POSITION: RELATIVE; 
TOP: VALORTOP;
LEFT: VALORLEFT; 
RIGHT: VALORRIGKT; 
BOTTOM: VALORBOTTOM;

Donde:

o Selector: Es el nombre del selector que se aplicará a las propiedades definidas en el C5S. 

o Position relative: Activación de la propiedad de posicionamiento relativo alselectorselecdonado. 

o Top: Definición de la distancia, desde la parte superior hacia abajo, 

o Left: Definición de la distancia, desde la izquierda hacia la derecha, 

o Right: Definición de la distancia, desde la derecha hacía izquierda, 

o Bottom: Definición de la distancia, desde la parte inferior hacia arriba.

8,20.3 I Posicionamiento at^luto

£1 elemento que se posícíona de forma absoluta no ocupa espacio alguno en el documento. Esto 
quiere decir que se puede posidonar en cualquier parte del documento web como si fuera un 
elemento flotante frente a los demás elementos.

Para posidonar un elemento de forma absoluta, la propiedad position se establece como absolute. 
Posteriormente se puede usar las propiedades left, right, top, y bottom para colocar la caja. Su 
formato es como sigue:

SELECTORf
POSXTlONtABSOLUTE; 
TOP: VALORTOP;
LEFT: VALORLEFT; 
RIGHT: VALORRIGHT; 
BOnOM: VALORBOnOM;

Donde:

o Selector: Es el nombre del selector que se le aplicarán las propiedades definidas en el CSS. 

o Position absolute: Activación de la propiedad posicionamiento absoluto al selector seleccionado, 

o Top: Definición de la distancia, desde la parte superior hacía abajo, 

o Left: Defínición de la distancia, desde la izquierda hacia la derecha, 

o Right: Defínición de la distancia, desde la derecha hacía izquierda, 

o Bottom: Definición de la distancia, desde la parte inferior hacia arriba.
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^_8^4J"Poslelonamlentof^Jo ^

Este tiene muchos puntos en común con el poslcionamiento absoluto, ya que sirve igualmente para 
indicar ias coordenadas en las que queremos posícionar el elemento. La diferencia está en que, en 
este caso, el bloque queda fijado en la página, no se mueve al utilizar la barra de desplazamiento. Es 
Interesante su uso en ciertos tipos de menus, cabeceras o elementos que tengan que estar siempre 
visibles en la página. Su formato es el siguiente:

SCLEaOR{
POSITION:FIXED;
TOP: VALORTOP;
LEFT: VALORLEFT; 
RIOrr: VALORRIGHT; 
BOTTOM: VALORBOTTOn;

Donde:

o Selector; Es el nombre del selector que se le aplicarán las propiedades definidas en el CSS. 

o Position fíxed: Activación de la propiedad poslcionamiento fijo al selector seleccionado, 

o Top: Definición de ia distancia, desde la parte superior hacia abajo. 

o Left: Definición de la distancia, desde la izquierda hacia la derecha, 

o Right: Definición de la distancia, desde la derecha hacia izquierda, 

o Bottom: Definición de la distancia, desde la parte inferior hacia arriba.

J Poilclonimlento flotante

Cuando se habla de "posición flotante" parece algo complejo de comprender; sin embargo, es 
el poslcionamiento más utilizado. La mayoría de estructuras de las páginas web complejas están 
diseñadas con el poslcionamiento flotante, tal como se verá más adelante.

Cuando se ubica una caja en este modelo de poslcionamiento, automáticamente se convierte en una 
caja flotante, lo que significa que es capaz de desplazarse, desde su lugar original, hasta la zona más 
extrema del lado derecho o del izquierdo. El formato es el siguiente:

SELECT0R{
FLOAT: POSICION;

}
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8.21 Casos desarrollados 1

Caso 1:

Posicionamiento normal

FIg. 8.13 Posicionamiento normal • index.html

Tener en cuenta:

o Crear una carpeta que represente un sitio web llamado POSICIONAMIENTONORMAL, y que aloje 
cuatro imágenes para usar en la página web,

o Implementar el estilo en un archivo llamado estilos.css.

o Aplicar estilos para el titulo y subtitulo.

o Las imágenes deben tener un tamaño estándar de: 286px de ancho por 194px de alto.

Veamos el código Implementado dentro del archivo web:

<!DOCTYPE HTML>
<HEAO>

<META CHARSET»'UTF-8‘>
<TITLE>POSICIOMAWIENTO NOR«AL</7ITLE>
<LINK REL«"STYLÉSHE£7“ TYPE-'TEXT/CSS’ HREF«"ESTILOS.CSS"> 

</HEAO>
<BOOV>

<H1>S0LUCZ0NES INFORHAnCAS S.A.C.</H1>
<H4>‘'LA HE30R SOLUCIÓN PARA SUS PROSLEMAS INF0RMAnC0S’</H4> 
<IAG SRC-’lHACEN1.3PG‘/>
<ZNG SRC>’IHAGEN2.3PG*/>
<1AG SRCa‘ZMAGEN3.3PG'/>
<1NG SRC=’IKAGEM4.3PG"/>

</BOOY>
</HTML>

El código para la implementacíón del archivo estilos.css es;

FONT-FAMILYr-TREBUCHET MS'; 
POSITION: STATIC; 
TEXT-ALIGN: CENTER;
BORDER: S663366 16PX;
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t BACK6R0UND-C0L0R:i«6F; f
COLOR:«FFF; \

: } ;
- H4 {

FOHT-FA/iILY:“TREBUCHET MS"; !
I POSITIONrSTATIC; i
I TEXT-ALICN:CEMTER; j-
1 BORDER: «663366 SPX; i

BACKGROUNO'COLOR:«09F; F
: COLOR:#FF0 !

>

m W¡ {
2 POSITION:STATIC;

WIDTH: 286PX;
HEIGHT:194PX;

Caso 2:

Posicionamiento relativo 1

Soluciones Informáticas S.A.C.

IH^

FIg. 8.14 Posicionamiento relativo

Tener en cuenta'

o Crear una carpeta que represente a un sitio web llamado POSICtONAMIENTORELATtVO, que aloje 
cuatro imágenes para ser usadas en la página web.

o Implementar el estilo en un archivo llamado estilos.css.

o Al título "Soluciones Informáticas S.A.C.” aplicar posición relativa con un valor top de -lOpx y left de 
40px.

o El subtítulo debe ser ¡mplementado con la etiqueta <h4>, y debe estar centrado, ser de color azul 
claro y tener el tipo de letra de su preferencia.

o Las imágenes deben tener un tamaño estándar de: 286px de ancho por 194px de alto.

Veamos el código ¡mplementado dentro del archivo web:

clOOCTYPE HTML> 1
<HEAD> 1

<META CHARSET-"UTF-8“> i
<TITLE>POSICIONAMIENTO REUTIVO</TITLE>
<LIÍ« RELs"5TYLESHEET" TYPEa"TEXT/CSS" HREFa"ESTILOS.CSS">

</HEAD>
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<BOOY>
<H1>S0LUCI0N£S INFORMÁTICAS S.A.C.</H1>
<H4>*U ME30R SOLUCIÓN PARA SUS PROBLEMAS INF0RMÁTIC0S‘</H4> 
<IMG SRC»"IMAGEN1.3PG‘/>
<IMG SRC»’'IHA6EN2.3PG"/>
<IMG SRC-'IMA6EN3.3PG'/>
<IMG SRC-“IMAGEN4.:PG"/>

</BOOY>
</HTML>

El código para la implementación del archivo estilos.css es:

POSITION; RELATIVE;
TOP: -10PX;
LEFT: 40PX;

>

H4 {
FONT-FAMILYr'TREBUCHET MS";
POSITIOH:STATIC;
T£XT-ALICM:CENTER;
BORDER: 1663366 5PX; 
BACKGROUND-COLOR:*d9F; 
COLO«:l»FF0;

)
IMC {

POSITlONrSTATIC;
WIDTH; 286PX;
HEIGHT;194PX;

)

Caso 3;

Posiclonamiento absoluto

Fig. 8.15 Posiclonamiento absoluto

Tener en cuenta:

o Crear una carpeta que represente a un sitio web llamado POSICIONAMIENTOABSOLUTO, que aloje 
cuatro imágenes que serán usadas en la página web.

o Implementar el esblo en un archivo llamado estilos.css.

o Al titulo "Soluciones Informáticas S.A.C." aplíquele la etiqueta <hl> y céntrelo.
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o El subtítulo debe ser implementado con la etiqueta <h3>, debe tener color de relleno negro y 
color de texto amarillo. ApKquele el posicionamiento absoluto, con 202px en top y 380px en left. 
Posícíonarlo delante de las imágenes.

o Las imágenes deben estar detrás dei subtítulo y deben tener un tamaño estándar de: 286px de 
ancho por 194px de alto.

Veamos el código implementado dentro del archivo web:

,3 <I00CTYPE HTML>
• <H£A0>

<META CHARSET-"U7F-8">
<TlTL£>POSICIOfWMIENTO ABS0LUT0</TITLE>

I <L1KK RÉL»"STYLESHEET* TYP£a*TEXT/CSS" HREF»"ESTILOS.CSS">
I </HEA0>

A <B00Y>
- <Hl>SOLUCIONES INFORMATICAS S.A.C.</HI>
^ <H3>‘'U HE30R SOLUCIÓN PARA SUS PROBLEMAS INF0RMÁTIC0S''</H3>
1 <IMG SRC-’IMAGENl.JPG"/>
1 <IMG SRC-'IMACEM2.3PG"/>
' <IMQ SRC-‘IKAGEN3.3PG“/>

<IMG SRC-'IHACEN4.:PG'/>
</BOOY>
</HTML>
El código para la iapleaentaclón dei archivo estilos.css es:

FONT-FAMILY:"TREBUCHET MS";
TEXT-ALICN:CENTER;

>

H3 {
FONT-FAMILY:‘TREBUCHET MS";
POSITION: ABSOLUTE;
BORDER: SPX;
BACKGROUW-COLOR: #006;
COLOR:aFF0;
TOP: 202PX;
LEFT: 380PX;
2-IND£X:2;

)
IMG {

POSITION:RELATIVE;
WIDTH: 286PX;
HEICHT:194PX;
Z-INDEX;1;

Posicionamiento fijo
!

AAANEJO DE POSICIONES

□ posictonefnienio fijo llene muchos puntos en comm con e( posicionamiento al 
sirve Igialmente para indicv las coordenadas en las que queremos poslclonar el

Koüjto, ya que 
elemento.

fíg. 8.16 Posicionamiento fijo
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Tener en cuenta:

o Crear una carpeta que represente a un sitio web llamado POSICIONAMIENTOFIJO. 

o Implementar el estilo en un archivo llamado estilos.css.

o Al titulo “MANEJO DE POSICIONES” aplicarle la etiqueta <hl>, centrarlo, y que tenga un borde doble 
de color Ji663366. El grosor del borde debe ser de lOpx, SOOOpx de ancho de caja, 40px de alto de 
caja, un left de 10% y un top de Spx.

o Al párrafo debe aplicarle el tipo de letra que considere más conveniente.

Veamos el código ímplementado dentro del archivo web:

<IDOCTYPE HTML>
<HEAD>

<META CHARSET-“UTF-8*>
<TITLE>P0SICI0NAHI£NT0 FI30</TITLE>
<LINK REL=‘STYLESHEET* TVPE='TEXT/CSS" HREF»'EST1L0S.CSS">

</HEA0>
<BOOY>

<H1>MAN£30 DE POS1CIOHES</H1>

<0R><8R>
<P>

EL POSICIONJV^IENTO FI30 TIENE MUCHOS PUNTOS EN COMUN CON EL 
POSICIOHAMIEHTO ABSOLUTO, YA QUE INDICAMOS IGUALMENTE LAS 
COORDENADAS EN LAS QUE QUEREMOS POSICIONAR EL ELEMENTO.

</P>
</B00Y>
</HTML>

El código para la (mplementación del archivo estilos css es.

CandooitfcaB
a.*»*- k>i .4#. qoe te ocncteao t rsooacaeidd dcmaoflcurse &jyoj»lo de

ut.n <jx brra m cleueii; tfx Cap «atferjdo b pr:petÍEÍ clev Lu {rrpedeóo ficol y clear te 
ifAcx a csiLprc ct i.r ilii de zip*ecM Bct>

FIg. 8.17 Posicionamiento relativo
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Tener en cuenta:

o Coloque el título en el centro mediante CSS, seleccione el tipo de letra conveniente y use la etiqueta 
<hl>.

o Coloque dos Imágenes con tamaños 286xl94px.

0 Aplique letra capital a la primera letra del párrafo, use posición flotante; además, defína el color rojo 
para la letra capital y un fondo de color azul.

Veamos el código implementado dentro del archivo web:
........ -............. .............. ............ .................................

<!D0CTYP£ HTML>
<HEAO>

<META OURS€T-"i;TF-fl‘>
<TITl.E>POSICIOItAHIEKTO REUTIVO</TITLE>
<IINK REL«"STYLESHEET" TYPE»"TEXT/CSS" HREFa*ESTILOS.CSS">

</HEAD>
<BOOY>

<H1>SOLUCIO«ES INFORMATICAS S.A.C.</H1)
1 <H1> <IHG SRC-'ANALISTASISTEMAS.3PC'/>
I <IMG SRC-"C0HPUTER.3PC'/>
\ </Hl>
j <P>

TEXT-AL16N:CENTER;

4 P:FIRST-LETTER {
BACKCRO(M>-COLOR:ae6F; 
COLOR: REO;
FLOAT: LEFT;
FONT-FAMILV:"TREBUCH£T MS"; 
FONT-SIZE: *90%;

)
,.j IMO {

1 POSITIONrRELATIVE;
! WIDTH: 2B6PX;

H HEIGHT:194PX;
2-lNOEX:l;

lA PROPIEDAD FLOAT ESTABLECE EL ESQUEMA OE POSICIONAMIENTO 
FLOTANTE PARA UN ELEMENTO. CUAW» EXISTE «

</?>
</BOOY>
</HTML>

El código para la implementación del archivo estilos.css es:
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Posídonamiento flotante

/q

C A Q Bey//CAJwfVMtDrTeVOciktop/Cap.%204«20CSS/p(»ieionesEsuticuhCr s

Soluciones Informáticas S.A.C.
L* propiedad ÍImI estaUece el etquenu de 
poücionimlento flounce pan ixi demento. Cuando 
existe m demento flotante, los etementos que se 
encuentran a contbuciún dd demento floUrfte fluyen 
a lo lar^ de d. salvo que heya lai elemento que tenga 
enadeeSdo la propiedad dear. Las propiedades float y 
dear se pueden aplicar a oalquler demento de usa 
página web

F¡g. 8.18 Posídonamiento flotante

Tener en cuenta:

o Colocar el título en el centro mediante CSS, seleccionar el tipo de letra conveniente, centrarla y usar 
la etiqueta <hl>.

o Colocar una imagen de tamaño 286xl94px, especificar la posición flotante hacia la Izquierda.

Veamos el código implementado dentro del archivo web:

<IDOCTYPE HTML>
<HEAO>

<HETA CHARSET.-UTF-g'>
<TITLE>POSICIONAMIENTO FLOTANT£</nTLE>
<LINK REL«"STYLESHEET- TYPE.’TEXT/CSS" HREF«'ESTILOS.CSS‘> 

</HEAO>
<0OOY>

<H1>S0LÜCI0NES INFORMATICAS S.A.C.</H1>
<IMG SRC-"C0KPUTER.3PG“/>
<P>

</P>
</BODY>
</HTML>

El código para la implementacíón del archivo estilos.css es:

FONT-FAMILY:“TREBUCHET MS“; 
TEXT'ALIGN:CENTER;

LA PROPIEDAD FLOAT ESTABLECE EL ESQUEMA DE POSICIONAMIENTO 
FLOTANTE PARA UN ELEMENTO. CUANDO -

}
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; p<
FOMT-FAMILy:"TREBUCHET HS"; 
FOffT-SIZE: 100%;

•í TEXT-ALIGN:3USTIPr;
)
IMG {

FLOAT:LEFT;
WIDTH: 286PX;

‘ HEIGHT:194PX;
}

'••♦••i ••••.•• •• ■ .........

Caso 7:

Integración de posídonamientos

fig. 8.Í9 Poslcionamlento Integrado

Tener en cuenta:

o Colocar el título en el centro mediante CSS, seleccionar el tipo de letra conveniente, centrarla y usar 
la etiqueta <hl>.

o Definir 3 artículos, los cuales deberán estar divididos en proporción a la pantalla; es decir, en un 
33K. Dos de ellos serán para colocar textos, mientras que en el del centro se mostrará una imagen.

o Colocar una imagen de tamaño 361x231px.

Veamos el código implementado dentro del archivo web:

<IDOCTYPE HTHL>
Ú <HEAO>

<META CHARSET-“UTF-8‘'>
<TITLE>POSICIOHAMIEMTO IHTEGRADA</TITLE>
<L1NK REL»“SmESHEET" TYPE*“TEXT/CSS" HHEF=«"ESmOS.CSS">

</HEAD>
<BOOY>

<H1>S0LUCI0NES INFORMÁTICAS S.A.C.</H1>
<P>&NBSP;</P>

<ARTICLE IDa'CO(.UmA''>
<P>UNA SOLUCIÓN ALTERNATIVA SE DEFINE EN INFORMÁTICA COMO UN 
MÉTODO TEMPORAL PARA ALCANZAR UNA _.</P>

</ARTICLE>
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<ARTICLE ID»"COLUMNA">
<IMG SRC-’DEVELOPER.PNG" WIDTH="361‘
HEIGHT-'Zai- HSPACE-“30">

</ARTICLE>

<ARTICLE ID="C0U«NA’>
• <P>EL USO ABUSIVO DE SOLUCIONES ALTERNATIVAS PUEDE DAR

LUGAR A FALLOS POSTERIORES EN EL SISTEMA, _P> 
i </ARTICLE>

</BOOY> 
i </HTML>

El código para la implementacíón del archivo estilos.css es:

• {
FONT-FAMILY:*TREBUCHET MS“; 
TEXT-ALIGN:3USTIFY;

)

TEXT*ALIGN:CEffTER;
}
«COLUMNA {

FLOATiLEFT;
WIDTH: 33X;

>



Estilos para 
selectores



CAP. 9: Estilos PAHA SELECTORES 339

Es la forma gráfica de expresar el lenguaje Puede ser entendida como el arte y la técnica del manejo y 
selección de tipos. Originalmente estos eran plomos y se utilizaban para crear trabajos de impresión. 
El tipógrafo Stanley Moríson definió a la tipografía como el arte de disponer correctamente el material 
de impresión, de acuerdo con un propósito específico: el de colocar las letras, repartir el espacio y 
organizar tos tipos con vistas a prestar al lector la máxima ayuda para la comprensión del texto escrito 
verbalmenle.

Becbelt 1

g&SfflQQiiS© (í)ñCr^
Van Helsinq 0olphitté
OCDC35)0 Pa^l^üpst

' Wafuralirf 6fc^tí
ílldboUd

ÜMrttrogfgpf
FIg. 9.1 Tipografía
Fufnir £ctn/tL*r«>Oe-tipografta/>

En CSS se definen vanas propiedades que permiten controlar la apariencia de los textos. Hay que tener 
en cuenta que un documento web. en comparación a los textos impresos, tiene más limitaciones en 
cuanto a su apariencia.

9JLX [Propiedad Font-Family

Es la propiedad CSS que específica el tipo, o los tipos, de fuente que se le asignarán a un objeto, linea 
o bloque Debido a que no todos los sistemas operaPvos cuentan con una gran variedad fuentes 
instaladas, esta propiedad ofrece muchas alternativas. Su formato es:

FONT-FWILY; TIPQLETRAl, TIPOLETHA2, T1POLETRA3J

Como se puede observar, es posible especificar uno o más tipos de letra mediante la separación 
por comas. Asimismo, hay que tener en cuenta que si la fuente especificada tiene un conjunto de 
palabras, se tendrá que encerrar entre comillas simples o dobles, por ejemplo:

FOWT-FAMILY: *TIPO DE LETRAl", TIP0LETRA2, TIPOLETRAS

Otro caso particular es el siguiente: si no se tiene instalado el primer tipo de letra, entonces se le 
asignara al texto el segundo tipo, y así sucesivamente con las demás definiciones.
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A continuación tenemos las familias a las que pertenecen los tipos de letras que son adaptadas en la 
mayoría de los sistemas operativos:

1 FOMT-FAHILY: ARIAL, HELVETICA, SANS-SERIF; |
I FOWT-FAMILV: 'ARIAL BUCK', GADGET, SANS-SERIFj I
5 FONT-FAMILY: 'BOOKMAN OLD STYLE', SERIF;

FONT-FAMILY: 'COMIC SANS MS', CURSIVE;
\ FONT-FAMILY: COURIER, MONOSPACE;

FONT-FAMILY: 'COURIER NEW', COURIER, MONOSPACE;
FONT-FAMILY: GARAMOND, SERIF;
FONT-FAMILY; GEORGIA, SERIF;
FONT-FAMILY: IMPAa, CHARCOAL, SANS-SERIF;
FONT-FAMILY: 'LUCIDA CONSOLE', MONACO, MONOSPACE;
FONT-FAMILY: 'LUCIDA SANS IMICOOE', 'LUCIDA GRANDE', SANS-SERIF;
FONT-FAMILY: 'MS SANS SERIF', GENEVA, SANS-SERIF;
FONT-FAMILY: 'MS SERIF', 'NEW YORK', SANS-SERIF;
FONT-FAMILY: 'PAUTINO LINOTYPE’, 'BOOK ANTIQUA', PAUTINO, SERIF;
FOifT-FAMILY: SYMBOL, SANS-SERIF;
FONT-FAMILY: TAHOMA, GENEVA. SANS-SERIF;
FONT-FAMILY: 'TIMES NEW ROMAN', TIMES, SERIF;
FONT-FAMILY: ‘TREBUCHET MS', HELVETICA, SANS-SERIF;
FONT-FAMILY: VERDANA, GENEVA, SANS-SERIF;
FONT-FAMILY: WEBOINGS, SANS-SERIF;
FONT-FAMILY: W1NGDING5, 'ZAPF DINGBATS', SANS-SERIF; j
...... iMi..........................................................................................................................................................■■

El tipo de letra de un texto web puede ser especificado de dos formas: 

o Nombre de fuente: Es la definición de un tipo de letra particular, por ejemplo; 

FONT-FAMILY: ‘TIMES NEW ROMAN';

O Nombre de familia; Son aquellas que no hacen referencia a un típo de letra particular, sino a 
familias genéricas. Veamos una lista de las familias:

Sartf Oiorgi*. 'ninas. Tlmss N«w Roman. Oaramond y Cantury Schoolbook.

Sen»—ni \%i<ana. Arta!, ttalvattca. IrabudMl y Tahoma. ___1
MoAotpsca Couriar, MS Courtor New y Praabga.

Cunhw Liidda HafMtaNNng y Zapf-CtMneary

Fantasy Comic Sana. VIRwnaay. CiKtar y Cottonwood.

Todos los navegadores web tienen una lista de fuentes preinstalada por el sistema operativo. Dicha 
lista incluye a las cinco familias nombradas en la tabla anterior. Si una fuente no se encuentra 
disponible en la computadora del usuario que visualiza la página web, el navegador usará, como 
alternativa, una fuente de estas Emilias.

^^£^Propleda£^Fon^|ze^

Es la propiedad C5S que específica el tamaño de letra de cualquier típo textual que esté dentro del 
documento web. Su formato es;

I F0NT-SI2E: TAMAÑOABSOLUTO, TAKAÑOREUTIVO, HEDIDA, PORCENTA3E;
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Donde:

o Font-Size* Es el nombre de la propiedad que permite asignar un tamaño a un determinado 
selector, el cual normalmente es textual.

o TAMAÑOABSOLUTO* Aquí se especiñca el tamaño de letra, en forma absoluta, con las siguientes 
palabras claves xx-small, x-small, small, medium, large, x-large, xx-large.

o TAMAÑORELATIVO Aquí se especiñca el tamaño de letra, en forma relativa, con las siguientes 
palabras claves* larger, smaller, las cuales siempre tomarán un tamaño en referencia al elemento 
padre.

o Medida Aquí se especifica una medida exacta para el texto.

o Porcentaje Es el más recomendado para asignar los tamaños a los textos, ya que se adapta a las 
diferentes dimensiones que puede tener un documento web

Ahora, con respecto a los tamaños, veamos una comparación con las etiquetas <h>, lo cual resultará 
bastante ilustrativo ya que, como se vio en los casos desarrollados anteriormente, las etiquetas <hl> 
cuentan con un tamaño predefinido

o hl XX larger (xx grande) 

o h2 x-large (x grande) 

o h3 large (grande)

o h4 medium (mediano este es el valor por defecto de los textos en un documento web) 

o hS Small (pequeña) 

o h6 XX small (xx pequeña)

9.U f Propiedad Colorj

Es la propiedad CSS que especifica el color que puede tener un texto dentro de un documento web. 
El color por defecto es el negro Veamos los cuatro formatos que presenta CSS*

COLOR* «242,
COLOR RED,
COLOR «FF00FF,
COLOR RGB(FF,00,FF),

Donde

o Color ff242* Asigna el código de color 4224422 al selector activo 

o Color Red Asigna directamente el color rojo sobre el selector activo 

o Color 4FF00FF Asigna el color de codigo 4FF00FF sobre el selector acbvo. 

o Color rgb(FF,00,FF) Asigna el color de código 4FF00FF sobre el selector activo.

Ahora veamos como definir el color rojo para un párrafo, usando los diferentes formatos vistos hasta 
ahora y tomando como referencia el cuadro anterior
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Deñnición directa del color:
...

P í
COLOR: REO;

}

Definición por código hexadecimal:

: P í !
COLOR: «FFOeee;

; > i
.................. ................... .................... •• ..................... 1......................................................... :................ ■'

Definición por código hexadecimal simplificado; Tiene que considerar que solo se puede simplifícar 
si la pareja de símbolos son iguales, es decir: PF será F, 00 será 0. No obstante, todo el código 
hexadecimal debe tener la pareja repetida:

P í I
COLOR: RFOe;

^ } I

Definición por código RGB: Aquí tenemos que por cada pareja de color se pueden usar ios valores de 
0 a 255, siendo 0 el valor anulado del color y 255 el máximo valor:

P í
COLOR: RCa(255,de,ee);

} i

»X4j Propiedid Fortt-Weight jj

Es la propiedad CSS que específica la anchura del texto que compone un documento web. Su 
formato es:

FONT-WEIGHT: NORMAL, BOLO,
LIGHTER, BOLDER,
tee,2ee,3ee,4ee,see,606,700,fi0e,9ee

Donde:

o Font-weight: Es el nombre de la propiedad que permite asignarte un tamaño a un determinado 
selector, normalmente textual.

o Normal: Es el valor por defecto, es lo mismo que asignar 400 como peso numérico.

o Bold: Es la asignación de negrita sobre el texto, es lo mismo que asignar 700 como peso 
numérico.

o Lighter: Es una asignación menos gruesa que el tipo del elemento padre, 

o Bolder: Es una asignación más gruesa que el tipo del elemento padre, 

o 100,200,300,400,500,600,700,800,900: Son tos pesos numéricos para los tipos de letras.
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Bienvenidos a nuestro Website

'jan KM mUtmtH « CUdv b i^ud dr l«t mrusIB. ardcnot d nrlct
■nOa, cnundD pin «to can tnddrai Tteiwalw pralai«>  ̂i prmut «1 ccrmu 

«aptfUrUn >>rrmoa iv W vMvrv«4 rraarmlKli, prrooeedr fn Unor iduúdn r la 
prddmi d> u fliKBU. Qivunis «urncintrm m KK<R» in tucn dr^nda, un 

nOfnUrto rdmiato y >r< V A w^^át pmoMáato

Fig. 9.2 Index.htmt

El script del archivo HTML es:

<IOOCTYPE HTML>
<HTHL>
<HEAD>

«LINK REL-’STYLESHEET" rfP£.'TEXT/CSS' HREF-’ESTILOS.CSS"> 
«META CHARS£T«UTf-g" />
<TITLE>VETERIHAHIA</TITLE>

«/HEAO>

<MENU>QUI£NES SOMOS | SERVICIOS | IMAGENES | CONTACTENOS </MENU> 
«SECTION ID-"riTULO’>V£TERINARIA MI MEJOR AMIGO«/SECTION>

«/HEAOER>

<ARTICLE>
<P ID-"TITUL0CENTRAL'>8I£NVEN1D0S A NUESTRO WEBSITE</P>
<P ID»"PARRAFOCENTRAL’>
SOMOS UNA VETERINARIA ESPECIALIZADA EN CUIDAR U SALUD DE LAS MASCOTAS. 
BRINDAMOS ..

</P>
</ARTICLÉ>

«ARTICLE)
<IMG SRC='KASC0TA1.JPG" ID=“IMAGE»1ASC0TA“>
<IMG SRC.“MASC0TA2.JPG* ID=’IHACENMASCOTA‘>
<IMG SRC=’MASC0TA3.JPG" ID="lMA6EW1ASCaTA">
<IMG SRC='MASC0TA4.JPG" ID="IMAGEHMASCOTA">
«IMG SRC=‘MASCOTA5.3PC' ID=’IMAGENMASCOTA‘>

«/ARTICLE)

«FOOTER)
«P ID=“PIE")TOOOS LOS DERECHOS RESERVAOOS«/P>

«/FOOTER)

<B00Y)
«HEADER)

«/BODY)
«/HTML)
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El script del archivo estilos.css es:
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B^BVtÑcULOS BÁSICOS I

Una página web generada en HTML5 generalmente tiene secciones bien deñnidas, como cabecera, 
navegación, artículo o pie, y podemos controlar casi todo el contenido que estas poseen. Los links 
o enlaces son un caso excepcional, pues ya vienen definidos en forma predeterminada para todo 
documento web

Nosotros, usando los estilos CSS, podemos modificar las propiedades de los diferentes estilos que 
presentan los enlaces

Un enlace normalmente tiene cuatro estados o tiempos, que son los siguientes

o Enlace no visitado, donde no se ha dado clic Se defíne con el atributo link 

o Enlace visitado, donde ya se ha dado clic sobre el enlace Se define con el atributo visited 

o Enlace activo, que es justo cuando presionamos el enlace. Se define con active 

o Enlace con el puntero del mouse encima Se define con hover

Los enlaces web cuentan con una característica particular cuando se encuentran en un documento web, 
como cuando usted hace clic sobre ella o simplemente se posiciona encima Pero hasta el momento 
no hemos visto cómo definir selectores con dichas características simultáneas, si esto se realiza los 
atributos id o class del CSS no podrán representarlos Por ello usaremos las pseudo clases en CSS, las 
cuales sí permiten la dehnición de multiples valores en una misma propiedad

Veamos tas siguientes pseudoclases definidas por CSS

o Link Aplica un determinado estilo a todos los enlaces que aun no han sido visitados Los navegadores 
web asignan, por defecto, el color azul y el estilo subrayado a los enlaces tipo link

o Visited Aplica un determinado estilo a todos tos enlaces visitados por el usuario Por defecto los 
navegadores web asignan el color morado

o Hover Aplica un determinado estilo a todos los enlaces cuando el puntero del mouse se posiclona 
encima Normalmente aparece el icono de la manito

o Active Aplica un determinado estilo a todos los enlaces justo cuando el usuario hace clic sobre el 
mismo El color predefinido es el rojo

^H^APUCANDODECORAcibt^LVfNCIUml

Los enlaces que se colocan dentro de un documento web tienen estilos, al igual que los demás 
selectores, pero con la diferencia de que los del documento v/eb son manejados por pseudo-clases 
Veremos una lista de los valores que pueden ser aplicados a los vínculos

o Underline Aplica un subrayado al enlace 

o Overime Asigna una linea por encima del enlace
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o Blink: El enlace tiende a parpadear, 

o Une-through: Asigna un tachado sobre el enlace, 

o None: Elimina cualquier decoración sobre el enlace.

Ahora veremos algunos casos de decoración sobre los vínculos visitados y los no visitados:

o Asignar un subrayado al enlace

Quienes somos? I Fotos ( Btog's

A:LINK, A:VZSITED{
« TEXT-DECORATION: UNDERLINE;
i }

O Asignar una línea por encima del enlace

Qaienes somos? | Fotos | Blog’s

A:LINK, A:VISITED{
TEXT'DECORATION: OVERLINE;

O Asignar un tachado sobre el enlace

I Quienes somos? [ Fotos | Blog'-s

A:LINX> A:VISITEO{
TEXT-OECORATION: LINE-THBOUGH;

}

O Eliminar la decoración sobre un enlace

j Quienes somos? | Fotos | Blog’s

A:LINK, A:V1SITE0{
TEXT-DECORATION: NONE;

>
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, 9A11 Asignar un color a los diferentes estados de un vínculo |J

La aplicación de colores permite diferenciar entre los distintos estados por los que puede pasar un 
vínculo Para ello se deberá tener en cuenta, estrictamente en el siguiente orden, las pseudo-clases 
que fueron revisadas anteriormente: link, .visited, .hover y active.

Ahora veremos algunos casos donde se asigna un color de acuerdo a los diferentes estados del 
vínculo

o Asignar los siguientes colores dependiendo de los estados*

No Visitados Azul y sin subrayado. [ Qaepa sm»71 Foto» | Btog*»)

Visitados Rojo y subrayado ¡ Qgoie>sogx»'’| Fotos |Bk>gS )

Sobreponerse en el vínculo Verde y negrita. ( Qww» »owo»? [ Fotos | Blog's \ 

Activo Negro ¡'q—«TwUw* FaotiBbir]

A:LINK (
TEXT'DECORATION NONE,
COLOR «eer,

}
A'VZSITED {

COLOR «Fee,
TEXT-DECORATION UWERLINE,

>
A'HOVER {

FONT-WEIGHT BOLO,
COLOR «090,

)
A ACTIVE (

COLOR «eee,
)

9A2 I Áilgnar propladados al vinculo por Identlflcador

Este tipo de asignación sirve para personalizar los vínculos, por ejemplo se podría definir diferentes 
colores para un mismo estado del vinculo

Ahora veremos algunos casos de asignación de color para los estados de un vínculo.

o Asignar los siguientes colores dependiendo de los estados del vínculo.

No Visitados color blanco, fondo verde y sin subrayado

Visitados color blanco y fondo rojo

Sobreponerse en el vinculo color blanco y fondo rojo

«CABECERA A:LZNK {
BACKGROUND-COLOR «0F0,
TEXT-DECORATION NONE,
COLOR.«FFf,

}
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.7¿fiaeEtiSKaBcrse?u2a^;L.n5-.:.;:—
i;

I
f

«CABECERA A:VISITED {
BACKGROUND-COLOR:«eeF; 
TEXT-OECORATION:NONE; 
COLOR:«FFF;

)
«CABECERA AlHOVER {

BACKGROUNO-COLOR:«Fd0; 
T EXT-DECORATION;NONE; 
COLOR:«FFF;

i
t

La forma de referendario en el documento web es la siguiente:

<NAV 10b”CABECERA‘'>
<A HREF-*»">QUIENES SOMOS?</A> | 
<A HR£F-"»">FOTOS</A> |
<A HREF-‘«‘)BLOG'S</A>

</NAV>

1

EHn/íÑmSs^WAWzI^SMPtjSSTAcló^ní^pÜ^^pSoÑKTrFO^A VER^CAL i
Usando los selectores CSS y las pseudo-clases ímplementaremos un menú de opciones, el cual deberá 
mostrar los colores, inicíalmente, de la siguiente forma:

f'lllt- i■ ip.il

</Mtl n« . . ' v>mos^

IntcM i ')i<rs

1 M nlkirHrs ' i M 1

f ont.»> tcfs

1 islii <k- Irili I• H f isi.i (k‘ Iiilrr<*s

Fíg. 9.3 Menú de opciones

Como vemos, al colocar el cursor encima de las opciones el enlace se muestra de otro color.

»MENU{
FONT-FAMILY:TAHOMA, GENEVA, SANS-SERIF;
F0NT-S12E:12PX; FONT-WEIOfTiBOLO;
WIDTH:14EM; B0R0ER-RI6HT:1PX SOLID «666;
PADOING:0; IWIGIN-BOTTOH: lEM;
BACKGR0UND-C0L0R:#9CC; COLOR:#333;

1 >
«MENU UL{

. LIST-STYLE:NONE; KARGIN:0; PADOING:0;
i )

«MENU UL LZ A( 
i DISPUY:BLOCK;

PADOING: 2PX 2PX 2PX 0.5EM; BORDER-LEFT:10PX SOLID #369; 
i BORDER-RIGHT::1PX SOLID «69C; BORDER-BOTTOM::1PX SOLID #369;

BACKGROUND-COLOR: #036; COLOR:#FF0; 
j TEXT-DECORATION:NONE; WIDTH:100X;
• }

.... ..........................
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•MENU UL LI A:HOVER(
BORDER-LEFT:lePX SOLID »e36j BORDER-RIGHT::1PX SOLID tt69C; 
BORDER-BOTTOM;:1PX SOLID ff369; BACKGROUND-COLOR: »69Fj 
COLOfl:#FFF;

)
El codlgo HTML que referenda al estilo es:

<NAV IDs*MENU'> 
<UL>
<LIXA HREF> 
<LIXA HREF> 
<LIXA HREF* 
<LIXA HREF* 
<LIxA HREF* 
<LIxA HREF* 
</UL>

</KAV>

“•">PRINC1PAK/AX/LI> 
■•■>QUI£NES SOMOS?</Ax/LI> 
■•’>FOTOS</Ax/LI> 
■•■>ESCRIBAHOS</Ax/LI> 
■•■>COMTAaOS</Ax/LI> 
"#’>LISTA OE INTERES</Ax/LI>

^^^MPlBWWUCtóWpnÜrMpiúDEOPaON^D^^MiuIomZOWTA^

Los menus de opciones pueden ser presentados de diferentes maneras en un documento web. Ahora 
veremos el mismo caso que en el punto anterior, pero esta vez mostraremos las opciones en forma 
horizontal, para lo cual debemos preparar el siguiente entorno:

l*rin(i|Ml I (juH-ni-s | lotos | IwEÍlMnos | Contdc.tos | lista <le Interes

Fig. 9.4 Barra de menú horUontal

Cuando se coloque el cursor por encima de (as opciones, deberá tener el siguiente aspecto:

Quienes somos? I i oíos I Ivrlbanos | Contados

Flg. 9.5 Barra de menú horizontal

«MENU UL{
PADDING: 3PX 0, MARGIN-LEFT:0;
FONT:BOLD 12PX TAHOMA;

)
•MENU UL LI{

LIST-STyL£:NONE; MARGIN: 0; DlSPLAYrlHUINE;
)
•MENU UL L1 A(

PADDING: 3PX O.SEM; MARGIN-LEFT:3PX;
BORDER: IPX SOLIO «778; BORDER-BOnOM:NOHE; 
BACKGROUND: «FeOi C0L0R;«FFei TEXT-DECORATION:NCME;

)
«MENU UL LI A:HOVER{

BORDER-COLOR; «227; BACKGROUND: «eOF; C0L0R:«FFF;
}
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El código HTML que referencia ai estilo es:

<NAV IDs"M£NU'‘>
<UL>
<LIXA HREF»"#“)PRINCIPAL</AX/LI>
<LIxA HREF-"#‘>QUIENES SOMOS?</Ax/LI> 
<LIXA HREF**#">F0T0S</Ax/LI>
<LIxA HREF-“#">ESCRIBANOS</Ax/LI>
<LIXA HREF-"#">CONTAaOS</Ax/LI>
<LIXA HREF«"#’>LISTA OE IMTERES</Ax/LI> 
</UL>

</NAV>

Las imágenes que se usan dentro de un documento web pueden implementarse de dos formas: la 
primera, con ia etiqueta background para usarla como fondo de página; la segunda, como una Imagen 
insertada mediante la etiqueta img.

Se dice que una imagen es una representación de algo, que manifiesta la apariencia visual de un objeto 
real o imaginario. Las imágenes que (a persona no conoce y vive interiormente son denominadas 
imágenes mentales, mientras que se designan como imágenes creadas a las que representan 
visualmente un objeto mediante técnicas diferentes: dibujo, diseño, pintura, fotografía o vídeo, entre 
otras. Es aquí donde nosotros entramos a tallar, pues dichas imágenes deben ser incorporadas al 
documento web usando CSS, solo asi se podrá confígurar o personalizar la forma en que se presentarán 
en un documento web.

' S.7JL I Establecer ia anchura y aKura de tas bnágMM i.

Veamos la definición del alto y ancho para todas las ebquetas <img>;
i.MM. mUI .

IMG {
WIDTH:384PX;
HEIGHT;244PX;

Esta definición hace que todas las imágenes dentro del mismo documento web tengan las mismas 
propiedades.

Ahora personalizaremos el estilo aplicado a ciertas imágenes, veamos el siguiente script:

«IMAGEN {
WIDTH:384PX;
HEICHT:244PX;

}

Finalmente, usaremos el selector de dase. El código CSS queda de la siguiente manera;
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.IMAGEN {
WIDTH:384PX;
HEIGHT:244PX;

9.7.2 ' Establecer imágenes con poslcionamlento ffotant ,̂

Las imágenes, como también se puede apreciar en los casos anteriores, siempre se colocan, hacia el 
lado izquierdo, una al lado de la otra. Esto se puede controlar mediante la propiedad float. Veamos 
el siguiente caso:

FIg. 9.6 Poslcionamlento flotante

Para lograr esto el código CSS debe tener el siguiente aspecto:

«IMAGEN {
WIDTH.384PX. 
HEIGHT.244PX; 
fLOAT:(.EFT;

También podríamos deñnir la imagen hacia el lado derecho, para ello debemos usar el siguiente 
código CSS.

«IMAGEN {
WIDTH.384PX;
HEIGHT;244PX;
FLOAT:RIGHT;

)

9.7.3 Establecer un borde o marco a una Imagen

Toda imagen insertada en el documento web tiene un borde, el cual no es visible inicialmente porque 
la forma predeterminada de grosor, borde y color tiene valores nulos. Veamos el siguiente caso:
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FIg. 9.7 Marco de Imagen 
Fuente 'www fotocerámica d>

Se requtere implementar el borde de la imagen con las siguientes características: ancho de 384px, 
alto de 244px, color de borde FI666, estilo de borde doble, alineado a la derecha y grosor de borde 
ISpx.

aiMAGEN (
WIDTH 3B4PX, HEIGHT 244PX,
FLOAT RIGHT, BORDER WIDTH 15PX,
BORDER STYLE

}
DOUBLE. BORDER COLOR »666,

9.74 [Asignarsombra a la Imagen

Para asignar una sombra tenemos vanas opciones si usamos CSS A conbnuación veremos una forma 
que le permitirá seleccionar el color de la sombra Observemos a siguiente imagen:

Fig. 9.8 Sombra de imagen 
Fuente <vmw fotocerámica cl>
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Se requiere implementar una sombra con las siguientes características; IMG.SOMBRA

9.7¿ I Agrupar dos o mée Imágenes en una misma etiquete

En CSS3 es permitido asignar dos o más Imágenes en una misma etiqueta, y pueden ser distribuidas 
en el documento web. Veamos el siguiente caso:

fig. 9.9 Agrupamiento de imágenes

Para el desarrollo del caso se necesitan dos imágenes: cruz.gif y jesus.gif:

FIg. 9.10 Agrupamiento de imágenes

El script CSS para la agrupación de las imágenes es;

H2 {
PA00ING-T0P:16flPX;
TEXT-ALIGN:CENTER;
BACKGRCXmO: URL(3ESUS.GIF) TOP CENTER NO-REPEAT, 

URL(CRUZ.GIF) 40X 24PX NO-REPEAT, 
URL(CRUZ.GIF) 60X 24PX NO-REPEAT;

>
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El script HTML es:

<IDOCTYPE HTHL> 
i <HEAD>

<HETA HTTP-EQUIV-‘COMTEKT-TYPE"
CONTEWT-"TEXT/HTMLj CHARSET«UTF-8" /> 

i <TITLE>MANE30 DE IMAGENES</TITLE>
<L1NK REL»"STYLESHEET“ TYPE»*TEXT/CSS" HREF="ESTILOS.CSS"> 
</HEAO>

<BODY>
<P>

<K2>LA ULTIMA CENA</K2>
</P>
</BOOY>

9.7.6 J EfactOA eapecletes de la Imagen L

A continuación veremos algunos efectos especiales a partir del código CSS y (os estados de la Imagen. 

Diseñar la siguiente página web:

Ftg. 9.11 Efectos especiales en la imagen
Fuente: <www fotocerámica cl>

La Ultima Cena

Hay que tener en cuenta que la imagen inicial debe tener forma cuadrada, pero al posicionar el 
puntero sobre ella, la esquina superior derecha y la inferior izquierda deben redondearse. El código 
CSS es el siguiente:

g 1MG{ MIDTH:4eePX; HEIGHT:25dPX; MARGIN: 3 AUTO; DISPUY:8L0CK; }
* .REOONDEADOf

« PAOOING:15PX; BACKGROUNO:»FFF;
I -M02-TRANSITI0N: ALL IS; -WEBKIT-TRANSITION: ALL IS;
I -O-TRANSITION: ALL IS;

i .REDONDEADOiHOVER {

BORDER-RADIUS: 0 50X;
BOX-SHADOW: BPX 0PX 15PX «000;
-MOZ-TRANSITION: ALL IS;



CAP, 9: Esmos para sELEcrones 355

-HEBKIT-TRANSITION: ALL IS;
-0-TRANSITItW: ALL IS;
CURSORiPOINTER;

j El script HTML que referenda al estilo es el siguiente:

••

<IHG SRC-’ULTIMA.3PG“ 
WI0TH-‘69B" 
HEIGHT-"400‘ 
CLASSb^REDONDEADO"

>

La Imagen inicial de la siguiente página web tiene redondeadas las esquinas superior izquierda e 
inferior derecha, pero al posícionar el puntero sobre la imagen se vuelve rectangular.

FIg. 9.12 Efectos de la imagen
Fuente <>ViVwfQloceramiu cl>

La Ultima Cena

El código CSS es el siguiente;

IMG(
WIOTH:400PX;
HEIGH7:250PX;
KARGIN: e AUTO;
DISPLAY:BL0CK;

)
.REDONDEADO {

BORDER-RAOlUS: 50X 0; BQX-SHAOOW: 0PX 0PX 15PX #800;
PAODING:15PX; BACKGROUND:#FFF;
-MOZ-TRANSITION; ALL IS; -WEBKIT-TRANSITION: ALL IS;
-O-TRANSITION: ALL IS;

}
.REDONDEADO:HOVER {

BORO£R-RAOIUS:0; -MOZ-TRANSITION: ALL IS;
■WEBKIT-TRANSITION: ALL IS; -O-TRA/iSITION: ALL IS; CURSOR:POINTER;
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la imagen inicial de la siguiente pagina web tiene redondeadas todas las esquinas, pero al posiclonar 
el puntero sobre ella las esquinas regresan a su estado original.

fíg. 913 Efectos especiales de la imagen 
Fuente <www fotocerámica d?

El código CSS es el siguiente

IMC{
WIDTH aeepx.
HEIGHT 2SePX,
MARGIN 8 AUTO,
DISPLAY 8L0CK.

}

.REOONOEADO{
PADDING 8.
BORDER 8,
-M02-TRANSiri0N ALL IS. WEBXIT-TRANSITION ALL IS, 
•O-TRANSITION ALL IS,

)

.REDONDEAOO:HOVER (
BORDER-RADIUS S8X, BOX SHADOW 8PX 8PX ISPX «800, 
HOZ-TRANSITION ALL IS. WEBKIT TRANSITION ALL IS, 

-0 TRANSITION ALL IS, CURSOR POINTER,
)
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